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Placená nekompatibilita? 

To, co začalo ve Finsku jako nevinný studentský projekt, se již dávno stalo předmětem lásky i nená- 
visti, nadějí i obav a způsobem, jak demonstrovat svou nezávislost na Systému (a nemusí být nutně 
operační). A také předmětem byznysu. 

Existuje řada úvah na téma kterak zachovat volnost, rovnost a bratrství Linuxu — a obecně Open 
Source idejí — a skloubit je se všedními požadavky reálného světa, ve kterém je třeba platit nájem, 
výplaty či alimenty. 

Zatím je linuxová komunita živa především z peněz investorů. Linux surfuje na vlně nové ekono- 
miky a jede na hřbetě tygra uvěřitelného příslibu. Zisk produkuje nemnoho společností, které se ko- 
lem Linuxu točí. A když nejsou ve ztrátě, určitě nevydělávají tolik, na kolik ukazuje kurs jejich akcií. 

Přitom se samotným operačním systémem téměř nikdo nepracuje. Důležité jsou databáze, 
groupware, kancelářské balíky, grafické programy, prohlížeč webu, poštovní servery i klienty, vývo- 
jářské nebo konstrukčními nástroje. Teprve tyhle věci dělají s počítačů to, co jsou — užitečné pomoc- 
níky. Linux sám o sobě je pouhopouhý operační systém. Věci, které obsahuje, jsou stejně důležité 
jako — pro normálního smrtelníka — nepochopitelné. Přidělování diskového prostoru, plánování 
úloh, řízení bezpečnosti. Nic z toho uživatel nevidí. 

Ale když je řeč o distribucích Linuxu, to je jiná. Distribuce obsahuje nejen samotný operační sy- 
stém, ale i spoustu aplikací — existuje i distribuce na šesti CD, jejíž plná instalace trvá kolem třiceti 
hodin. Ten, kdo distribuci sestavuje, má v rukou nemalou moc: rozhoduje o tom, z jakých aplikací si 
uživatel může vybrat, rozhoduje o hardwarových požadavcích, o instalačním programu a spoustě 
dalších drobností. O malých i velkých věcech, které dohromady rozhodnou o tom, zda raději sáhne- 
te po Debianu nebo po Caldeře. V současnosti vypadá distribuce jako dort pejska a kočičky: je v ní 
všechno, co se podařilo legálně sehnat. 

To není nic proti ničemu. Jenže už neplatí, že všechno, co s Linuxem souvisí, je zadarmo. Firmy, 
vytvářející jednotlivé distribuce, zároveň leckdy produkují vlastní vylepšení Linuxu. Ten poskytuje 
podporu velké operační paměti, onen zase dovoluje práci v klastru a tuhle jsou dokonce ovladače 
pro diskové pole a jiný hardware. Už teď jsou některé stroje certifikované ne pro Linux, ale pro Red 
Hat či TurboLinux. 

A co je možná ještě důležitější, tvůrci jednotlivých distribucí mají i své vlastní kancelářské balíky, 
databáze a vývojářské nástroje. Není důvod předpokládat, že Corel bude ve své distribuci prefero- 
vat jiný kancelářský balík než svůj vlastní, že Red Hat začne používat autodetekci Caldery a že SuSE 
zařadí do své distribuce nějaký ten Builder. Mezi těmito firmami už dávno nepanuje duch univerzit, 
duch sdíleného kódu; tyto firmy do Linuxu investovaly peníze. A jistě to neudělaly kvůli Linusovým 
krásným očím. 

Jednou přijde čas účtování. Pak se nejspíš v seznamu výdělečných aktivit kolem Linuxu objeví 
další položka. Rozhodně nepůjde o žádnou novinku ale o věc, za kterou se na světě utratily již mili- 
ony dolarů, liber či marek. Jmenuje se nekompatibilita. 

Nekompatibilita v Open Source světě? Ale jistě. Vstoupí na scénu postranními vrátky pohodlnos- 
ti a masového rozšíření. Klíčem k nekompatibilitě distribucí mezi sebou bude instalační balíček. Na 
první pohled velmi užitečný nástroj. Jeho zásluhou jsou schopni si Linux nainstalovat i lidé, kteří 
nevědí, co je překladač a kdyby si měli kompilovat zdrojové texty, o Linuxu by neuvažovali ani záhy- 
bem mysli. Jenže instalační balíčky jsou mezi jednotlivými distribucemi nepřenosné. Jejich formáty 
nejsou standardizované — a obsahují netriviální informace. 

Instalační balíček je nástroj, pomocí nějž si investoři přijdou na své peníze. 

Linux čeká osud jeho staršího bratra. Dealeři rozdali dostatek dávek zadarmo a začínají mít chuť 
inkasovat. 




Udělejte si názor sami 

Přehled anglických distribucí Linuxu http://www.linux.org/dist/english.html 
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Nastal čas pro wetware 


Překvapilo mě, jak málo je slovo „wetware" používáno. Americký 
matematik a autor sci-fi Rudy Rucker s ním přišel v roce 1 988 ve stej- 
nojmenném románu. Čekal bych, že se to slovo zavede s takovou 
rychlostí a takovým úspěchem jako „kyberpunk", tím spíš, že jde 
o příbuznou pojmovou oblast. Nestalo se tak. Wetware je stále ještě 
exot, ojedinělý jazykový jev. 

Rucker jím označoval lidi, tedy součást computingu: hardware je 
něco, v čem běží software, no a ten, kdo to obsluhuje, je člověk, tedy 
wetware. Zdá se však, že už brzy najdeme pro toto slovo jiný obsah. 

Koncem února zveřejnila agentura AP informaci, že se v Kalifor- 
nii, na půdě univerzity v Berkeley, podařilo propojit elektronický čip 
s živou buňkou: čip dokáže v pokusných podmínkách otevřít elektric- 
kým proudem buněčnou membránu a zaseji zavřít. Vznikla tak kom- 
binace stroje a živého organismu. 

Zpráva v českém překladu je formulována nejasně, lépe se obrátit 
se na web (http://www.me.berkeley.edu/faculty/mbinsky/cell.htinl), 
tam je původní znění. Jde o to, že pomocí Rubinskyho biočipu je 
možno individuálně vstupovat do jednotlivých buněk, vpravovat do 
nich DNA, extrahovat proteiny, eventuálně aplikovat léčiva bez ohle- 
du na to, co tomu říkají nebo neříkají buňky sousední. Samotný prin- 
cip je už dlouho známý — buněčné membrány jsou prostupné, jakmi- 
le jsou vystaveny elektrickému napětí určité voltáže. Rubinskyho tým 
podnikl vyčerpávající sérii pokusů, při nichž zkoušeli různé úrovně na- 
pětí — pro různé typy buněk. Mauro Ferrari, ředitel Centra pro 
biomedicinské inženýrství na Státní universitě v Ohiu však upozorňu- 
je, že jde o „potenciálně užitečný laboratorní nástroj v ranném stádiu 
vývoje". Konstatování skutečnosti, nebo výraz postoje typu „kyselé 
hrozny"? Těžko se vyvarovat podezření, že Rubinsky zveřejnil zprávy 
o svých pokusech proto, aby se dostal do médií a vyvolal pozornost 
investorů, dychtivých nasypat miliony do čehokoli, co vypadá dosta- 
tečně bláznivě a povídá se o tom v televizi. Toto podezření je ještě 
podpořeno Rubinskyho poznámkou, že „komerční využití se dá čekat 
do roka". No a to je dostatečně blízký horizont pro dychtivého inves- 
tora, kterého pálí nevyužité miliony v kapse. 

Objev, pokud se to tak dá nazvat, je rozhodně zajímavý a dráždí 
představivost. Mezititulek v našich Lidových novinách (29. 2. 2000) 
zní „Android je možná na dohled", abychom se o pár řádek níže 
dočetli, že „před námi leží ještě dlouhá cesta, než se nám podaří 
sestrojit bionického muže (kombinaci člověka a stroje)". No, někdo 
„možná" dovede dokouknout dostatečně daleko, a pak by „bionický 
člověk" čili „kyborg" či „android" byl vskutku na dohled. 

Počkáme si, zda ještě o Rubinskym a jeho biočipu uslyšíme. Jedno 
je ovšem jisté: uslyšíme, a to čím dál častěji, o jiných technologiích a ji- 
ných objevech tohoto typu, a ty nakonec povedou k vývoji wetware. 

Zase bych se mohl obrátit k literatuře sci-fi. Ruckerův „wetware" 
bývá někdy spojován s kyberpunkem Wiliama Gibsona. Oba autoři, 
Gibson i Rucker, popisují propojení člověka a hardware. Gibsonovo 
pojetí je jistě bližší vizí předkládané Rubinskym. V jeho představách 
dochází k propojení technických prvků s lidským organismem. 

I v tomto ohledu jsme svědky zajímavých novinek. Stále častěji se 
objevují zprávy o stále dokonalejších protetických zařízeních. Jsou to 
leckdy zprávy tak bombasticky laděné, že nad nimi zůstává rozum 
stát. Média například popisovala experiment, jehož objektem se stal 
slepý člověk. Nechal si „navrtat díru do hlavy" a do otvoru v lebce mu 
byl zaveden kabel a ten umožňoval spojení s videokamerou. Takto 
vybaven mohl ten člověk rozeznávat světla a stíny, vrátila se mu ales- 
poň částečná schopnost zraku. No a světově nejvýznamnějším „gu- 
ru" je v tomto ohledu Kevin Warwick, který si nechal implantovat čip 
do levé paže a díky jemu proslavil si svoji knihu Úsvit robotů (česky 
Medusa, 1999). 

Prognostik je v těžké situaci, když se ocitne tváří v tvář takovým 
novinkám. Těžko posoudit, do jaké míry jsou zralé a připravené k ši- 
rokému použití, a jak daleko se dá odhadnout obzor, kdy se stanou 
součástí běžné praxe. 

V rozvoji techniky hrají roli rozmanité faktory. Jednu velkou ob- 
last tvoří lidský důmysl, vynalézavost — a objektivní uskutečnitelnost 
toho či kterého řešení. Ovšem druhou oblastí určující přinejmenším 
rychlost pokroku v té či oné oblasti je zájem o výsledky. Tento zájem 
může mít obrovský akcelerační efekt, ovšem právě tak může mít 


i efekt retardační. Pro příklady nemusíme chodit daleko: v šedesátých 
létech byla kosmonautika doslova celosvětovým sportem. Do té doby 
neslýchaná a nevídaná technologické expanze vyvrcholila výpravou 
na Měsíc — a série lunárních expedic byla přerušena. Proč? Narazilo 
se na nepřekonatelné technické obtíže? Vyčerpala se míra invence? 
Nic takového. Klesl počet lidí čumících na televizní přenosy. Zájem 
opadl, Měsíc se omrzel a místo na Měsíc putovaly výsadkové moduly 
do muzea. 

Vraťme se k wetware. Ať už výsledky Rubinskyho týmu jsou reál- 
ným průlomem do čehosi nového, nebo je to jen mediální humbuk, 
bezesporu jde o projev úsilí sdíleného mnoha takovými týmy na ce- 
lém světě. Rubinskyho pokusy mají vrcholit vývojem technologií, kte- 
ré například usnadní vytváření nových léčiv — medikamenty se budou 
zkoušet na buněčné úrovni, bez rizika poškození celých tkání. Ovšem 
toto je zaměření velmi specializované a těžko čekat, že by se veřej- 
nost pro takové cíle nadchla. To více zaujal Warwick se svým čipem 
v ruce — a málo kdo se odvážil namítnout — čip, dobrá, ale k čemu? 
Anebo: čip, dobrá, ale můj pes má pod kožichem svůj identifikační 
čip implantovaný taky! 

Škoda, že ještě nevznikla celosvětová lobby zdravotně postižených. 

Zmínil jsem se tu o umělém zraku — o díře v hlavě a kabelu do 
lebky zavedeném. Už nyní existují technologie ne zrovna jednoduché, 
ale rozhodně jsou technicky schůdné, které do jisté míry nahrazují zra- 
kovou nedostatečnost. Je to tak zvaný „řádek", což fakticky není nic 
jiného než „slepecký monitor" — text, který normálně čteme na obra- 
zovce, se zde zobrazuje plasticky, ve slepeckém písmu. Tenhle „řá- 
dek" stojí řádově několik desítek tisíc (podle toho, kolik znaků je scho- 
pen vygenerovat). Je to zřejmě problém sériovosti. Jde o kusově, tak- 
řka unikátně vyráběné zařízení a těžko můžeme čekat, že by stálo pár 
set korun, jako stojí třeba klávesnice k počítači. Škoda, že se nedaří 
zorganizovat tolik zrakově postižených — v různých zemích — aby 
vytvořili trh dostatečně velký na sériovou výrobu ve velkém rozsahu. 

Uvádím to jako příklad. 

Kolem sebe vidíme velmi nerovnoměrné tempo vývoje v různých 
oborech lidské činnosti. Jak to tak vypadá, největší tempo je tam, kde 
se ukájejí primitivní potřeby miliónových mas hňupů bažících po tri- 
viální zábavě. Kdyby se podařilo vymyslet něco, co by zaujalo davy, to 
by profesor Rubinsky neměl nouzi o finanční zdroje! 

Já si to dovedu — jako autor sci-fi — celkem snadno představit. 

Uvedu příklad: na začátku šedesátých let byla u nás předvedena 
a dána do prodeji tranzistorová rádia. Okamžitě zaplavila doslova ce- 
lou zemi a život byl v těch letech neblaze poznamenán hulákáním rá- 
dia zleva, zprava. Pak přišly miniaturní přístroje — ty se vešly do kap- 
sy, měly však nepěkný zvuk a lidi si navykli na sluchátka. Kazetové 
magnetofony typu „walkman" a pozdější CD přehrávače „diskman" 
se bez sluchátek ani neprodávají. Vrátilo se ticho — jen někdy, když 
se přiblížím ve vagónu metra k nějaké zasněné dívce, slyším ozvěnu 
heavy metalu v její hlavě. Poslouchá diskmana. 

Co tedy způsobí, že se zvukové aparatury přestěhují dovnitř lid- 
ských lebek? Žádost nebohých neslyšících, kteří by taky rádi slyšeli 
štěbetání ptáků a šumění větru? Kdepak, ti netvoří dostatečně širo- 
kou konzumentskou vrstvu. 

Budou to milióny hňupů, kteří si nechají přehrávač implantovat 
rovnou do mozkovny a budou si bezdrátově downloadovat MP3 
(to už budou na světě MP7, nebo MP10) s nejnovějšími hity. 

Totéž bude s umělým zrakem. 

Vidění otevřené pro slepé a slabozraké? Aby slepci mohli pozoro- 
vat červánky a kotě, jak si hraje s klubíčkem! Ne! Lidi si nechají 
implantovat televizní přehrávač, samozřejmě taky s downloadem. 
Když je budou červánky obtěžovat, přepnou na vnitřní vidění a bu- 
dou sledovat Titanic 3. 

V té době se obsah pojmu wetware posune od toho původního, 
jak si ho představoval Rucker. Wetware, to bude kombinace hardware 
a software speciálně určená k implantaci do lidského organismu, a tam 
k propojení s psychikou. Virtuální wetwarový svět, s plastickým zvukem 
a 3D grafikou, to bude teprve ten těžký nářez, a lidi budou chodit 
a — pokud zrovna nebudou „in", budou se ptát: jak ti ubozí lidé v tom 
minulém dvacátém století mohli bez wetware přežít? 

Ondřej Neff 
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Obsah cd 
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PROGRAMY 

e-business 


EE 


Apache 1.3.1 WIN 32 
www server 

IBM WebSphere Studio 3.0 
Entry Edition 
Klientské centrum Zoner 
inShopu 

M2000 e-Obchod 1.0 
klientské centům 

esence 


Konfigurace 

Pentium 90 

Windows 9x nebo NT 4.0 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev 
zvuková karta, myš 
CD-ROM mechanika 


Adobe Acrobat Reader 4.05 
DirectX 7.0a (cze) 
WMA codec 
ZipCentral 2.02 


E E E 


extenze 


SE 


Netmeeting 3.01 
OptimAccess 5.0 
Ulead SmartSaver 
Pro 2.0 Trial 
xat.com Image 
Optimizer 2.10 

hry 


EE 


Age of Wonders 1.31 (demo) 
Bubble Puzle 97 
Classic games 
LiquidWar 5.2 
Opposing Force (demo) 
Sudden Strike (demo) 
System Shock 2 (demo) 
Test Drive Le Mans (demo) 

fr eebies 

Connect Watch 1.2 
ImpulzMeter 1.01 
l-NET-Guard 2.60 
Netdrive 1.01.14 
Telman 2.0.0.41 


EE 




EE 




hudba z počítače 

AudioCatalyst 2.01 
FMBox 1.1 

MODPIug Player 1.42 
MP3 Control 

RealJukebox Basic Update 
Unreal Player MAX 3.10 
WinAMP 2.61 


a dal ší— 


specifikace produktů 
webové linky 
aprílový žertík 


69 

Charlotte 
Djazwa Cartel 
lllegal illusion 
Panika 
X.E.T. 

dvojka trojka 
+ zásadní projev M. J. 
total: 2:45 


Instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechani- 
ky by se měl spustit buď automaticky nebo po kliknutí na sou- 
bor SWN_4_2000.exe. Program se normálně ovládá myší, 
jediná funkční klávesa je „Esc 44 , která jeho běh ukončí. Proto- 
že však máme apríl, je všechno jinak! Dobře si zapamatujte 
příkazy „shell 44 a „bye 44 , budou se vám hodit. Cédéčko je 
(mírně) ozvučeno, takže si nezapomeňte pustit zvuk. Bližší 
informace najdete v souboru readmel.txt umístěném v koře- 
novém adresáři CD. 







Malé logo cédéčka umístěné u některých článků ozna- 
čuje, že daný text má rozšíření na aktuálním CD. Zpra- 
vidla jde o zkušební verzi, ukázku, specifikace apod. 
Protože pojem „rozšíření" je značně široký, zvolili jsme 
pro zjednodušení orientace dvě barevné varianty: 


modrá - na CD se nachází plná 
nebo zkušební verze programu 


zelená - na CD naleznete dodateč- 
né informace k tématu, nejčastěji 
produktové specifikace, dokumen- 
taci, obrázky apod. 

Platí, že modré logo má přednost před zeleným, takže 
je-li na CD k jednomu produktu více věcí včetně demo- 
verze, označujeme jej pouze modře. Podrobnosti hle- 
dejte na CD v sekci „et...“. 



navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 





Ak za mestnávateí poskytne přístup, má aj právo 
kontrolovat' a sledovat' efektivitu využívania pripoje- 
nia. Zároveň ma aj právo vyvodit' z toho dósledky pre 
zamestnanca, záporné i kladné. Rozhodne by však ne- 
mal obmedzovať přístup k Internetu, veď zaměstnanci 
niesú nesvojprávni. 

Peter Figurapeterf 



Obávám se, že otázka nebyla dobře formulována. Kdyby 
byla, odpovědí typu „[Ano/Ne], ale" by bylo minimum. Vět- 
šina odpovědí se vymlouvá na kontrolování pošty — a s tím 
se nedá než souhlasit. Zaměstnavatel má právo — pokud 
Internet platí — kontrolovat lidi, jak s jeho zdroji nakláda- 
jí: zda prohlížejí porno stránky, nebo něco, co má přínos 
pro jejich náplň práce. Ovšem e-mail se tomuto poněkud 
vymyká, ať chceme nebo ne. E-maily jsou určeny pro nás, 
kdežto www stránky obecně pro všechny. Proto ANO, 
nechť zaměstnavatel kontroluje, chce-li, ALE ne e-mail. ^ 
Slávek Rydval, rk@atrey.karlin.mff.cum.cz 


Jak nepřiznali - výrobní prostředky patří vlastníkovi. << 
Vlastník může určovat, jak s nimi nakládat. Mou nej- . 
větší obranou, jako zaměstnance, je svobodná vůle, 
zda pro vlastníka budu nebo nebudu pracovat. Chci 
jen jediné, definovat mantinely, v rámci kterých se bu- 
deme pohybovat. Kdyby mi zaměstnavatel vzal z ruky 
sluchátko během telefonního rozhovoru [i pracovní- 
ho], tak ho tím sluchátkem praštím a už to nebude za- 
městnavatel. 

Aleš Zitka, Ales.Zitka@infima.cz 


Myslím si, že kontrolovat' právo nemá, móže však 
obmedziť přístup... 

Waine, waine@waine.sk 


< 

i 


Protože se stále objevuje více těch, již Internet v práci vy- 
užívají k svým osobním potřebám a ne k práci, bylo by to 
rozhodně potřeba, ale pokud si majitel firmy myslí o svých 
zaměstnancích jen to nejlepší a věří jim, rozhodně by k to- 
muto neměl přistoupit. 

Petr Dvořák 


Podle mne zaměstnavatel by měl právo zakázat zaměstnanci 
brousit na Internetu. A zaměstnanec to musí dodržovat; po- 
kud ne, má zaměstnavatel právo ho potrestat. Ale jsem proti 
tomu, aby zaměstnavatel kontroloval nebo četl postu svých 
zaměstnanců. Je mi jasné, že je to poštovní schránka vytvo- 
řená na jejich serveru, ale to jim přece nedovoluje šmírovat 
své zaměstnance. Jednou jim tu schránku dali (spíš propůjči- 
li), tak je teď někoho jiného. Pokud ji chtějí kontrolovat, měli 
by výslovně každého zaměstnance upozornit (a to dost dů- 
razně), že ji mohou číst (pokud budou chtít). Jinak na to ne- 
mají právo. Jediné, na co právo mají, je zrušení takové 
schránky. 

ian horowitz, ian.horowltz@atlas.cz ' 

Na co je zaměstnavateli, který má zaplacenou pevnou lin-^ 
ku, kontrola, kde kdo surfuje. Zbytečné nervy pro něj... 

Tomáš Symerský, " 
tomas . symersky@mobil. cz 
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Obsluha kráčejícího rypadla ani nepomyslí na to, že by 
si jen tak s rypadlem odběhla vyhloubit základy gará- 
že, soustružník si také obvykle nemůže na soustruhu 
dělat, co chce — ani po pracovní době a s vlastním ma- 
teriálem. To nám přijde normální; stejně jako přijde 
normální nekrást auta, počítače nebo rohlíky. Tohle 
všechno je hmatatelné. 

Jenže svět nejsou jenom hmatatelné záležitosti. 
Krást se dá i tak, že na první pohled nezpůsobíte žád- 
nou škodu. Třeba někoho okrást o čas. 

Nikoho nepřekvapí, že firma vydá směrnice pro vy- 
užívání služebních aut, kopírky, limity na nákup spo- 
třebního materiálu. Nikoho nepřekvapí ani to, že existují 
pravidla pro využívání telefonů nebo faxů, že existuje 
kniha došlé a odchozí pošty, že není možné přijít ke ko- 
pírce a okopírovat si všechny díly Zeměplochy. A je 
překvapivé, když firma sleduje účty za mobilní telefo- 
ny? 

Tak proč je pro někoho nestravitelné, že se firma 
bude zajímat i o to, jak kdo využívá počítače a Internet? 
Komu a proč mailuje a od koho dostává maily — a jak 
velké? Čas zaměstnance, cena připojení, cena diskové- 
ho prostoru, na kterém se pošta uchovává, práce 
správce serveru jsou stejně tak zdroje firmy jako slu- 
žební auto nebo mobilní telefon. 

Jistě, cena za přenesení jednoho krátkého mailu, 
obsahujícího jen text je — vzhledem ke kapacitě pevné 
linky a její ceně — zanedbatelná. Ale není nulová. 
(A představte si, jak bude průchozí vytáčená linka, 
když si budete posílat fotky z dovolené s kamarádem 
v Americe.) Totéž platí o každém jednom bajtu na fi- 
remním disku. A o každé minutě, kterou zaměstnanec 
věnuje na soukromé telefony, maily, chat nebo 
brouzdání Internetem. Není to problém jen tuzemský, 
v nedávném průzkumu u USA se ukázalo, že řada lidí 
tráví na nákupních serverech dlouhé hodiny. 

Znám firmu, ve které zhruba pět chatujících sekre- 
tářek zahltilo 64kb linku. Co má zaměstnavatel v tako- 
vém případě dělat? Přikoupit kapacitu? Nebo raději 
chat na pracovišti zakázat, začít monitorovat provoz 
na lince a stanovit za porušení takových pravidel po- 
stih? 

Samozřejmě, ke slušnému vychování patří, že pra- 
vidla jsou veřejně známa a nepůsobí retroaktivně. Stej- 
ně tak jednoduchou skutečností je, že příliš tvrdá 
pravidla mohou být k neprospěchu firmy. Jenže to se 
nelýká jen využívání Internetu, ale obecně firemní kul- 
tury. Ale to je problém nastavení hodnot, ne základu 
celé věci. 

To je ta jednodušší stránka věci. Chat, Internet, 
FTP, tady se pravidla určují snadno. Ale mail? Kde je 
hranice mezi soukromým (a proto nepřístupným) a fi- 
remním (a proto průzračným jak jarní studánka)? 

U klasické pošty, tam je hej. Pokud pošťák přinese 
obálku a na ní bude napsáno Karel Vonášek, První 
úvěrová, jde o dopis pro Karla Vonáška a lidé z První 
úvěrové se mohou jít klouzat — i kdyby se pan Voná- 
šek klouzal dříve, teď měl zlomenou nohu a tři měsíce 
ležel v nemocnici. Když však bude na obálce napsáno 


První úvěrová, pan Karel Vonášek, je to dopis určený 
organizaci — a ta jej může otevřít, přečíst, archivovat 
i bez pana Vonáška, toho času na dovolené. Jenže co 
s pětimegabajtovým mailem, který přijde na adresu 
karel.vonasek@l_uverova.cz? Je to mail pro Vo- 
náška, nebo pro První úvěrovou? 

Co když je v mailu nabídka výtečného obchodu, 
přílohy obsahují podrobná schémata a kalkulace a na 
Vonáškovu adresu přišla proto, že je obchodní ředitel? 
Ale co když je to mail od milenky a obsahuje padesát 
jejich společných fotografií z nudistické pláže? Co 
s tím, když je Vonášek na služební cestě, ještě čtrnáct 
dní na ní bude, jeho mailbox zabírá gigabajt a na disku 
došlo místo? Podívat se do mailboxu a riskovat hyste- 
rickou scénu a srdceryvné výkřiky o porušování sou- 
kromí, nebo do jeho návratu mail v celé firmě 
nepoužívat? Nelehké rozhodování. 

A co teprv, když přijde mail z firmy: pošle třeba 
Vonášek do brněnského Zetoru mail Objednáváme ti- 
síc traktorů. Je to soukromý názor Vonáškův, nebo ofi- 
ciální objednávka od První úvěrové? Mají v Zetoru 
roztáčet stroje, nebo klnout drsnému vtipálkovi? 

Osobně si myslím, že co přijde touto cestou do fir- 
my anebo z ní odejde, je firemní korespondence se 
vším všudy. Tím, že se v adrese objevuje označení fir- 
my, je vazba odchozích mailů na konkrétní podnik 
neoddiskutovatelná: posílat soukromou poštu ve firem- 
ních obálkách (případně na hlavičkovém papíře) je za- 
vádějící a nemravné. Totéž v elektronické podobě 
nikoho nepobuřuje. Nejspíš si vykoleduji nařčení z vy- 
kořisťovatelských manýr a z bezcitného kapitalismu 
minulého (nebo předminulého?) století, ale jsem pře- 
svědčen, že vyřizování soukromé korespondence do 
práce obecně nepatří. V době freemailových schránek 
není nic jednoduššího než si zařídit soukromou adresu 
někde jinde. Totéž se týká i přístupu na Internet. 
A spikromé věci vyřizovat z domova. 

Netvrdím, že v liberálních (a malých) firmách nemů- 
že mít kapitalista jiný názor: co se příchozí pošly týče, 
dovedu si docela dobře může představit, že zřídí každé- 
mu zaměstnanci dvě mailové schránky. Jednu funkční, 
svázanou s jeho prací na určitém postu, druhou pak 
soukromou, určenou pro něj osobně. Pak při cestě na 
dovolenou, při nemoci anebo při odchodu z firmy není 
problém veřejnou adresu přesměrovat na někoho jiné- 
ho. Při nedostatku místa na disku lze smazat soukromé 
mailboxy - to je cena za jejich nedotknutelnost. 

Ale dokud je mailbox jen jeden, může se zaměstna- 
vatel ptát a v případě potřeby i prohlížet. 

Karel Vonášek, karel.vonasek@seznam.cz 

Karel Vonášek (* 1 966), temné alter ego jinak celkem 
normálního občana. V mládí hrál šachy, nejraději s čer- 
nými figurkami a byl členem PO SSM. Miluje Darth 
Vadera a černý humor. Jí výhradně u McDonalda a v KFC, 
vše zapíjí kolou a fernetem. Nejraději nepracuje, ale když 
už musí, pak preferuje noc. Je zaměstnán v První úvěro- 
vé, a. s., jako obchodní ředitel. 
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Podílel jsem se na formulaci dnešní otázky. Vymýš- 
leli jsme „údernou" a jednoznačnou formulaci, která 
by nebyla zavádějící a návodná. Bylo mi jasné, že to 
nepůjde. Nechtěl bych formulovat otázku pro refe- 
rendum, protože ze sledování nejrůznějších anket 
vím, jak je pro lidi těžké zaujmout jednoznačné sta- 
novisko, připouští-li otázka nejistotu. 

Stačí zdánlivě jednoduchá otázka „Souhlasíte 
s trestem smrti?". Uvědomíte-li si ovšem svoji od- 
pověď na otázku „Nesouhlasíte s trestem smrti?", 
zjistíte, že se dostanete do rozporů. Prakticky kaž- 
dá zásadní otázka vedoucí k možnostem ano/ne 
nutí tázané odpovídat v čtyřhodnotové logice: ano, 
ano-ale, ne-ale, ne. Odpovědi ano-ale a ne-ale 
jsou zahrnovány k ano, resp. ne, ačkoli jde o na- 
prostý nesmysl. Tvrdím po důkladné úvaze a dlou- 
hém přemýšlení, že ano-ale znamená NE, ne-ale 
znamená ANO. Zkuste si to: otázka „jste pro trestní 
odpovědnost dětí mladších 15 leť následovaná od- 
povědí „ano, ale...", ať je v ní cokoli, znamená, že 
nesouhlasíte, protože vám v tom brání protiargu- 
menty následující za „...ale". Souhlasili byste, kdyby 
předtím někdo uvedl do souladu vaši představu se 
skutečností. Říkáte tedy, ať se vám to líbí nebo ne, 
že do té doby nesouhlasíte. Takže nesouhlasíte 
a basta! Uvědomte si ošidnost anoaleismu či 
nealeismu, až budete tázáni, či až se budete vyjad- 
řovat závazným způsobem k něčemu, co může 
ovlivnit i váš život. 

Velkoryse jsem byl nakloněn odpovědi Ano, 
s výraznou účastí anoaleismu. Je to prosté: zaměst- 
navatel investoval do zařízení, platí vás za vaši 
práci, a přirozeně chce, aby jeho investice byly efek- 
tivně využívány. Na kopírce si taky běžně nekopíru- 
jete několikasetstránkové materiály pro osobní 
potřebu, ve firemní kuchyni nevaříte večeři pro ro- 
dinu, v pracovní době nepochrupujete či nečtete 
knížky. Možná ano, ale nikdo se nebude divit, když 
zaměstnavatel na nevyužívání pracovní doby či po- 
užívání pomůcek a zařízení pro soukromé účely po- 
ukáže a postihne hříšníka. 

Nechci být puntičkář, ale když si večer dáte 
k večeři nějaké projímavé jídlo a druhý den spotře- 
bujete o 500 % více firemního toaletního papíru, vo- 
dy a mýdla, tak striktně vzato by vás zaměstnavatel 
mohl také popotahovat... 

Vezměme si telefonování. Zneužívání telefonů 
lze zamezit snadno. Zablokuje se mezistátní, resp. 
meziměstské volání, nebo se monitoruje specializo- 
vaným softwarem provoz ústředny. To je korektní 
a nikdo není proti. Internet je zdánlivě totéž. To 
jsem si myslel do té doby, než jsem se dočetl o jis- 


tém starostovi, který vstupuje zaměstnancům do 
hovoru. Zjistil třeba, že podřízení protelefonují hod- 
ně peněz, nebo se množí stížnosti na obsazené lin- 
ky. Takže na základě „úsudku", že telefonují příliš 
dlouho (nebo jen „preventivně"), vstoupí do hovoru. 
Zaměstnanec je varován jakýmsi pípáním, které lze 
ovšem vypnout. Názor právníků je prakticky jedno- 
značný: je to nezákonné! 

Neříkejte prosím „a co má jiného ten člověk dě- 
lat"? Nevím, co má dělat. To je jeho problém! Nemůže 
jej však řešit slíděním a porušováním zákona. Chce- 
te-li jasný postoj, tady je: takový šéf nemá na tom 
místě co dělat, protože prokazuje svou neschopnost. 

Pokud jde o Internet, je to naprosto stejný pro- 
blém, jen vyhraněnější. Internet je bezbřehá a beze- 
dná žumpa s nulovou organizovaností. Není, resp. 
neměl by být problém omezit přístup pouze na 
stránky, které zaměstnanec potřebuje ke své práci. 
Pak se nebude koukat na nahotinky či bezcílně 
surfovat. Totéž platí pro mailování. Jak se má za- 
městnanec chovat, když polovina mailů je osob- 
ních? Mailová adresa je nedílnou součástí člověka, 
mnohem větší než mobilní telefon. Mohu si samo- 
zřejmě zřídit mailovou adresu privátní, spousta lidí 
ji má. Ale spousta lidí současně je svázána i pracov- 
ními vztahy. Psát známé, že v pondělí pošlu objed- 
návku, a pak přepnout na privátní mail a domluvit 
si, kdy nebude manžel doma — to je totéž jako za- 
kazovat na služebním telefonu soukromé hovory 
v absolutním slova smyslu. 

Že to nejde? Že „bohužel" není možné na zákla- 
dě dnešního stavu technologie spolehlivě zabránit 
technickými prostředky zneužívání Internetu? Že 
tedy zaměstnavatel bude... Co bude? Číst vaše 
maily? Sledovat weby, které prohlížíte? To by 
opravdu měl dělat? Ale, vážení, pak mě jen utvrzu- 
jete v tom, že v případě Internetu jde o směšnou 
hračku vydávanou marketingem za základ infor- 
mační společnosti. 

Moje odpověď je tedy jasná: ne, ne, ne — a sto- 
krát NE! A to i proto, že bych, v zajetí falešné roz- 
vážnosti a odpovědnosti, řekl „Ano, ale...". 

Ne, nemá. 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 

Ivan Straka (*1947) absolvoval FJFI ČVUT. Většinu života 
programoval, následky nese dosud. Pracoval dva roky 
v agentuře Dilia, zabýval se autorskými právy pro software, 
následky nese dosud. Od roku 1992 je redaktorem SWN, 
následky nese dosud. Od věcí požaduje, aby dělaly to, 
co výrobce deklaruje. Následky. . . Má rád víno, ženy a zpěv. 
Zatím bez následků. 


Co se týče mailů, mělo by zde platit stejné listovní ta- 
jemství jako u obyčejné pošty. Tzn. má právo zjišťovat 
od koho a kam mail směřují, ale neměl by číst obsah 
mailů. Co se týče využívaní jiných zdrojů komunikace, 
tak by zaměstnavatel měl být oprávněn sledovat, jak 
se využívá připojení na Internet, ať už pevné nebo 
vytáčené, za které platí. 

Kristián. Wiglasz@seznam. cz 


Pokud zaměstnavatel připojení poskytuje, a tedy 
platí, má na to stejné právo jako na kontrolu tele- 

\ 

fonátů a způsobu používání firemního počítače. 
A to dokonce i mimo pracovní dobu. Je na za- 
X městnavateli, zda toto právo využije, nebo ne. 

Zbyšek Hlinka 


Dle mého názoru nemá zaměstnavatel právo nahlížet 
^ do soukromé korespondence zaměstnanců, ať už do 
v elektronické pošty nebo do pošty klasické. Nicméně, 
v připojení k Internetu je jistým firemním zdrojem a jako 
^ takový by měl být využíván k účelům sloužícím společ- 
nosti. A to nemluvím o času, který zaměstnanec 
browsením či mailováním na Internetu stráví. Přiznej- 
me si, že to mnohdy nemá s jeho zaměstnáním nic 
společného.Zaměstnavatel má právo na kontrolu vy- 
užívání jakýchkoli svých zdrojů včetně Internetu, měl 
by ovšem zachovat soukromí zaměstnance. Pokud te- 
dy s takovým jednáním zaměstnance nesouhlasí, měl 
^ by se s ním domluvit. Posledním bodem je, jak za- 
městnavatel zjistí, že aktivity na Internetu se nevztahu- 
jí k jeho činnosti — dle mého skutečně pouze 
sledováním míst, na které se přistupuje a e-mailových 
adres, které přichází a odchází do firmy. Ale sledovat 
soukromý obsah zpráv, to jistě ne! Mému kamarádovi 
se jednou stalo, že jeho nadřízený si soukromou zprá- 
vu přečetl a dokonce na ni i odpověděl. A to by se vě- 
^ ru asi nelíbilo nikomu. 

Petr Urbanec, petr@urbanec.cz 


Statistika: 

Od 7. 3. 2000 do 23. 3. 2000 hlasovalo celkem 211 čtenářů. 
Z nich pro ANO 153 (tedy 72,5 %) 

Odpověď NE zvolilo 58 respondentů (tedy 27,5 %) 


ANO 



Na stránkách Ano — Ne se budou setkávat a utká- 
vat dvě osobnosti nad jednoduchou otázkou, 
týkající se počítačového světa. Autoři své odpovědi 
předem neznají; nejde tedy o diskusi, ale o nekom- 
promisní a tvrdou obhajobu vlastního stanoviska. 
Pokud se chcete do diskuse přidat, budeme my 
i diskutující rádi: na webové stránce SWNet 
http://www.swnet.czje vystaveno znění otázky pro 
další měsíc — a čeká na Váš názor. Ano? Ne? 
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Dopisy mohou být před otištěním jazykově upraveny a kráceny. 


dopisy 


Softwarové noviny; Na Vyhlídce 68/105; 190 00 Praha 9 
fax: (02) 684 10 73, (02) 68410 74 
e-mail: redakce@softnov.cz 

anebo přímo na adresy autorů uvedené u jednotlivých článků 


CD na Internetu 

Příloha Windows 2000 

Vážená redakcia Softwarových novin, 
dnes som na konferencii Microsoftu 
v Bratislavě obdržal váš nepredajný výtla- 
čok sešitu Windows 2000 ako súčasť 
Microsoft.doc. Dvetisícku mám nainštalo- 
vanú prakticky od januára 1999, keďsom 
ju k testovaniu obdržal na vývojárskej 
konferencii Microsoftu. 

Reagujem na článok Dojmy nikoli už 
první, špecialne na časť CD player, kde 
som taktiež nadšený jeho funkčnosťou, 
ale inou, aká bola vo Vašom článku opí- 
saná. Ani sa autorovi nedivím, že ju 
neobjavil, pretože pri hraní jediného CD 
s Ericom Claptonom sa mohlo stať, že 
z objektívnych příčin nedokázal odhalit' 
ďalšiu, pódia mňa dóležitejšiu, vlastnost' 
CD playera. 

Som majiteíom komerčného TV štú- 
dia, ktorého súčasťou je hudobný archív, 
ktorý obsahuje momentálně 550 titulov 
CD, pričom niektoré tituly sú kolekcie 
skladajúce sa z 2 až 8 CD. Teda celkový 
počet nosičov je cca 800. 

Na Internet som připojený pevnou 
linkou, takže mi nerobí problém tele- 
fónny účet. Na rozdiel od autora článku 
som ale objavil inú vlastnost' tohoto 
prehrávača. Je pravdou, že CD player sa 
pripája na Internet vložením CD nosiča, 
ale s iným hlavným účelom. Na viacerých 
serveroch, pričom kraluje naozaj tu- 
nes.com, sú umiestnené medzinárodné 
databázy vydaných CD titulov z róznych 
hudobných vydavateístiev. Pripojenie CD 
playera na Internet teda nie je za účelom 
hladania informácii o interpretovi, ale na 
automatický download údajov o CD — 
titul, interpret, názvy skladieb jednotli- 
vých trackov. Teda CD player po vložení 
nosiča prečíta jeho jedinečné identifi- 
kačně číslo, pošle ho ako dotaz přís- 
lušným zadaným serverom a čaká, ktorý 
príde prvý s odpoveďou. Pokiaísú tieto 
údaje už zanesené v databáze v počítači, 
CD player sa už pri vložení tohoto titulu 
nikdy na Internet nepripája. Móže teda 
nastat' i případ, že žiaden server na dota- 
zované identifikačně číslo nereaguje, CD 
player ho vloží do špeciálnej databázy 
a je možné kedykolvek dotaz opakovat' 
teraz už bez vloženého CD. Režim bez 
okamžitého pripojenia k Internetu po vlo- 
žení média je zrejme vhodnější pre pripo- 
jenie Internetu cez dial up, pretože je 
možné požadované informácie stiahnuť 
naraz bez nutnosti pripojovania sa pri 
každom novom vloženom CD. Aj v přípa- 


de on line pripojenia pevnou linkou sa 
často vyskytovali případy, že pri vložení 
média do CD playera sa žiaden provider 
k tomuto CD nepřihlásil, ale pri opakova- 
nom downloade sa našli platné dáta. 

Rád by som sa teraz s vámi podělil 
o dvojmesačné skúsenosti s budováním 
tejto rozsiahlej databázy. V prvom radě 
som bol príjemne překvapený, kořko čes- 
kých a slovenských titulov už v tejto 
medzinárodnej databáze u providera tu- 
nes.com je zanesených. Z českých titulov 
sú tam prakticky všetky od Karla Gota, či 
Lucie Bílej, ale našiel sa tam i Lunetic. Slo- 
venská populárna kapela Senzus tam má 
tiež zodpovedajúce zastúpenie. Bez prob- 
lémov boli stiahnuté prakticky všetky titu- 
ly vážnej hudby, čo mój archiv obsahoval. 
Celý download až na malé výnimky vždy 
prebehol skór, ako CD player začal titul 
přehrávat'. Skladby sa dali okamžité volit' 
podlá ich názvov. 

O čom som sa zatial' nezmienil a čo 
vo mne vyvolalo vlnu nadšenia je 
možnost' uploudovať dáta titulov, ktoré 
nie sú umiestnené na žiadnom serveri, 
a takto sa podielať na rozšiřovaní tohoto 
užitočného produktu. Z mojej štatistiky 
vyplývá, že informácie z asi 350 titulov 
som si stiahol prevážne z tunes.com 
a zbytok, t.j. 200 titulov som poslal do 
tejto centrálnej databázy ja. Vyskytli sa 
špeciálne aj také případy, že evidentne 
bolo vidieť, že český, připadne slovenský 
titul zadával uživatel' inej národnosti 
napr. všetky šlová začínali vefkým písme- 
nom. V takomto případe je možné uplou- 
dovať opravu, ale o jej umiestnení na 
server rozhoduje příslušný provider. 

Osobné som bol zvědavý na sku- 
točnosť, koíkokrát sa mi podaří stiahnuť 
iné data, než sú na mojom CD nahrané. 
Vzhladom na reálnu možnost' nevědomé- 
ho nákupu i pirátských CD, som 
předpokládal, že výskyt takýchto konflik- 
tov bude viac ako častý. Verte, stalo sa to 
len v jednom jedinom případe — a to bo- 
lo muster CD z nějakého odborného ča- 
sopisu. Pretože mám dlhší čas vytvorenú 
DBF databázu z mójho archívu (pri tom 
počte to ani inak nie je možné), ktorá ne- 
dosahuje hodnotu 500 kB, bol som tiež 
zvědavý na jej rozsah vo formáte MDB. Je 
pravdou, že data sú kvalitativně na vyššej 
úrovni, okrem róznych queryje možné 
triediť databázu abecedne podlá titulov, 
či podlá interpretov, ale 1 0 MB sa mi zdá 
příliš vela. Zotriedenie podlá interpretov 
však jasné ukázalo, že dodávatelia dát sú 
z rózneho cesta a bolo potřebné niekořko 
hodin práce navýše s úpravou dát tak, 


aby to málo hlavu a patu a aby jednotliví 
interpreti naozaj zapadli do toho chlievi- 
ka, kam patřili. Problematické boli i albu- 
my vydané vydá vatě ístvom Reader's Di- 
gest, pretože zrejme sú v každej krajině 
vydávané iné jazykové mutácie, ale pod 
rovnakým identifikačným číslom. Teda 
rozhoduje prvý prispievateí a ja som sa 
napr. len mohol pokúšať poslat' opravu 
z němčiny do češtiny. Navýše, ak by to aj 
příslušný provider aj přijal, nikto nezaručí, 
že za týždeň nepošle opravu napr. ma- 
ďarský prispievateí. Samozřejmé v mojej 
súkromnej databáze zostáva jazyková 
mutácia, ktorú som si sám zeditoval. 

Ešte jedna perlička na závěr. Přibližné 
v roku 1992 som zakúpil dvojalbum firmy 
Electrola, GmbH pod názvom DANCE 
MAX 7 a celú dobu som žil v domnění, že 
aj vlastním tento kompilát. Pri downloa- 
de CD č. 2 prebehlo všetko v poriadku, 
avšak pri CD č. 1 mi systém vytrvalo uka- 
zoval, že to čo právě hrám, nie je DANCE 
MAX 7, ale titul ECHOES od interpretky 
Maggie Reily. Keďsom sa snažil uviesť 
vec na správnu mieru prepísaním dát, zis- 
til som nesúlad v počte a stopáži jednotli- 
vých trackov. Po pozornom vypočutí titulu 
som musel skonštatovať, že tentoraz má 
pravdu providertunes.com a chybu uro- 
bila firma Electrola správnou potlačou na 
nesprávnom CD. 

Ing. Ivan Hulík 

Ministerstvo 

informatiky? 

SWN 3/2000, str. 6 

V 3. čísle SWN 2000 obhajoval Jiří Kofrá- 
nek vznik samostatného resortu informa- 
tiky. Domnívám se, že tak činil ne zrovna 
chytře, respektive, že to činil přesně tak, 
jak to činí ostatní politici, ale to nepova- 
žuji vůbec za podstatné. Věc se má, ales- 
poň z hlediska obyčejného daňového po- 
platníka, asi trochu jinak. 

Je zcela přirozené, že v určitých eta- 
pách života společnosti je vždy něco víc 
důležité než něco jiné. Po válce to byla 
obnova průmyslové infrastruktury, 
v sedmdesátých letech výstavba bytů, teď 
je důraz položen na výstavbu dopravní 
a komunikační infrastruktury a rozsáhlé 
zavádění výpočetní a další digitální tech- 
niky do života společnosti (frázovité na- 
psáno, ale nějak tak to asi je). Takže je 
zcela přirozené, že i struktura některých 
státních a vládních institucí by měla od- 
povídat dějům probíhajícím v společnosti. 
Teď jde jen o to, jak to dělat rozumně, 
pružně a levně. 


Lze postupovat dle scénáře klasické- 
ho, tj.: rozbor stavu, zdůvodnění a návrh 
na vznik nového úřadu a požadavek na 
úředníky, budovy, vybavení, auta atd. 
Žádný zásah do stávajících institucí. Vše 
po starém. 

Správný scénář trochu jiný: rozbor 
stavu, zdůvodnění, návrh na redukci míst 
tam a tam na základě nově vzniklé situace 
(např. z důvodu zavádění IS) a převedení 
jich na ta a ta tabulková místa na nově 
vzniklém úřadě. Pochopitelně snížení fi- 
nančních dotací a další dopady pro úřady 
tam, kde místa byly zrušeny. Čiže změna, 
ne nárůst. 

Bohužel občan slyší od politiků vždy 
jenom A a nikdy ne B. I pan Kofránek je 
politik, i když možná bude tvrdit, že ne, 
že on je jenom informatik. A proto se slu- 
šelo říct to B. 

Státní a vládní instituce, včetně jejich 
struktury, se mají — dokonce musí — 
pružně měnit, když mají být k něčemu. 

Co je ale důležité, nesmí jenom neustále 
bobtnat, a tak v konečném důsledku od- 
čerpávat peníze a lidské sily na změny, 
jež si např. vynutily vznik nové instituce 
a jež nová instituce chce prosazovat. 

Dušan Polanský 

Ohlasy z odpo- 
vědníci! lístků 

Soutěž velice chybí. Jiné firmy obcházejí 
losování tím, že vyhrává nejpřesnější od- 
pověď na otázky typu kolik přijde odpo- 
vědí, kolik se loni prodalo výtisků, kolik 
zkratek bude v příštím deníčku IS a po- 
dobně. 

Jaroslav Kovář, Chlum u Třeboně 

Vzhled CD nepůsobí příliš poutavě. Také 
obrazovky jsou ponuré. Obsah je lepší, 
ale značné problémy mám s funkčností, 
protože čtecí mechanika je až druhá I 

Jiří Bůžek, Palkovice 

Vážení přátelé, 

SWN čtu opravdu rád a přečtu je celé, 
což se u jiných periodik nestává často. 
Mám výhrady pouze k CD. Měli byste 
trochu dát na názory čtenářů a dělat ho 
celé v HTML. 

Peter Keklak, Písek 

Velice mě mrzí, že zastavujete soutěže. 

Na znalostní soutěže by se zákon o lote- 
riích neměl vztahovat. 

Ilona Kolářová, Luka nad Jihlavou 
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Nápady globálního knihkupce 


Co byste si pomysleli, kdybych si dal tuhle rubriku patentovat? Prostě bych si pořídil štempl na to, že jest mým výhrad- 
ním právem psát o vztazích ekonomiky a počítačového průmyslu, a pokud to chce dělat i někdo jiný, přinejmenším v češ- 
tině, musí mě napřed požádat o souhlas a platit mi procenta, jinak ho dám k soudu. A pak bych je skutečně zažaloval: 
toho, onoho, tamtu i támhletoho (posledního jmenovaného s chutí; hle, začínám se vžívat do role!). Neřekli byste si, že mi 
přeskočilo? 

Asi ano; a přitom je to přesně totéž, co na podzim loňského roku udělal Jeff Bezos, CEO společnosti Amazon.com, vy- 
hlášený mimochodem krátce poté časopisem Time Mužem roku, což je ocenění vpravdě prestižní. Bezos si pozornost mé- 
dií jistě zaslouží. Amazon.com je dnes celosvětově možná ne nej úspěšnější, ale určitě nejviditelnější firmou v oblasti 
elektronického obchodování. Pro propagaci e-komerce udělal víc než všichni marketingoví manažeři světa: ukázal lidem, 
jak se přes Internet nakupuje, dokázal jim, že je to schůdné, příjemné, levné a víceméně bezpečné. 

A pak zašel ve své snaze o úspěch příliš daleko. Co se stalo? Amazon.com si nechal patentovat některé velmi všední 
softwarové technologie používané v jeho webové prodejně, především takzvané 1-Click nakupování. Patentový úřad zřej- 
mě udělal chybu, ale příslušné patenty Amazonu přiznal. Tohle je, mimochodem, možná hlavní příčina všech následujících 
potíží: takové patenty by se prostě udělovat neměly. Někteří američtí právníci už rozumějí počítačům velmi dobře (viz anti- 
monopolní proces s Microsoftem), ale mnozí jiní, jak vidět, stále ještě ne. 

Amazon.com okamžitě po udělení patentů zažaloval svého největšího konkurenta, společnost Barnes & Noble, pro 
údajné porušení práv. Celá záležitost silně připomíná známé spory českých cestovních kanceláří o výhradní právo na sloga- 
ny „Last minuté" či „Last moment", je trapná a naprosto nedůstojná jedničky světového trhu. Však to také Amazon.com 
řádně schytal ze strany některých prominentních osobností i běžných uživatelů Internetu. Argumenty odpůrců nejlépe 
shrnul publicista a vydavatel Timothy 0'Reilly, když upozornil, že podobný přístup může zpomalit rozvoje e-byznysu jako 
celku. Vyzval při té příležitosti k bojkotu Amazonu a požádal firmu, aby se nároků na sporné patenty vzdala. 

To však Amazon.com v americkém právním systému nemůže nijak snadno udělat, i kdyby chtěl — že očividně nechce, 
je jiná věc. Riskoval by tím totiž jednak okamžitou žalobu ze strany svých akcionářů, jednak to, že uvolněné patenty si ne- 
chá okamžitě zaregistrovat někdo jiný, a ten pak obratem sám zažaluje Amazon.com pro jejich neoprávněné použití. Ne- 
ní pochyb o tom, že k oběma zdánlivým absurditám by došlo. Jeff Bezos nyní navrhuje jako řešení reformu amerického 
patentového práva: zkrátit ochrannou lhůtu u patentů souvisejících se softwarovými technologiemi a obchodními modely 
ze stávajících 17 na 3 až 5 let (a to i retroaktivně) a zavést veřejné připomínkové řízení před udělením patentu. Své kritiky 
tím patrně neuspokojí, nicméně celá diskuse odkrývá velmi zajímavé problémy e-byznysu, jež budou muset nakonec být 
nějakým všestranně přijatelným způsobem vyřešeny. 

A jediným skutečným řešením je budovat e-komerci až po jistý bod — tam, kde začíná skutečné firemní know-how, 
její obchodní logika — na týchž principech jako celý Internet, tedy na otevřených standardech. Mnoho lidí se domnívá, že 
se tím vlastně popírají ekonomické zákony kapitalismu, že otvírání standardů je příznakem idealismu, zřeknutím se zisku. 
To se pak některým z nich líbí a nadšeně mávají tímto praporem, jiné to děsí. 

Jedni i druzí se však hluboce mýlí. Otevřené standardy a volný přístup k technologiím v sobě nemají mnoho idealismu. 
Jde prostě o nový obchodní model. Zpravidla k němu patří jak přesné načasování, tak nadávkování — co uvolnit a za co si 
nechávat platit. Tato taktika má i svůj marketingový rozměr, takže některé firmy jsou pak přijímány internetovou komuni- 
tou jako „hodnější" než jiné: vezměte si, jak rozdílně je vnímán třeba Sun a Microsoft, přestože co do obchodní dravosti si 
nijak nezadají. Sun ale umí lépe vytvářet svůj obraz v očích komunity (a ještě k tomu jede na Unixu). 

Tohle všechno Jeff Bezos strašlivě podcenil. U šéfa firmy, která vyrostla s Internetem, skrze něj a díky němu, je to ne- 
omluvitelné. Amazon.com ze svých potíží jistě zas nějak vybruslí, ale nálepka toho, kdo nechápe duch doby a jde proti ně- 
mu, mu zřejmě už zůstane. S tím se sice dá žít (jen se zeptejte Gatese), ale v případě Amazonu to bude znamenat ztrátu 
nezanedbatelného kousku důvěry, a tím i zákazníků. To jim žádný soud s Barnes & Noble, i kdyby ho nakrásně vyhráli, 
nevynahradí. 



Viz též: 

Otevřený dopis Tima 0'Reillyho, prezidenta společnosti 0'Reilly & Associates, kritizující snahu Amazonu 
chránit webové technologie patenty: tLttp://www.oreilly.com/ask_tini/bezos_0300.tLtinl 
Otevřený dopis Jeffa Bezose, CEO Amazon.com, navrhující reformu patentového práva: 
http://www.amazon.com/exec/obidos/subst/misc/patents.html/102-504 4820-5140851 


d SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2000 


iprjyy j hpfflentifť ) 


komentář 


Hlavní je bojovat! 

Dne 14. 3. se konala tisková konference, na jejímž pořadu byla „senzace": první 
rozsudek proti koncovému uživateli v ČR obviněnému ze softwarové kriminality. 

Z tiskové zprávy vydané agenturou BSA Europe a Agenturou pro ochranu softwa- 
ru vyjímám: „Samosoudce Obvodního soudu pro Prahu 10 vydal trestní příkaz, 
který stanoví, že provozní programátor odpovědný za provoz počítačové sítě a vy- 
bavení počítačů příslušným softwarovým vybavením s řádnými licencemi ve firmě 
Českomoravská lékárnická platebna, a. s., porušil zákon č. 35/1965 Sb. ve znění 
novel (autorský zákon) a odsoudil ho k trestu odnětí svobody na jeden rok. Trest 
byl podmíněně odložen na zkušební dobu v trvání tří let." Z prohlášení odsouze- 
ného J. Herolda: „ Je mi kladeno za vinu, že jsem byl odpovědný u svého zaměst- 
navatele za provoz počítačové sítě, tedy i za software, což nebylo přímo v mé 
pracovní smlouvě uvedeno, ale potvrdili to moji nadřízení při vyšetřování celé zále- 
žitosti. Nebyl jsem si stoprocentně jistý, že veškeré programy byly mým zaměstna- 
vatelem řádně nakoupeny. Rozsudek proti mé osobě je výsledkem toho, že jsem 
tento problém nijak neřešil. Přál bych si, aby se z mého případu poučili všichni, 
kteří se nacházejí v podobném zaměstnaneckém postavení." 


Porušování autorských práv 
a tzv. softwarové pirátství 

V ustanovení 1 52 trestní zákon definuje trestný čin „porušování autorského práva". Jde o trest- 
ný čin úmyslný a dopustí se jej ten, kdo s dílem, které je předmětem ochrany podle práva autorské- 
ho, neoprávněně nakládá způsobem, který přísluší autoru (nebo jinému nositeli těchto práv), anebo 
kdo jinak tato práva porušuje. Trestní zákon definuje v 3 trestný čin a v 4 úmyslné zavinění. 

Užívá-li někdo program, který získal jinak než zakoupením u autorizovaného prodejce, tedy 
nelegálně, dopouští se trestného činu porušování autorských práv. A to za předpokladu, že napl- 
ňuje i další pojmové znaky, tedy že především takto činí úmyslně a že stupeň společenské 
nebezpečnosti takovéhoto jednání je vyšší než nepatrný. Jak je patrné z pojmu „nepatrný 
stupeň nebezpečnosti činu pro společnost", jde o pojem pružný, a tedy exaktně neměřitelný. Lze 
však s poměrně značnou jistotou tvrdit, že uživatel PC, který ojediněle užije např. pro svou zába- 
vu počítačový program, jehož prodejní cena se pohybuje v řádu stokorun, se nedopouští trestné- 
ho činu, mohl by však být postižen za spáchání přestupku. 

Trestní postih pro porušování autorského práva hrozí tedy tomu, kdo mj. ve velkém instaluje 
na mnoho počítačů ve firmě program, jehož užívání je smluvně dohodnuto pouze projeden počí- 
tač. Narušitel autorských práv je postižen ve smyslu 32 autorského zákona tím, že „doplatí" chy- 
bějící licence, čímž odstraní následky porušení práva autora. Ten se samozřejmě může 
v občansko-právním řízení domáhat ještě náhrady škody a poskytnutí případného zadostiučinění. 

I v takových případech je však možné osobu, odpovědnou za nelegální užívání programu, pohnat 
k trestní odpovědnosti. Státní zástupce je totiž ze zákona povinen stíhat všechny trestné činy, 
o nichž se dozví. Je přitom lhostejné, zda se o trestném činu dozví od poškozeného, pachatele 
či od jakékoliv třetí osoby. Není však povinen sám pátrat po protiprávním jednání dříve, než přijme 
oznámení o tom, že byl trestný čin spáchán. 

JUDr. Emil Švinger, advokát, esvinger@iol.cz 

Literatura: 

Doc. ing. Vladimír Smejkal, CSc: Počítačová a internetová kriminalita v České 
republice (mimořádná příloha časopisu Právní rozhledy 1 2/1 999 (C. H. Beck) 


O tom, že rozsudek nenabyl právní moci, nebylo v tiskové zprávě ani slovo, 

J. Herold se odvolal s tím, že není prokázáno, že byl odpovědný za provoz počí- 
tačové sítě. V pracovní smlouvě má napsáno „provozní programátor". Spolu 
s ním ovšem tutéž pracovní náplň měli další dva jeho kolegové, J. Herold nebyl 
vedoucí pracovník. Ptáte-li se, proč byl obviněn on a ne oni, ptáte se marně. 

Proti Heroldovi svědčili jeho nadřízení a lidé z jiných oddělení. Trestní oznámení 
podala Agentura pro ochranu softwaru na základě udání. 

Skutková podstata spočívá v provozování jiného počtu licencí než bylo za- 
koupeno. Jde o 30 licencí MS Office 95, jednu licenci Windows 98 a 6 licencí 
Windows 95. J. Herold instaloval programy na základě příkazu nadřízených 
a neověřil si, zda byly licence řádně zakoupeny. Kromě něj instalovali i jiní. Firma 
dokoupila licence na instalované programy. Tím vzniká otázka. Nechá-li si firma 
udělat softwarový audit, který nepochybně zjistí nesoulad mezi programy a li- 
cencemi (aspoň to nikdo nepopřel), dokoupí licence a je čistá (připadá mi to ja- 
ko reengineering panenství). Nicméně porušení §152 trestního zákona, tedy 
existence trestného činu, tím smazána není. Pan Herold byl v důsledku „vynuce- 
ného" softwarového auditu odsouzen. Týž trestný čin tedy jednou trestný je, 
jednou nikoli. 

Po skončení tiskové konference se někteří novináři sešli k neformální besedě. 
Přítomen byl pan Cooper, zástupce BSA Europe a doktor Voborník z advokátní 
kanceláře Brzobohatý, Brož & Honsa, která BSA u nás zastupuje; doktor Weig 
z Agentury pro ochranu softwaru, na tiskovce přítomný, se nezúčastnil. Novináři 
se nejvíce zajímali o server www.zatepla.cz a jeho propojení s BSA. Na tomto 
bonzáckém serveru můžete prásknout, (ano, jiné slovo se použít nedál), firmu, 
o níž se domníváte (lépe možná „máte důvodné podezření"), že nelegálně uží- 
vá software. Doktor Voborník nebyl schopen vysvětlit, jak server s nechutně hu- 
musáckým jménem dokazujícím, že jeho autoři jsou kulturní dřeváci, vznikl 
(podle tiskové zprávy BSA na základě zkušeností s podobnými servery v zahrani- 
čí, ovšem žádný takový ani on, ani pan Cooper neznali). Perlička: pan Cooper 
tvrdil, že o serveru nic neví, pan Voborník prohlašoval, že pan Cooper o serveru 
ví. Výsledek jalově informační besedy byl, že vlastně nikdo nic neví a máme po- 
čkat, až bude instalovaný tiskový mluvčí BSA u nás. 

Sečteno a podtrženo: krást se nemá. Nejen software, ale cokoli. Vypichovat 
software jako něco zvláště ochrany hodné je totéž, jako zřizovat feministické 
komise na ochranu práv žen. Neznám žádný jiný práskačský systém pro udávání 
krádeží čehokoli jiného. Víte o něčem nekalém? Tak jdete na policii a učiníte 
prohlášení, pěkně podepsané. Kdežto software můžete bonzovat anonymně, 
pěkně vteplíčku. Proč? 

A není třeba si trhat roucho, sypat hlavu popelem a lkát, že nás do Unie ne- 
vezmou. Do omrzení ze strany BSA CS, AOS a kdekoho udávané číslo 65 % je 
nepravdivé. Je to tendenční hausnumero, opakované s podivnou zvrhlou meto- 
dikou, že jedině přeháněním si lidé uvědomí, že se mají napravit. Microsoft vy- 
dal před lety společně s BSA přehled o stavu ve světě, pro novináře poprvé 
a naposledy. V roce 1995 byl oficiální odhad odhad nelegálního používání 
softwaru u nás 62 %, západní Evropa měla 49 %. Podle loňské konference BSA 
v Maďarsku jsme již pod 50 %. 

To samozřejmě není důvod k jásotu. Ale bojovat proti nepravosti jinou 
nepravostí, resp. nemorálností, ještě nikdy nic dobrého nepřineslo. 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 


■ Contactel podepsal kupní smlouvu o převodu vlastnictví komerční sítě Cesnet. Získal tak 
páteřní internetovou síť s 90 přípojnými místy v celé ČR a několik tisíc zákazníků této sí- 
tě. Zaplatil za ni Cesnetu 775 milionů korun. 

■ Generální ředitel české pobočky společnosti Microsoft Jan Múhlfeit získal titul Manažer 
roku. 

■ soft-tronik bude jediným VAR partnerem Sybase v tuzemsku. Sybase si navíc od soft-tro- 
niku slibuje, že vysvětlí i stávajícím klientům výhody řešení Sybase před Informixem. 


■ Red Hat uvolnil německou verzi SAP R/3 pro Linux, v dubnu budou k dispozici lokalizace 
pro ostatní jazyky. Red Hat tak doplňuje sérii komerčního softwaru pro Linux (Oracle 8i, 
CA Unicenter, RealNetworks' RealServer). 

■ Český poskytovatel internetového připojení, společnost SkyNet, a. s., zakoupila firmu 
BohemiaNet, a. s., rovněž poskytovatele internetových služeb. Tuto akvizici umožnil 
především vstup kapitálu společností ECM a Fondelec do společnosti SkyNet v loňském 
roce. 
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Březen — britský měsíc Internetu 


Nikdo dnes asi nepochybuje o tom, že hlavní brzdou rozvoje elektronického ob- 
chodování — a digitální ekonomiky obecně — je nízký počet uživatelů Internetu. 
Jisté je také to, že hlavním důvodem, proč si internetové připojení mohou dovo- 
lit jen někteří z nás, jsou vysoké poplatky za telefonní připojení. 

Doposud se např. aktivity poskytovatelů v České republice soustředily ze- 
jména na spojení nabídky připojení a pronájmu počítače, případně na variace 
známé nabídky „Internet zdarma". Tyto služby, jimiž si poskytovatelé konkurují 
mezi sebou, jsou z hlediska koncového uživatele Internetu jistě příjemné, neřeší 
však jeho základní problém — strach z výše telefonního účtu. 

Z tohoto hlediska je odvážným průlomem čin společnosti AltaVista. Ta je 
známá především svým portálem AltaVista.com, ale poskytuje také internetové 
připojení. Tato společnost se v prvních březnových dnech nechala slyšet, že za 
počáteční poplatek padesáti liber získají její zákazníci ve Velké Británii nejen při- 
pojení k Internetu, ale navíc budou zbaveni i nutnosti platit cokoliv telefonnímu 
operátorovi — připojuje se totiž přes volnou linku 0800. Podle vyjádření předsta- 
vitelů AltaVisty bude tato služba otestována na vzorku několika set tisíc zákazní- 
ků, v závislosti na výsledcích v Británii pak AltaVista podobnou službu začne 
nabízet i v ostatních zemích Evropy. Příjmy by se měly vrátit AltaVistě prostřed- 
nictvím reklamy — prohlížeče zákazníků budou primárně směrovány na portál 
této společnosti. 

Samozřejmě, že výstřel z AltaVisty nezůstává osamocen, den poté vystupuje 
se svým prohlášením britská kabelová společnost NTL, jež nabídla svým klientům 
od 17. dubna časově a kapacitně neomezené internetové připojení za jednorá- 
zový aktivační poplatek 1 0 liber jako součást hlasových a TV služeb (v min. hod- 
notě 9,25 liber měsíčně). Další firmy vzápětí ohlašují své nabídky, případně 
zvažují, že nějakou formou na nově otevřený trh vstoupí (AOL, Breathe.net, 
Screaming.net, Telewest, Virgin Net, World Online). 

A tak zatímco v rámci českého Března měsíce Internetu vznikají nejrůznější 
webová fóra a mailové akce, schopné oslovit většinou pouze ty, kteří již 
internetové připojení mají, ve Spojeném království se rozpoutává nevídaná 
obchodní bitva, v níž padají předsudky, sliby, termíny či velikosti nejrůznějších 
jednorázových či ročních paušálních poplatků a jejímž konečným vítězem je 
Brit — budoucí internetový uživatel. A slogan „Internet zdarma" dává náhle 
smysl. 

Je to totiž poprvé, co internetoví poskytovatelé připojení reálně ohrožují pozi- 
ce telefonního operátora, jímž je v tomto případě British Telecom (BT). Ten na no- 
vě vzniklou situaci reaguje zlevněním tarifu Surftime na 20 liber (z původních 35). 


Kromě BT tedy mají všichni důvod k radosti. Agresivní zlevnění internetových 
služeb vítá i britský premiér Tony Blair. Podle něj by mohl mít do roku 2005 každý 
britský občan možnost internetové konektivity v cenové hladině srovnatelné s USA. 


Předpokládaný počet aktivních účtů Internetu v západní Evropě 



1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 

zdroj: EITO 99, údaje jsou v milionech 

Příslib americké AltaVisty, že bude v tažení do Evropy pokračovat, pokud 
uspěje na britském předmostí, dává všem netrpělivým evropským síťoobčanům 
jistou naději. Nejde totiž o to, zda budeme v konečné fázi „osvobozeni Alta- 
Vistou" nebo kterýmkoliv jiným operátorem, jde spíše o trend. Ukazuje se, že 
stávající telekomunikační operátoři v postmonopolních zemích by mohli bě- 
hem několika let reálně (nejen legislativně) ztratit svá dominantní postavení. 
Jaké z toho plyne poučení pro ty, kdo nepatří mezi poddané Jejího Veličen- 
stva? Přinejmenším dvojí. Jednak to, že určitý posun směrem k rozšíření 
a zlevnění nabídky je patrný i v České republice: tuzemská kabelová televize 
Kabel Plus v polovině března ohlásila, že bude ještě letos na podzim nabízet 
internetové připojení pro domácnost. (Zatím sice jen kolem 150 tisíc připojení 
v Praze a Brně, nicméně jako první příslib to ujde.) A za druhé: je možná dobré 
si občas připomenout, že Británie má také sociálnědemokratickou vládu. 

Pavel Šuchmann, psuchmann@softnov.cz 


Herní konzole od Microsoftu 

Microsoft oznámil že jeho hardwarová divize 
uvede v roce 2001 na trh vlastní herní konzol i, 
pracovně pojmenovanou X-Box. 

Trh herních konzolí jen v USA dosahuje objemu 7 mld. USD, přičemž v jeho čele 
je Sony (počátkem března uvedla novou Playstation 2 s vysoce realistickým 
obrazem a možností připojení na Internet), dalšími důležitými výrobci jsou 
Nintendo (kapesní GameBoy) a Sega (v tuto chvíli outsider, ale s atraktivní tech- 
nickou novinkou Dreamcast, jež by mohla její postavení zas zlepšit). Microsoft 
reaguje zejména na strategii Sony: učinit z herní konzole „zábavní centrum" 
domácnosti využívané víceúčelově. X-Box bude postaven na intelském proceso- 
ru, bude mít v základní verzi 64 MB RAM a 9GB pevný disk. Microsoft zároveň 
také vytvořil novou divizi vývoje počítačových her a počítá v souvislosti s X-Bo- 
xem s velkými marketingovými výdaji. „Bude nás to stát víc než uvedení Win- 
dows 95," řekl Don Coyner, šéf herní divize. (-aKB, psáno pro Inside ) 


Czech On Line na prodej 

Podle zástupce britské konzultační skupiny HSBC, 
která prodej zprostředkuje, jsou mezi zájemci nej- 
větší světoví provideři včetně společnosti Ameri- 
ca Online či německé T-Online. 

Vlastníkem Czech On Line, s. r. o., je fond rizikového kapitálu DBG Osteuropa 
Holding, mezi jehož investory patří mj. Deutsche Bank, Mitsubishi či EBRD. 
Czech On Lineje v současné době největším českým providerem co do počtu 
individuálně připojených uživatelů (Inside odhaduje tento počet na 30.000), 
a to zejména díky tomu, že jako první — již v září 1 999 — nabídla připojení 
k Internetu zdarma v rámci svého programu VOLny.cz. Prodej má být podle 
HSBC uzavřen do konce března, v době uzávěrky tohoto čísla SWN o něm 
však ještě rozhodnuto nebylo. Prodejní cena Czech On Line by dle názoru 
Inside a dle porovnání s analogickými akvizicemi mohla dosáhnout až 
30 mil. USD. (-aKB, psáno pro Inside ) 
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l\la koho 
se směje Oskar? 

Třetí mobilní operátor měl být — podle představ vlády — masivním hybatelem 
s cenami. Podle zadání Ministerstva dopravy a spojů, formulovaného jednak 
ústně a jednak vyjádřeného v podmínkách veřejné soutěže, bylo nutné dát 
přednost ceně před kvalitou sítě a služeb. Do podmínek soutěže se toto zadání 
promítlo nutností stanovit tarify pro dva závazné profily uživatele a tím, že při 
vyhodnocování nabídky měla cena váhu 55 %. 

Licenci obdržela společnost Český Mobil, konsorcium IPB (která se soustře- 
dila především na právní, a nejspíš i na finanční pokrytí prvních měsíců existen- 
ce společnosti), kanadského operátora TIW a společnosti Priority Telecom. 
Současné majetkové vztahy jsou již trochu jiné: majoritním vlastníkem se stala 
TIW Czech (85% podíl), podíl IBP se snížil na cca 14 %. Třetím podílníkem Čes- 
kého Mobilu zůstává Priority Telecom s 0,5%podílem. TIW Czech ovládá ma- 
teřská TIW s 50,1 % hlasovacích práv a s podílem 23,3 %. Přes svůj název není 
TIW Czech českou společností, v tuzemském obchodním rejstříku se nevyskytu- 
je. Jde nejspíš o holandskou firmu. Zároveň s majetkovými změnami dochází 
k přejmenování: název Oskar, zvolený pro službu a síť, by se v budoucnu měl 
rozšířit na celou společnost. 

Měsíc po oficiálním spuštění sítě se zdá, že Oskar naděje a touhy, do něj 
vkládané, příliš nenaplní. Oba tarify, díky nimž získal licenci (a které jsou pro 
něj tedy povinné), se snaží co nejvíc potlačit: důsledně je označuje za doplňko- 
vé, uvádí je až na konci nabídky a obecně se snaží jejich využití co nejvíce 
znepříjemnit. Přestože v jiných tarifech poskytuje účtování po vteřině a převod 
volných neprotelefonovaných minut do dalšího měsíce, ani jeden z povinných 
tarifů tyto vymoženosti neposkytuje. Další ránu dostal sen o levném telefono- 
vání rozhodnutím ČM o neposkytování dotovaných telefonů. Telefon za cenu 
přes pět tisíc je nezanedbatelná vstupní investice. Pokrytí republiky navíc roz- 
hodně není nijak kvalitní. Jediná dostupná oficiální mapa je zhruba v měřítku 
1 :5. 000. 000 (oba jeho konkurenti nabízejí pro vyhledávání pokrytí na Internetu 
výrazně komfortnější a přehlednější služby), navíc podle dostupných informací 
pásmo 1 .800 MHz využívá Oskar jen v Praze — všude jinde využívá několik 
málo přidělených frekvencí v pásmu 900 MHz. 

I z dalšího slibu Český Mobil potichu a za pomoci Ministerstva školství vy- 
couvává. O připojení 1 5.000 škol na Internet (ostatně nikdy přesně nespecifiko- 
vaného) se mluví především v souvislosti s nedostatkem peněz na Ministerstvu. 
Že by byl slib myšlen tak, že ČM školy připojí za státní peníze? 

Celkově se tedy zdá, že Oskar nebude černým koněm, ale mnohem spíš ko- 
něm, na kterého se sázet nevyplatí. Příliš na sebe nesází ani Oskar sám: do kon- 
ce roku chce mít zhruba 200.000 zákazníků, což má být kolem 7 % uživatelů 
mobilních telefonů v tuzemsku. S tak mizivým podílem na trhu a nízkým sebe- 
vědomím rozhodně nemá v ruce silnou páku pro vyjednávání o roamingu nebo 
předávání SMS v rámci republiky. (Roamingová dohoda zatím není uzavřena 
ani jedna a SMS lze posílat pouze v rámci Oskara.) Přitom nástroje na přilákání 
velké části především mladých uživatelů má, stačí chtít. 

O lecčems svědčí i více než výmluvná reakce prvních dvou mobilních operá- 
torů. Žádné změny v tarifech, žádné prohlášení směřované proti Oskarovi. Za 
pár měsíců budou moci spustit sítě v rozsahu 1 .800 MHz Paegas a Eurotel. Po- 
kud se Oskar v nejbližší době neprobudí, může to pro něj (i pro případné další 
operátory) mít velice nepříjemné důsledky. Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 


■ Nová verze prostředku pro modelování procesů, FirstSTEP Designér, je lokalizována 
a umožňuje export ve formátech MS Project a XML. 

■ Společnost Servodata, aktivní v segmentu ukládání dat, společně s IBM představila svoji 
strategii založenou na koncepci sítě s prostředky pro ukládání dat nezávislými na plat- 
formě - Storage Area Network (SAN). 


Podporujte svůj Telecom! 

„ Snaha o destabilizaci českých telekomunikací 
dohnala skupinu občanů k zorganizování petiční 
akce proti nastolení chaosu a anarchie v oblasti 
telekomunikací v této zemi. " 


Těmito slovy začíná zoufalé volání 
hrstky uvědomělých, plamenná vý- 
zva, jež nenechá chladným nikoho, 
komu není budoucí osud České re- 
publiky lhostejný. Tisková zpráva dále 
uvádí: „Dnes a denně se přesvědčuji, 
že Český Telecom, a. s., poskytuje fir- 
mám i jednotlivcům vysoce kvalitní 
a finančně dostupné služby, je i nej- 
významnějším poskytovatelem připo- 
jení k Internetu v České republice," 
řekl Přemysl Olšanský, přední nezávis- 
lý expert v oblasti telekomunikací. 
„Občany, vládu i parlament je třeba 
varovat před nedozírnými následky 
neuvážené liberalizace a poškození 
nejsilnější a nejúspěšnější české firmy. 

Organizátoři petice si přejí zůstat 
v ilegalitě. To je pochopitelné s ohle- 
dem na jejich bezpečnost, neboť 
anarchistické skupiny sdružené kolem 
tzv. poskytovatelů datových služeb 
a internetového připojení, se dnes 
neštítí ničeho. 

„V pohnutých dobách, kdy jsou 
rozličné služby — jako je například 
připojení k Internetu — nabízeny 
zdarma, přináší Český Telecom svým 
zákazníkům tolik požadovanou jisto- 
tu — jistotu pevného tarifu," do- 
plňuje pan Olšanský, jehož jsme 
kontaktovali, aby nám situaci kolem 
petice objasnil. „Nepřekvapí proto, 
že se vděční občané s důvěrou obra- 
cejí na svého operátora a vyjadřují 
mu svoji oporu. Vždyť prostředky zís- 
kané z tržeb za telefonní impulsy pat- 
ří nám všem, což Český Telecom 
dokazuje dnes a denně tím, že 


sponzoruje nejrůznější kulturní a spo- 
lečenské akce. Důležitost Telecomu 
se projevuje také v tom, že udržuje 
počet uživatelů Internetu v rozumné 
míře. Cena za připojení brání návalu 
nových uživatelů, kteří by zastaralé 
analogové ústředny zcela jistě přetě- 
žovali," uzavírá Olšanský. 

Ano, v tomto je třeba s analytikem 
souhlasit. Vždyť právě Český Telecom 
(jenž má právem podporu naší sociál- 
nědemokratické vlády) má například 
hlavní zásluhu na tom, že se u nás do- 
sud nerozbujel nešvar známý v ostat- 
ních zemích pod jménem e-com- 
merce. Nebýt bývalého SPT (dnes 
Českého Telecomu), už se naše země 
dávno zmítá pod náporem nežádoucí- 
ho zahraničního kapitálu. Podle zdrojů 
blízkých vládě je postoj Telecomu nut- 
no ocenit, protože jasně vyjadřuje naší 
zahraničněpolitickou orientaci a vysílá 
pozitivní signály směrem do světa. 

Podle neověřených zpráv uvažují 
organizátoři petice dokonce o demon- 
straci na proslulém Vrchu sv. kříže po- 
blíž sídla Českého Telecomu. Každý 
účastník akce by si měl přinést mrtvou 
mouchu, jež poslouží jako potrava žlu- 
tému pavoukovi — erbovnímu zvířeti 
Českého Telecomu — jenž se předloni 
usídlil ve věži na Olšanské. „Když nás 
krmil takovou dobu, měli bychom na- 
krmit zase my jeho," řekl na adresu 
pavouka jeden z aktivistů, jenž si 
opravdu nepřeje být jmenován. 

Petici na podporu Českého Tele- 
comu můžete podepsat na adrese 
www.neliberalizovat.cz. (-bver) 


Juice od Eurotelu 

Na efektně pojaté marketingové akci dne 29. 2. 
uvedla společnost EuroTel novou značku pro své 
aktivity v oblasti mobilního Internetu. 

V první fázi má jít zejména o spuštění portálu pro WAP a tím o poskytnutí zajíma- 
vého obsahu uživatelům této služby. Již v současné době nabízí EuroTel přes WAP 
např. zpravodajství CNN, další obsah se připravuje; mezi spolupracujícími firmami 
uvádí EuroTel společnosti ČTK, CNN, AltaVista, TicketPro, Citibank, Tanger (sou- 
časný provozovatel služeb SMS pro EuroTel), Razorfish (evropský provozovatel we- 
bových portálů) a Hewlett-Packard. Jen například nákup vstupenek ze sítě 
TicketPro by mohl být velkým lákadlem a pro leckoho dostatečným důvodem uva- 
žovat o pořízení WAPu. (-aKB, psáno pro Insidé) 
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NEC Versa FX s Intel Pentium III 

Mininotebooky s procesory Intel Mobile Celeron 
o frekvencích 333 a 400 MHz, nebo s procesory Intel 
Mobile Pentium III o frekvencích 400 nebo 500 MHz. 


Kapacita standardně dodávané ope- 
rační paměti SDRAM, která pracuje 
na 1 00MHz sběrnici, je 64 MB a je 
rozšiřitelná až na 1 92 MB. Pevný disk 
má velikost 6 nebo 1 2 GB a vynikající 
TFT displej o rozlišení 800 x 600 bodů 
s úhlopříčkou 12,1 Grafický adap- 
tér využívá čipové sady Silicon Motion 
SM721 a disponuje pamětí VRAM 
o kapacitě 4 MB. Mininotebooky NEC 
Versa FXjsou standardně dodávány 
s externí FDD mechanikou a s externí 
24rychlostní mechanikou CD-ROM. 
Stroj je standardně vybaven třemi 
USB porty, sériovým infraportem a in- 



terním modemem, který podporuje 
standard V.90. Doba provozu na ba- 
terie může dosáhnout podle údajů 
výrobce až 8 hodin, tloušťka minino- 
tebooku je pouze 25 mm a hmotnost 
1,54 kg. (-mim) 


Iridium — den poslední? 

Pro satelitní telefonní společnost Iridium World 
Communications Ltd. byl pátek 17. března vůbec 
posledním dnem, kdy mohla být zachráněna před 
bankrotem. 


World Online 

vstoupil na burzu rozpačitě 

Obrovskou senzací se měl stát vstup společnosti 
World Online, celoevropského ISP přítomného 
i u nás, na amsterdamskou burzu. 


Analogie amerických internetových 
IPO se však nekonala a investoři jsou 
zatím rozčarováni. Akcie společnosti 
World Online začaly být veřejně 
obchodovatelné v pátek 17. 3. Byly 
uvedeneny s nejvyšším možným kur- 
sem, jaký v takových případech pra- 
vidla amsterdamské burzy připouštějí, 
tedy 43 EUR a očekával se rychlý vze- 
stup až nad 70 EUR. Na tzv. šedém 
trhu se po dva minulé týdny prodáva- 
ly opce na tyto akcie až po 75 EUR. 

Zájem o nákup akcií World Online 
byl obrovský, burza musela dokonce 
na celou hodinu přerušit obchodování 
se všemi ostatními tituly, jinak by se 
celý její systém zhroutil. To však ne- 
znamenalo automaticky vyšší cenu. 
Kurs na chvíli vylétl na 50 EUR, ale dál 
už nestoupal a ke konci obchodování 
dokonce klesl na 43,10 EUR, na nichž 


v pátek uzavřel. V pondělí již klesl do- 
konce pod 40 EUR. To je jistě smutná 
zpráva pro všechny spekulanty, kteří si 
od velkého evropského IPO slibovali 
efekty stejně karnevalové, jaké prová- 
zejí (ale také ne vždy) uvedení interne- 
tových firem na NYSE nebo Nasdaq. 

Je třeba si uvědomit, že zklamání 
je jen relativní, v absolutním měřítku 
je IPO úspěchem, vždyť dává společ- 
nosti World Online tržní kapitalizaci 
zřetelně nad 10 miliard USD, tedy 
srovnatelnou např. s Novellem, dvoj- 
násobnou než AMD. . . Ale málo na- 
plat, čekalo se dvakrát tolik, a celá 
burza není koneckonců nic jiného 
než hra stále porovnávající včerejší 
očekávání s dnešní realitou. Na obec- 
nější závěry, jako např. že éra závrat- 
ných úspěchů ,,.com" firem již končí, 
je však příliš brzy. (- aKB ) 


Společnost Motorola, která satelitní síť vybudovala, financovala a provozuje, ukon- 
čila tento den její provoz, protože se nepodařilo nalézt investora ochotného aktiva 
Iridia koupit. Skončil tak jeden velmi ambiciózní projekt, kterýsi dal za cíl poskyt- 
nout svým zákazníkům možnost spojení po celé zeměkouli. Dosažitelnost kdekoliv 
na světě zajišťuje 66 družic, které jsou umístěny na nízkých oběžných drahách ve 
výškách kolem 780 km. Do provozu byla síť Iridium uvedena 1 . listopadu 1998. 

Už od samotného začátku provozu se však nedařilo získávat dostatečný počet 
zákazníků, což vedlo k postupnému zhoršování finanční situace společnosti. Malý 
zájem o služby Iridia byl způsobený bouřlivým rozvojem pozemských sítí mobilních 
telefonů, které jsou dnes v podstatě též schopny zajistit spojení ve velké části světa. 
Negativem byly i nabízené telefony. Při spuštění sítě stál jeden telefon 3.000 USD 
a navíc telefony nepracují dobře uvnitř budov a v automobilech. Další nevýhodou 
Iridia je hlavně úzká šířka pásma a soustředění se na hlasové přenosy. 

Závazky společnosti dosahují 800 milionů dolarů a Motorola už dále není 
ochotná financovat další její provoz. Odhaduje se, že celková hodnota sítě pře- 
kračuje hranici 5 miliard dolarů. Od 13. srpna 1999, společnost usilovně hledala 
investora, ale marně. Padlo konečné rozhodnutí, Iridium končí. Jsou připraveny 
plány na postupné stažení a řízený zánik družic v zemské atmosféře. Družice bu- 
dou zanikat nad neobydlenými oblastmi a proces jejich stahování z oběžné drá- 
hy může trvat několik měsíců až let. (Pavel Koten ) 

Thomson Multimedia 
zakoupil Dassau AT 

Akvizicí DAT se Thomson stal klíčovým dodavate- 
lem pro Canal Plus, předního evropského provo- 
zovatele digitální televize. 

Dassau AT — DAT (Dassault Automatismes a Télécommunications) se zabývá 
vývojem digitálních dekodérů. Canal Plus disponuje více než 4,5 mil. digitálních 
přípojek a 8 mil. analogových přípojek pro „placenou" televizi (pay TV), DAT 
dodal loni přes 160 tisíc digitálních dekodérů, (-ios) 


Praha bude mít 

dopravní informační systém Tetra 

Společnosti Motorola a Ascom International získaly 
zakázku od pražského magistrátu na vybudování 
prvního profesionálního mobilního radiokomuni- 
kačního systému Tetra v České republice. 

Systém Tetra je evropským standardem. Řešení pod názvem Dimetra bude 
v první etapě využívat čtyři základnové stanice. Zajistí provoz klíčových datových 
a hlasových služeb na terminálech zabudovaných v městských tramvajích, auto- 
busech a ve vozidlech silničářů. Systém, který bude uveden do provozu ještě 
v letošním roce, bude pracovat v pásmu 41 0 - 430 MHz. Uživatelé budou moci 
využívat digitální zpracování zpráv a hlasové služby nabízené Motorolou. Patří 
sem například textové a stavové zprávy (poloha vozidla, námraza aj.), skupinové 
hovory, soukromé hovory či tísňová volání. Díky schopnosti sítě Tetra přenášet 
datové pakety budou do řešení Dimetra integrovány i další dopravní aplikace. 

Ty budou podávat cestujícím dopravní informace aktualizované v reálném čase 
a dovolí dopravním institucím optimalizovat přepravní služby včetně automatic- 
kého zjišťování okamžité polohy vozového parku, radiového ovládání semaforů 
a plánování přepravní kapacity, (-/os) 


■ Od března nabízí Contactel službu Internet Raz Dva určenou zejména soukromým oso- 
bám, malým a středním firmám. Jedná se v pořadí o třetí nabídku připojení zdarma na 
českém trhu — po společnostech Video On Line a World Online. 

■ Mediální internetová agentura M.I.A. bude v rámci své reklamní sítě IMS (Internet Me- 
dia Services) neexkluzivně spravovat reklamní pozice na stránkách serveru Seznam 
— prostřednictvím administračního softwaru NetGravity AdServer Network. 

■ Microsoft dementoval zprávu o tom, že by chtěl nabídnout zveřejnění zdrojového kódu 
Windows v rámci vypořádání v antimonopolní kauze. Dezinformace vznikla na základě 
rozhovoru Billa Gatese v Bloomberg TV. 


El SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2000 



iprjyy j hpfflentifť ) 


Evidence úpadců 

Ministerstva spravedlnosti České republiky 
zpřístupnilo na serveru www . justice.cz novou 
aplikaci Evidence úpadců, která umožňuje přistup 
do databáze firem, na které soud prohlásí 
konkurz nebo povolí vyrovnání. 


M.I.A. je pravděpodobně největším 
zadavatelem reklamy na českém 
Internetu (obrat za 1 999 cca 1 6 mil. 
Kč, tj. přes 25 % trhu, celkový obrat 
společnosti M.I.A. za rok 1999 dosáhl 
33 mil. Kč) a především provozovate- 
lem tří úspěšných webových serverů: 
Trafika, Zmije a Svět namodro. Klíčo- 
vými postavami jsou ředitelka agen- 
tury Ivana Juráňová a technický 
ředitel Daniel Dočekal, dva hlavní 
akcionáři společnosti. 

Český Telecom sice zatím blíže 
nespecifikoval své záměry, je však vel- 
mi pravděpodobné, že nekupuje agen- 
turu kvůli jejímu podílu na trhu 


webové inzerce, relativně sice zajíma- 
vému, v absolutních číslech však zatím 
zanedbatelnému. 0 co zde spíše běží, 
to je schopnost M.I.A. vybudovat pro 
Telecom atraktivní webový portál, 
umožňující díky rozsáhlé nabídce obsa- 
hu zadarmo přilákat pozornost i k dal- 
šímu obsahu, který již bude na prodej. 
Podle zatím nepotvrzených zpráv již 
M.I.A. jedná o akvizici dalších menších, 
obsahově však zajímavých webových 
serverů. Český Telecom buduje novou 
divizi, jejímž základem by měl být jed- 
nak stávající provider Internet On Line 
(možná i další provideři), jednak právě 
M.I.A. (-a KB, psáno pro Inside) 


Projekt Evidence úpadců byl nasazen 
do zkušebního provozu v rámci intra- 
netu Ministerstva spravedlnosti ČR 
v lednu roku 1 999 a nyní je v databá- 
zi asi 7500 konkurzů. V Evidenci 
úpadců je možné hledat podle růz- 
ných vstupních kritérií, např. ob- 
chodní jméno společnosti, IČO, 
správce konkurzní podstaty, sídlo fir- 
my apod. Lze zobrazit podrobný 
chronologický průběh vybraného 
konkurzu nebo vyrovnání, všechny 
dostupné související informace včet- 


ně případných plných znění veřejné- 
ho usnesení. Je zde i odkaz na 
internetový Obchodní rejstřík. Minis- 
terstvo předpokládá, že o data z této 
aplikace bude velký zájem jak ze 
strany státních orgánů, tak i občanů. 

Podle statistik Obchodního rejstří- 
ku, který je na Internetu již třetí rok, 
bylo jeho prostřednictvím v roce 
1 999 vydáno téměř 9 milionů výpisů 
v porovnání s asi 400 tisíci výpisů, 
které byly vydány rejstříkovými soudy 
v papírové podobě, (-lev) 


1 GHz pokořilo první AMD — co dál? 

Společnost AMD zahájila jako první masové do- 
dávky „pécéčkového" procesoru Athlon s frek- 
vencí 1 GHz. První systémy s tímto procesorem 
oznámili producenti Compaq (modely Presario) 
a Gateway. 


Prohlášení představitelů AMD jsou patřičně honosná (nikdo si nepamatuje, kdo byl 
druhý, jen kdo byl první) či nadnesená (překonání hranice 1 GHz je srovnatelné 
s překonáním zvukové bariéry). Inu, stůjme na zemi. Gigahertzový procesor je jen 
o 1 1 ,1 1 % rychlejší než 900megahertzový, měřeno frekvencí. Fyzikální překážky na 
kulatá čísla nehledí. 1 GHz není žádná nová kvalita, jen linerární posun a marketingo- 
vá bombastičnost. Překonání zvukové bariéry je o něčem úplně jiném — šlo o kvalita- 
tivní skok, ne o jednoduchý několikaprocentní nárůst. Pravdou je, že AMD dostalo 
do rukou mediální a marketingový trumf na řadu let, protože 1 0 GHz ani 1 00 GHz 
nejsou zajímavá čísla. Nejbližšíje 1 THz — a na ten si počkáme pořádně dlouho. 

Dva dny po ohlášení AMD přišel Intel s Pentiem III na téže prestižní frekvenci. 
Nové Pentium je zatím k dispozici v omezeném množství. Intel v tiskové zprávě tvrdí, 
že tímto uvedl nejvýkonnější procesor pro PC a že na rozdíl od jiných výrobců má 
cache L2 běžící na frekvenci procesoru. Protože z nějakých důvodů uvádí hodnoty 
jiných testů než AMD (resp. podobných testů, ale s jiným vročením), nelze oba pro- 
cesory dost dobře porovnat. Vyjdeme-li z výsledků srovnání Athlonu a Pentia III na 
frekvenci 800 MHz (uvedené na webu AMD) a uvážíme-li lineární nárůst výkonu 
v závislosti na frekvenci, bude gigahertzový Athlon ve většině testů rychlejší. 

Systémy od Compaqu mají stát od 2.000 do 3.300 dolarů, Gateway začne 
na 2.999 USD a dodávky plánuje kolem 16. března, (-/os) 

Český Telecom koupil agenturu M.I.A. 

Podle oznámení datovaného 28. 2. tak učinil, aby 
dále rozvinul svou internetovou strategii. 


Privatizace Českých 
radiokomunikaci postupuje 

Ještě před prodejem státního podílu v Českých 
radiokomunikacích se tato firma zřejmě výrazně 
zhodnotí získáním majority v RadioMobilu. 

Vláda ČR učinila dne 23. 2. privatizační rozhodnutí ve věci podniku České radioko- 
munikace, a. s. (ČRa). Rozhodla, že celý státní podíl ve výši 51 % akcií prodá jedno- 
mu zájemci. Tím byl smeten ze stolu původní privatizační plán. Ten předpokládal, 
že současný strategický partner ČRa, dánský telekomunikační operátor Tele Dan- 
mark, jenž vlastní přes 20 % akcií, navýší podíl na blokační minoritu 34 % a zbytek 
bude prodán na akciových trzích. Nejpravděpodobnějším uchazečem o majoritu 
v ČRa je Deutsche Telekom. ČRa ohlásily za rok 1 999 růst zisku před zdaněním 
z 1 28,6 mil. Kč v roce 1 998 na 627,2 mil. Kč při obratu 3.046 mld. Kč. 

Dne 1 . 3. nabídli zástupci Českých radiokomunikací svému partnerovi ve 
společnosti RadioMobil, konsorciu CMobil, nabídku na odkoupení opce na zvý- 
šení základního jmění, a tím na získání majority v RadioMobilu. Cena za opci je 
v rozmezí 700 až 800 mil. USD. CMobil má tedy na vybranou: buď se vzdát bu- 
doucí majority v RadioMobilu a inkasovat nabídnutou částku, anebo naopak 
sám zaplatit rozdíl mezi smluvní cenou z roku 1996 a nynější nabídkou (což je 
asi 600 mil. USD) a majoritu tak získat. Rozhodnout se musí do 30 dnů. Konsor- 
cium CMobil je tvořeno těmito podílníky: T-Mobil, dceřiná firma společnosti 
Deutsche Telekom (84,5 %), Telecom Italia (12 %), Spořitelní kapitálová společ- 
nost (1 ,75 %), Telekomunikační montáže Praha (1 %) a PVT (0,75 %). Radio- 
Mobil má v současné době asi 900.000 zákazníků, jeho tržní hodnota se 
odhaduje na 2 až 2,5 mld. USD. (-aKB, psáno pro Inside) 


Bentley hodnotilo 

Největším zákazníkem Bentley v loňském roce 
byl český katastrální úřad: 1.500 licencí věru není 
malá zakázka. 

Letos půjde o dalších 2.400 dodaných licencí, velkým zákazníkem je i Český Tele- 
com se 1 50 licencemi. Z novinek, chystaných na letošní rok uveďme především 
ProjectBank, technologie, umožňující multiuživatelskou práci na výkresu, rollback 
a transakční mechanismy pro práci s výkresem. Připravuje se i nová verze Micro- 
Station/J, 7.1, a ve stejné verzi i PowerDraft a Inženýrské konfigurace, (-i mi) 


Asus K7V — novinka pro Athlony 

Firma Asus uvádí na trh novou základní desku 
s označením Asus K7V, určenou pro procesory 
AMD K7 - Athlon. 

Starší desce K7M, která byla hodnocena četnými recenzemi jako nejlepší pro 
Athlona v dané době, bylo vyčítáno, že nepodporuje paměť PC133A/CM133 
SDRAM. K7V již toto omezení nemá. Jako další vlastnosti uveďme AMR, 4 USB 
Porty nebo využití disků s rozhraním UltraDMA/66. Současně s touto deskou 
byla ohlášena verze micro ATX s názvem K7V-RM. (Slávek Rydval) 
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Faxujte barevně 

Společnost Canon uvedla na trh nové modely 
faxů a multifunkčních zařízení , jejichž hlavním 
společným rysem je schopnost rozesílat a přijímat 
barevné faxové dokumenty . 


Dva nové multifunkční stroje uvede- 
né pod označením MultiPASS MPC80 
a MPC70 jsou vybaveny softwarem 
Desktop Maneger (DTM od Canonu), 
který umožňuje jednoduchou kontro- 


MPC70je vybaven klasickým 
14,4kb/s modemem a přenos jedné 
stránky trvá tedy asi dvakrát déle. 
Paměť o kapacitě 2 MB pojme až 
42 stran. Faxová část obou zařízení je 


Microsoft uvedl 

na český trh Windows 2000 

Microsoft tak učinil s obvyklou marketingovou 
okázalostí. 

Necelý týden po uvedení v USA uspořádala i česká pobočka Microsoftu dne 
22.2. velkou marketingovou akci, jejímž obsahem bylo slavnostní uvedení Win- 
dows 2000 na český trh. Konalo se v areálu PVA v Praze — Letňanech a zúčast- 
nilo se jej přes 1 .500 hostů, převážně z řad zákazníků a obchodních partnerů 
Microsoftu. Tradiční okázalou show uváděl tentokrát moderátor Jan Pokorný. 
Microsoft předvedl ukázky nasazení systému u čtyř zákazníků, jimiž byly společ- 
nosti Česká pojišťovna, DattelKabel, Economia a Stavební fakulta VUT Brno. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Kontroverzní 

telekomunikační zákon schválen 

Poslanecká sněmovna Parlamentu schválila dne 
3. 3. vládní návrh telekomunikačního zákona 
s malými změnami oproti původní předloze. 


lu všech funkcí, včetně snadného fa- 
xování přímo z PC a barevného ske- 
nování. Zajímavá je rovněž možnost 
skenování přímo do mailu (Out- 
look nebo Exchange) nebo evidence 
nejen faxových, ale i e-mailových 
zpráv. 

Model MPC80je vybaven mode- 
mem s rychlostí 33,6 kb/s a je scho- 
pen v ideálním případě přenést 1 nor- 
malizovanou (černobílou) stranu 
za 3 s, 8MB paměťová výbava dovo- 
luje přijetí až 426 takových stran pro 
případ, že např. dojde papír. Model 


schopna pracovat i bez zapnutého PC 
a přenos barevné stránky trvá nece- 
lou minutu. 

Novinky z oblasti analogových 
faxů nesou označení B230 a B210. 
Jejich vlastnosti jsou ve faxové oblasti 
prakticky totožné s předcházejícími 
modely multifunkčních zařízení. 

Všechny čtyři nové produkty 
disponují možností fotorealistického 
tisku stejně jako možností výběru po- 
tiskovaných médií od klasického kan- 
celářského papíru přes transparentní 
fólie až po pohlednice, (-mim) 


Změny se týkají sporného paragrafu 
78. Podle schváleného znění má být 
výběr operátora při volání (call-by-call 
carrier selection) zaveden nejpozději 
od 30. 6. 2002, zaručená přenosi- 
telnost čísla (number portability) pak 
od 1 . 1 . 2003. Zákon vstoupí v plat- 
nost 1 . 7. 2000, pokud jej schválí Se- 
nát a nevrátí prezident. Zákon 
obsahuje i jiné problematické body 
než vysoce medializovaný paragraf 78. 
Dává vysoké pravomoci regulátorovi 
trhu (tj. Českému telekomunikačnímu 
úřadu), aniž by dostatečně zaručil jeho 
nezávislost. Kromě toho vůbec ne- 
upravuje postup dvou procedur klíčo- 
vých z hlediska budoucích 


alternativních operátorů: podmínky 
udělení licence k provozování teleko- 
munikačních služeb a podmínky pro- 
pojovacích dohod mezi operátory. 

Potenciální konkurenti Telecomu 
proti schválenému znění zákona pro- 
testují a upozorňují, že faktická libe- 
ralizace trhu, jež by se měla projevit 
především poklesem cen telekomuni- 
kačních služeb, se znehodnocuje ne- 
bo úplně odkládá. Nespokojenost 
vyjádřila i Evropská unie, které jde 
však především o to, aby náš teleko- 
munikační trh byl plně liberalizován 
v době našeho přistoupení, což 
schválené znění zákona v podstatě 
zaručuje. (-aKB, psáno pro Inside) 


Český Telecom chce joint venture 
s KPHIQwestem, vláda je proti 

Podle místopředsedy představenstva Bessela 
Koka zvažuje Český Telecom možnost vytvořit 
joint venture se společností KPNQwest. 



SAP za hubičku 

Nejde o ledajakou hubičku, tahle přijde na tři 
až pět milionů. 


V poměrech, které panují na trhu 
velkých informačních systémů, je 
společná nabídka LLP a KPMG, uči- 
něná distribučním a obchodním fir- 
mám, nepříliš drahá. Asi největší 
předností této nabídky je pevná 
doba nasazení a pevná cena. Za de- 
setiuživatelskou licenci SAP R/3 
(s plnou funkčností), postavenou na 


MS SQL Serveru, deset českých 
předkonfigurovaných klientů (kteří 
využívají jen definované moduly 
SAPu) a Microsoft BackOffice zaplatí 
zákazníci cca 2,8 milionu a řešení 
je nasazeno během 3 měsíců. Při 
nasazení modulu logistiky se imple- 
mentace protáhne na 4 měsíce a sto- 
jí 4,7 milionu Kč. (-i mí) 


To je společný podnik nizozemského KPN a amerického Qwestu, zaměřený pře- 
devším na datové komunikace. V ČR mu patří internetový provider EUnet Cze- 
chia. KPN, je (důležitější) součástí konsorcia TelSource, strategického partnera 
Českého Telecomu. Navržená joint venture by zřejmě měla zahrnovat Internet 
On Line, EUnet Czechia a nedávno získanou společnost M.I.A., kromě toho přímo 
KPN vlastní v ČR prostřednictvím maďarského Eurowebu majoritní podíly dalších 
firem aktivních v oblasti Internetu (Luko Czech-Net, Inicia). Návrh však není po 
chuti české vládě reprezentované Fondem národního majetku, tedy většinovému 
akcionáři Českého Telecomu. Existují totiž obavy, že by vznik takového podniku 
mohl posílit pozice KPN před privatizací majority v Českém Telecomu a tím odra- 
dit případné další zájemce. Vláda je odhodlána prodat svých 51 % v Českém Te- 
lecomu co nejdráž a KPN není zdaleka jediným možným zájemcem. Zřejmě se 
tedy pokusí zabránit tomu, aby si současný strategický partner odnesl potenciálně 
atraktivní internetový byznys do jiné firmy. (-aKB, psáno pro Inside) 
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Víte, že mikroprocesor byl vynalezen vlast- 
ně náhodou? To už je ale dávno. Od té doby 
počítače a jiné elektronické vymoženosti 
zaplavují svět. Díky miniaturizaci jed- 
notlivých prvků mohly počítače opustit ob- 
rovské sály specializovaných pracovišť, aby 
s čím dál menšími rozměry pronikaly na na- 
še pracoviště, do našich domovů a dokonce 
i do našich kapes, hodinek nebo dokonce 
ledniček. Pomalu ale jistě počítače přebírají 
kontrolu nad mnoha procesy a lidé se na 
nich stávají závislými. Pak přijdou chvíle, se 
kterými člověk při konstrukci počítače pří- 
liš nepočítal (např. Y2k, 29. únor roku 2000 
apod.) a teďjen bezmocně sedí s krůpějí 
potu na čele, jak to dopadne. Přesto všech- 
no budeme dál pouštět počítače do svých 
příbytků a svěřovat jim své nejsoukromější 
informace a úkoly a budeme na nich čím 
dál závislejší. 

Nejpřemnoženějším plemenem škůd- 
ců/pomocníků čeledi výpočetní techniky 
je třída osobních počítačů (PC), dělící se na 
čeledi pracovních stanic, grafických počíta- 
čů, domácích počítačů, herních, kancelář- 
ských a kdoví jakých dalších počítačů. 
Pojďme se nyní podívat na jejich současný 
pestrý život, na jejich vývoj i výhledy a na 
jejich úspěchy i neúspěchy. 



Procesory 
z pohledu historie 

Ještě před pár měsíci vypadala situace na trhu procesorů stabilně a ne- 
otřesitelně. Ve hře byli prakticky čtyři základní producenti, mezi kterými 
dominoval v podstatě neporazitelný, gigantický Intel. Se značným odstu- 
pem a s neutuchající snahou velkého soka porazit alespoň v některých 
ohledech (zpočátku dílčí výsledky srovnávacích testů, později v celkové 
výkonnosti procesorů) následovala společnost AMD (Advanced Micro 
Devices) se svými nepříliš úspěšnými procesory K5 a následně výrazně 
úspěšnějšími procesory K6, a na konci řady stály ještě v poslední době 
dosti neúspěšné (na poli CPU pro PC) společnosti Cyrix (National Semi- 
conductors) a IDT. 


Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Intel se ze své výsostné pozice producenta nej výkonnějších čipů za- 
měřil na trhy slabších procesorů, které až dosud vždy tak velkoryse 
opouštěl a přenechával zmíněným slabším soupeřům, aby „paběrko- 
vali na zbytku trhu. Kdo ví, zda příčinou bylo to, že trhy se slabšími 
procesory, které vlastně dnes už ani nejsou zas tak slabé, jsou dnes 
až příliš zajímavé, či proto, že u Intelu přece jen pocítili obavy z na- 
stupujících procesorů K6 od AMD a rozhodli se rozdrtit nastupující 
konkurenci. Přišel tak na svět zprvu velmi kritizovaný, dnes však 
velmi úspěšný Celeron. Pro Cyrix a WinChip od IDT to byla posled- 
ní kapka ve stále neúspěšnějším boji, ale AMD, aě se značnými ztrá- 
tami, odolávala. 

Situace dnes 
a v blízké budoucnosti 

Intel je stále bezkonkurenčně největším producentem procesorů na 
trhu, avšak jeho pozice už není tak neotřesitelná. AMD totiž přived- 
la na trh nový procesor Athlon, s nímž zaútočila na dosud nedosaži- 
telnou výkonnostní špičku procesorů pro osobní počítače a pracuje 
i na výkonnějších serverových řešeních. Navíc se po otevření nové- 
ho výrobního závodu v Drážďanech začíná AMD dařit plnit včas 
dodávky, zatímco Intel je i se svými deseti výrobními závody ne- 
ustále ve skluzu. Situace došla dokonce tak daleko, že i taková spo- 
lečnost jako Dell, která má svůj výrobní program výpočetní 
techniky doposud výhradně založen na procesorech Intel, otevřeně 
kritizovala Intel za zpoždění dodávek, jež se negativně odrážejí na 
plánovaném uvádění novinek ve výrobním sortimentu a hlavně na 
snížení růstu obratu a zisku za uplynulý rok. Pokud by Intel takto 
pokračoval i nadále, budou jednotliví výrobci počítačů nuceni více 
do svých produktů prosazovat neintelovské procesory. Stejný efekt 
jistě zapříčiní i fakt, že Intel dosud není schopen uspokojit poptávku 
po 800MHz Pentiích III, zatímco AMD již sériově dodává Athlon 
pracující na frekvenci, jež byla dlouhou dobu nedostižnou metou, 
na 1 GHz (v době uveřejnění tohoto článku by už gigahertzové pro- 
cesory Intelu měly být na trhu také). 

Další pro Intel nepříznivou zprávou a pro zákazníky naopak zají- 
mavou nadějí do blízké budoucnosti je ohlášení nových procesorů. 
Zatímco svět upíral zraky ke klání Intelu a AMD a také k tomu, jak 
se oba výrobci blíží zmíněné magické hranici 1 GHz, společnost 
VIA Technologies, druhý největší výrobce čipových sad a význam- 
ný producent základních desek a dalších součástí dnešních počítačů, 
nakoupila technologie, patenty i vývojové týmy společností opouš- 
tějících trh s procesory pro PC, tedy Cyrixu a IDT, a rozhodla se 



K6-III - POUZE AMD ZŮSTALO VĚRNÉ STARÉ DOBRÉ PATICI S0CKET7 A DOKONCE JI 
ZDOKONALILO DO PODOBY SUPER-7. 

ukrojit svůj díl na trhu. Předpokládá se, a veškeré dosavadní aktivity 
společnosti VIA tomu nasvědčují, že tento výrobce využije své 
hlavní výhody, tedy že výrobní sortiment po rozjetí výroby proceso- 
rů zahrnuje prakticky kompletní vnitřek počítače (až na grafické či- 
py, ale k tomu se ještě dostaneme dále), a že tedy uvede na trh 
zajímavou alternativu domácího levného počítače. 

Proč však hovořit v budoucím čase. Ještě před letošním CeBI- 
Tem VIA rozjela výrobu nového procesoru, který pak následně 
vstoupil oficiálně na trh uvedením na hannoverském výstavišti. 
Tento procesor, který byl připravován pod názvem Joshua, nese ofi- 
ciální označení VIA Cyrix III. Vychází z jádra původního procesoru 
Cyrix Mil, takže podporuje multimediální instrukce MMX i techno- 
logii 3DNow!, podporuje 133MHz sběrnici a disponuje 64KB LI 
a 256KB L2 cache a je vlastně výsledkem dokončení vývoje proce- 
soru, pojmenovaného Cyrixem jako Gobi. Hlavní jeho výhodou 
vedle nízké ceny je umístění do patice Socket370. O výrobu se po- 
starají výrobní linky společnosti National Semiconductors, od které 
VIA Cyrix zakoupila. Za Joshuou by měl následovat procesor Sa- 
muel, který bude pokračovatelem WinChipu 4 (nebo chcete-li C5). 
Tento čip bude úspornější a také menší než Joshua a s jeho výrobou 
se počítá v třetím čtvrtletí tohoto roku. Otázkou zůstává, jestli v ko- 
nečném názvu procesoru zůstane také (jako v případě Cyrixu, 
o němž se zástupci společnosti VIA jasně vyjádřili, že s osvědče- 
ným názvem i nadále počítají) původní označení WinChip. To mož- 
ná zaleží i na tom, zda se k WinChipu bude i nadále jako dosud 
přistupovat jako k výhodnému upgradovému procesoru. V opačném 
případě možná dostane také sjednocený název Cyrix či dojde 
k utvoření názvu zcela nového. 

Jasné je zatím to, že VIA Cyrix III bude pokračovat ve výkono- 
vém značení procesoru nikoliv udáváním skutečného taktu, ale udá- 
ním taktu intelského protivníka, s kterým se procesor bude moci 
měřit (tuto cestu využíval dříve Cyrix, ale i AMD s procesorem K5, 
když chtěly tyto společnosti demonstrovat vyšší výkon při nižším 
taktu procesoru). Jde o tzv. PR výkon (Performance Rating). Sa- 
muel však má být označován skutečnou frekvencí procesoru. No 
a do třetice je očekáván procesor Mojave, který bude snad opět vy- 
cházet z Cyrixu, ale který je teprve ve stádiu zrodu a jeho uvedení 
nelze blíže specifikovat. 

Situace na trhu začíná být opravdu zajímavá, neboť Intel jako 
výrobce procesorů, čipových sad i základních desek dostal konku- 
renci, která také bude vyrábět obdobný, ba v mnohých ohledech 









i širší sortiment. Navíc se ve výrobních závodech VIA vyrábějí i ně- 
které čipové sady Intelu. Takovým konkurentem AMD dosud neby- 
la a také se to projevilo na problémech AMD s čipovými sadami pro 
Athlon (mimochodem VIA ěipové sady pro Athlon i K6 vyrábí rov- 
něž). Procesory i čipové sady sice vyrábí řadu let i společnost ALI 
(Acer Laboratories), ale to není pro popisovaný segment žádná kon- 
kurence, neboť ALI vyrábí CPU integrovaný s čipovou sadou do je- 
diného čipu a pouze pro speciální technologické počítače a systémy, 
aby nepřišla o výhodné licence Intelu. V poměrně krátké době po 
uveřejnění záměrů VIA se do hry vložil i další výrobce čipových 
sad, a to společnost SiS (Silicon Intergrated Systems Corp.). Ta 
využila toho, že na trhuje ještě jeden, i když nepříliš známý ani ne- 
příliš významný hráč, společnost Rise Technology, vyrábějící pro- 
cesory s označením mP6 pro levné počítače a notebooky, a od něho 
SiS získala licence na potřebné technologie. Mnoho informací 
o tomto projektu však doposud k dispozici není. 

VIA a SiS se tedy evidentně hodlají zaměřit na trh s levnými po- 
čítači, teprve čas ukáže, zdaje tento trh ještě dostatečně atraktivní 
a zda přinese očekávané zisky, nebo jestli půjde o ztrátovou investi- 
ci. Možná, že však za pár let některý z těchto nových procesorových 
výrobců zaútočí i na nej vyšší výkonnostní příčky. Koneckonců 
AMD ještě relativně před nedávném také paběrkovala na Intelem 
opouštěných trzích. Pro firmy VIA a SiS však zatím nej silnější 
zbraní bude nepochybně integrace mnoha prvků základní desky do 
jednoho čipu. SiS vyrábí stále oblíbené grafické čipy S3 a dnes i po- 
měrně výkonné S3 Savage, které už také úspěšně integrovala, a její 
neoficiální plány jdou dnes tak daleko, že by CPU, čipová sada, gra- 
fická i zvuková sada a kdovíco ještě měly jít brzy do jediného 
pouzdra. To by pak vedlo nejenom k zajímavě levnému, ale také 
malému počítači. 

Aby situace na trhu byla ještě složitější a nepřehledná, tedy 
vlastně aby poměr sil mezi výrobci kontrolujícími trh nad nastupují- 
cí konkurencí byl o trochu vyváženější, oznámily VIA a SiS vznik 
společného podniku SiS-VIA lne., který sice zatím nemá v plánu 
spolupráci na poli procesorů, ale jen na poli čipových sad, ale kdo 
ví. Přesněji řečeno vzhledem k přiostřující se situaci na trhu zřejmě 
nehodlají obě společnosti nic riskovat a vzájemně tak doplňují 
know how. VIA je v poslední době velice úspěšná s uváděním rych- 
lých čipových sad zvládajících nové technologie na trhu (a to jak 
pro procesory Intel, tak i pro AMD, kterým sadou KX133 vytrhla 
trn z paty, neboť teprve s touto sadou mohly Athlony využívat 
133MHz čipů operační paměti) a SiS může do společného projektu 
vložit zas výkonné grafické čipy vhodné k integraci. No a o vhod- 
nou integraci do levného celku jde při útoku na trh levných počíta- 


Procesor Intel Pentium II přišel se SlotemI a zahájil tak zmatky s paticemi. 


Intel Celeron vykročil cestou Pentia II, ale zastesklo se mu po starém lev- 
nějším ŘEŠENÍ A PŘINESL SOCKET370 (PPGA). 

čů, jak už jsme se zde zmínili několikrát, především. Hlavní metou 
společného projektu je také zásobovat popsanými produkty velké 
výrobce jako jsou Compaq, IBM, Hewlett-Packard atd. Nově při- 
pravované sady ze společného projektu ponesou názvy ProMedia 
a ProMedia II. Zajímavé jistě bude, jak se k činnostem SiS, 
SiS-VIA a hlavně VIA postaví Intel, který je do značné míry na 
produkci těchto společností závislý. 

Ti z vás, kteří bedlivě sledují situaci na trhu procesorů, už jistě 
zaslechli, že do hry vstoupil ještě jeden hráč: procesor nazývaný 
Crusoe. Crusoe je však skutečným Robinsonem mezi současnými 
procesory, neboť jde na trh od lesa. Crusoe, který už byl uveden na 
trh také na letošním CeBITu, a to pod typovým označením TM3 120 
(400MHz procesor s 96KB LI cache určený především do přenos- 
ných zařízení určených k připojování na Internet a vybavený kom- 
paktní verzí Linuxu, navanou Mobile Linux) a TM5400 (procesor 
s frekvencí 500-700 MHz, se 128KB LI cache a 256KB L2 cache, 
určený do notebooků), je výsledkem pětiletého snažení až doposud 
tajemné firmy Transmeta. V portfoliu zaměstnanců firmy se to jen 
hemží zvučnými jmény nejrůznějších kapacit v čele s tvůrcem Linu- 
xu, Linusem Torvaldsem, a jejich řešení je založeno na značně od- 
lišném principu než řešení jejich konkurence. 

Ne, že by šlo o zcela převratný objev a zcela novou technologii, 
jde spíše o chytré využití a zdokonalení již známých nápadů a spočí- 
vá v tom, že mnohem menší a jednodušší jádro procesoru (jádro 
procesoru je založeno na technologii VLIW — Věry Long Instruction 
Word) — podobně jako jádro procesoru Merced/Itanium, ovšem 
v mnohem jednodušší podobě), pracuje s minimální sadou instrukcí 
(nic nového jistě, v podstatě jde o nový druh RISCového proceso- 
ru), ovšem unikátní metodou bude softwarový překladač zajišťující 
převod mezi instrukční sadou doposud užívanou ve světě x86 
a instrukční sadou vlastního procesoru (tím bude i zajištěna mož- 
nost provozu klasických operačních systémů Windows či Linux). 
Na první pohled jasné zpomalení způsobované neustálým Code 
Morphingem (překladem mezi instrukcemi programu a instrukcemi 
procesoru) bude vyrovnáváno vnitřní pamětí cache, kde se budou 
ukládat již přeložené instrukce, a tím pádem odpadne zdržování ne- 
ustálým překladem. Podle dostupných informací by mělo už něko- 
lik sekund po startu systému dojít k přeložení většiny instrukcí, 
a tím i ke srovnání hlavního handicapu. 

Je jasné, že softwarové řešení i tak přinese minimálně mírně niž- 
ší výkon oproti srovnatelně taktovaným konkurenčním procesorům, 
ale na druhé straně by si Crusoe mohl dovolit výrazně vyšší takt 
díky nižší tepelné zátěži. Záměrně jsem užil slov mohl by, neboť 
jak se zdá, Transmeta si chce svou přední výhodu spočívající v níz- 






ké teplotě a spotřebě udržet a zatím nic nenasvědčuje tomu, že by se 
chtěla pustit do soubojů o nej vyšší takt a výkon. Výhodou nového 
řešení je například to, že Transmeta bude moci uvádět nový typ pro- 
cesoru bez zásahů do výrobního programu. Prostě jen změní soft- 
ware. Tím by mohly stoupat také hodnoty jejích procesorů, neboť 
bude možná jejich modernizace prostřednictvím pouhého stažení 
nového překladače z Internetu. Zatímco tak konkurenti budou prac- 
ně přestavovat své procesory, aby umožnili nová kouzla například 
s novými instrukcemi, Transmeta prostě přeprogramuje ten svůj, 
jakmile získá nebo šikovně obejde potřebné licence. Naopak, pokud 
by se časem Transmetě podařilo získat vyšší podporu softwarových 
výrobců, mohl by Crusoe, nebo jeho nástupce, bez velkého rizika 
nabídnout nové instrukce, které by konkurence jen stěží doháněla 
přestavbou svých výrobně těžkopádnějších procesorů. 

Nyní opět záleží na čase a na marketingových schopnostech 
Transmety, jak naloží s trumfy, které má v ruce, a zda se tedy z Cru- 
soa vyvine jen zajímavá technologie, jež brzy skončí na smetišti tech- 
nických dějin, nebo zda toto řešení bude naopak pružnější a časem se 
z něj možná vyvine i vážný pokořitel současných producentů proce- 
sorů pro PC a díky univerzálnějšímu řešení nejen jich. Pokud by se 
Transmeta rozhodla zaútočit alespoň prozatím mohutným útokem na 
trh procesorů pro notebooky, myslím, že by mohla rychle ukrojit vel- 
ký kus z tohoto koláče. Zatím se však tento výrobce hodlá oficiálně 
více věnovat trhu s menšími přenosnými zařízeními. Kdo ví, možná, 
že díky tomu budeme i na svých handheldech využívat plnou verzi 
Windows namísto odlehčené náhražky nazvané Windows CE. 


Chyby v procesorech 

Už od doby prvního Pentia se začaly hladiny odborné i široké veřej- 
nosti čeřit zprávami o chybách v procesorech Intel. První chyba 
nastávala při šílené výpočetní kombinaci, která v běžných přípa- 


Intel Pentium III překročil GHz metu, ale nemůže se rozhodnout, zda jít 
ve stopách Pentia II či Celeronu - Socket370 (FC-PGA). 


dech není nikdy využita a dobrých 99,9 % počítačů se s ní tedy ni- 
kdy nesetká, ale veřejnost byla poděšena nespolehlivostí procesoru 
a Intel přikročil k možnostem výměny za opravený model. Tato 
operace sice uklidnila hladinu veřejného mínění, ale Intel přišel 
o pěkných pár peněz, a tak na další podobné skandály s procesory 
Pentium Pro, Pentium II atd. reagoval dále jen vysvětlením banál- 
nosti problému a maximálně nabídl drobný software, který chybu 
ohlídá. Koncem loňského roku se s nástupem procesoru Coppermi- 
ne objevila chyba projevující se při zapínání a vypínání počítačů, 
které prostě na první zapínací impuls nereagovaly a rozeběhly se 
až na druhý pokus. Vada je to jistě trochu nepříjemná, avšak nijak 
neovlivňuje další chod procesoru a dá se s ní žít. Intel okamžitě 
zareagoval a nová série procesorů již tento problém nemá. Pověst 
tohoto výrobce však opět utrpěla. 

Jak je možné, že v procesorech výrobce, který vždy určoval směr 
vývoje a vůči kterému ostatní museli dokazovat svou kompatibilitu, 
se neustále objevují chyby? Ze by Intel už nezvládal závod s časem 
kvůli mohutnému nástupu jeho konkurence? Myslím, že tomu tak 
není. Nevýhodou Intelu je, že jeho jádro je poněkud složitější, a tím 
pádem se v něm i snáze udělá nějaká ta chybička, která se projeví 
až později. Navíc je přece jen v mnohém stále trochu vpředu a ostat- 
ní výrobci se mohou učit z jeho chyb. Pod přísným drobnohledem 
by se jistě našly chyby i u konkurenčních modelů, ale Intel je prostě 
gigant, k němuž upírá zraky celý svět a na jehož chybičky čeká kon- 
kurence jako hladový pes, jen aby je co nejvíce nafoukla, a než si 
Intel olíže rány, aby zase utrhla nějaké to promile či procento z trhu. 
Chyby se zkrátka hledají lépe u procesorů Intel, když s nimi pra- 
cuje většina kapacit využívajících výkon a možnosti procesoru do 
poslední kapky a snáz najde nějaký ten nedostatek. Při tomto pohle- 
du se však nabízí také otázka, jestli naopak procesory Intel nemají 
na trhu chyb nejméně, neboť každý drobný nedostatek je díky ná- 
ročnému trhu a milionům „testerů“ brzy odhalen a řešen. 

Identifikační čísla 

Společnost Intel se rozhodla opatřovat každý nový procesor Pentium 
III interním identifikačním (nebo chcete-li sériovým) číslem. Hlav- 
ním důvodem tohoto kroku je pravděpodobně snaha zamezit nele- 
gálním obchodům s přetaktovanými procesory. Už řadu let se tento 
velkovýrobce procesorů potýká s gangy přeznačujícími starší proce- 
sory tak, aby je následně mohly prodat dráž jako výkonnější varianty. 
V zásadě není přetaktování žádný problém, protože vnitřně jsou pro- 


AMD Athlon přišel s vlastní paticí (Slot A) a dobývá výkonnostní rekordy. 
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Joshua alias VIA Cyrix III: Jako Phoenix z popela vzlétl Cyrix pod křídly VIA, 
ABY v Socketu370 dobyl trh s levnými procesory. 

cesory mnohdy shodné a teprve výstupní testy procesorů určují, jak 
bude ten který procesor označen a jaké frekvenci bude předurčen. 
Obecně se procesorům při výstupních testech postupně zvyšuje frek- 
vence a sleduje se jejich teplotní namáhání a chybovost. Jakmile je 
dosažena frekvence, která už nezaručuje bezchybný provoz, sníží 
výrobce taktovací frekvenci o dva stupně, a procesor tak získává své 
definitivní označení určující frekvenci, na které může být bezproblé- 
mově provozován. V zásadě by tedy ani přetaktování o jeden stupeň 
nemělo činit žádné potíže, ovšem pokud procesor pracuje ve správ- 
ných podmínkách (odpovídá napájecí napětí, chlazení a konstrukce 
skříně počítače zajišťuje optimální odvod tepla). Jenže takové pod- 
mínky vždy zajištěny nejsou a podvodní obchodníci s přeznačenými 
procesory se navíc nespokojí s přetakto váním jen o jeden stupeň, ne- 
boť rozdíl v ceně procesoru původního a přetaktovaného by nebyl zas 
tak úplně zajímavý, a tak se spoléhá na to, že chyba procesoru přetíže- 
ného nadměrným kmitočtem se hned neprojeví. Koupíte-li si takový 
procesor, poznáte většinou až po čase, že není něco v pořádku. Počí- 
tač je nestabilní, často zamrzá nebo se restartuje, a vy můžete hledat 
chybu v operačním systému, právě provozované aplikaci, nebo 
v mnoha ze zúčastněných hardwarových prvků. 

Intel tedy z těchto důvodů věnuje nemalou péči hledání způsobu, 
jak zabránit tomuto nekalému obchodu, který mu odebírá nemalé 
zisky a navíc vzbuzuje mezi zákazníky pocit, že procesory jsou ne- 
spolehlivé a nestabilní. Zavedeny byly certifikáty označující pra- 
vost procesoru, programy autorizovaných dealerů IPI (Intel Product 
Integrátor), kteří vám zaručeně prodají nezfalšovaný procesor Intel, 
a také vnitřní ochranu procesorů zajišťující „nemožnost 44 přetakto- 
vání. Žádné z těchto opatření však nemělo dostatečný účinek, do- 
konce ani zmíněná ochrana proti přetaktování zajištěná odstraněním 
jednoho z kontaktů na procesoru, neboť tato ochrana dokáže zabez- 
pečit procesor pouze proti zvyšování násobku frekvence sběrnice. 
Pokud však dojde ke zvýšení samotné frekvence sběrnice a násobek 
zůstane zachován, nebo se dokonce i o málo sníží, procesor pracuje 
na vyšší frekvenci a zabezpečení není nic platné. Naopak se zvyšuje 
riziko chybovosti, protože zvýšením frekvence sběrnice už nerisku- 
jeme jen chybovost procesoru, ale také dalších prvků na této frek- 
venci závislých, především pak operační paměti. 

Vraťme se tedy k identifikačním číslům, která umožňují kontro- 
lu, zda se prodejní označení zakládá na pravdě, neboť odrážejí mi- 
mo jiné i informace o typu procesoru a o jeho frekvenci. Číslo je 
jedinečné a neměnné a přináší s sebou celou řadu dalších výhod, 
alespoň pro mnohé programátory, pro firmy zabývající se bezpeč- 


Nenápadný a nenáročný Crusoe od Transmety po pěti letech na pustém ostro- 
vě VÝZKUMU HODLÁ DOBÝVAT SVĚT V PŘENOSNÝCH POČÍTAČÍCH. 


ností podnikových sítí, ochranou dat či třeba obchodem přes Inter- 
net. Číslo procesoru jim dává jedinečnou možnost bezpečné a přes- 
né identifikace počítače. Snáze by se rovněž mohlo bránit nele- 
gálnímu přenesení nainstalovaného softwaru na jiný počítač. Dnes 
je na trhu celá řada softwarových prostředků, které přenesou aplika- 
ci z disku na disk přes mnohé ochrany tak, že zůstane zachována je- 
jich plná funkčnost. Pokud by však při instalaci bylo využito číslo 
procesoru, byla by také zajištěno, že na jiném počítači, respektive 
na jiném procesoru (pokud by vám hříšník s programem neodcizil 
i procesor) program nepoběží. Pochopitelně by si však výměna 
vašeho procesoru vyžádala i novou instalaci takového programu. 

Jak se zdá, pro legální uživatele, pro výrobce hardwaru (mi- 
nimálně pro Intel) i pro výrobce softwaru je identifikační číslo 
velkým přínosem a mělo by vadit pouze hackerům a jiným ne- 
poctivému. Opak je však pravdou a proti tomuto opatření Intelu se 
zvedla obrovská vlna nevole především ze strany uživatelů a nej růz- 
nějších organizací zabývajících se ochranou soukromí. Intel sice sli- 
buje možnost uživateli skrýt jeho identifikační číslo před okolním 
světem a zobrazit jej, jen pokud to uživatel sám dovolí, ale když 
číslo umí odhalit software Intelu, bude jej jistě brzy umět přečíst 
i leckterý jiný program, který se už na vůli uživatele při použití 
či odesílání čísla přes Internet ptát nemusí, a jak se ukazuje, mnohdy 
se už ani neptá. Intel v reakci na tyto negativní ohlasy zajistil nejdří- 
ve, aby sériové identifikační číslo bylo implicitně vypnuté (aby zů- 
stávalo skryté do doby, než jej bude chtít uživatel využít), poté 
i zvýšil jeho zabezpečení, ale ani to nebylo nic platné, neboť se záhy 
opět našlo řešení, jak získat číslo bez vůle a vědomí uživatele. Ma- 
ličký prográmek šířený po Internetu dokáže zjistit sériové číslo bě- 
hem doby po zapnutí počítače či jeho restartu do doby náběhu 
operačního systému. Po tuto dobu je totiž číslo bez ochrany a zmí- 
něný program zajistí jeho odhalení a uložení do souboru, který se 
pak dá využít k mnohým účelům, např. k zaslání přes Internet. Intel 
tedy zareagoval zavedením možnosti skrýt číslo přímo v BIOS po- 
čítače. Tato možnost se zatím jeví jako „neprůstřelná 44 , ovšem mož- 
ná jen do doby, než se najde někdo, kdo tuto domněnku vyvrátí. 

Materiály a technologie 

O budoucnosti a rychlosti vývoje rozhoduje dosažení dlouho 
propracovávaných technologií. Supravodivost je ještě pro praktické 
účely během na velmi dlouhé trati, a tak se hledají drobnější krůčky. 
Zásadními technologiemi určujícími dnes možnosti čipů a jejich 
rychlostí jsou ty, které dovolují vyrábět stále menší prvky uvnitř 
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Otvor zajištující ciilazení zdroje 
nikdy nezakrývejte. 


Porty PS/S 
pro klávesnici 
a myš. 


Sx USB. 


Procesor — v tomto případě 
buď ve Slotu 1 nebo ve SlotuA. 


Baterie zajištuje napájení paměti uchovávající 
nastavení BIOS a někdy i chod hodin. 


Operační pamět a pamětové sloty 
— je dobré mít volný aspoň jeden slot 
pro pozdější rozšíření. 


Grafická karta v provedení POI Či AGP 
zajišťuje zobrazení dat z počítače 
na monitoru či LC displeji. 


Sloty POI, ISA či další dávají 
počítači možnost rozšiřování 
jeho funkčních možností pomocí 
různých karet. 


Paralelní port LPT 1 . 


■Napájecí 

konektor. 


Sériové porty 
COM1 a COMS" 


Vstupy a výstupy 
zvukové karty. 

Game/MIDI. 


Konektor 
pro připojení 
monitoru. 


Konektor sítové karty 
nebo modemu, pro komunikaci 
s okolním svitem. 












Datové kabely zajištují ovládání 
jednotlivých zařízení i přenos dat. 


Svazek napájecích kabelů rozvádějíc! 
energii do základní desky 
i jednotlivých mechanik. 


Montážní šachty pro usazení 
mechanik a pevných disků. 


Gipové sady řídí komunikaci 
mezi jednotlivými prvky 
na základní desce. 


Bez mechaniky 
CD-ROM se dnes 
liz neobejdete. 


Zip noho celá řada 
jiných mechanik se 
hlásí na místo 
pro zálohování 
a přenášení dat. 


GD-R, CD-RW, 
DVD-ROM, 
DVD-RAM 

či RW se už také 
pomalu ale jistě 
šíří mezi uživateli. 


Klasická 3,6" disketa 
může být nahrazena 
zpětně kompatibilními 
LS-1S0 nebo HiFD. 


Vypínací/z apínací 
tlačítko! 


Resot je zde pro případ, že počítač 
už na nic nereaguje. 

Neměl by však být 
snadno stisknutelný. 






Termosnímek Crusoa a klasického procesoru jasně ukazují, proč "zázračný" 

PROCESORE VYSTAČÍ S MÉNĚ NEŽ DESETINOU ENERGIE. 


čipu. A tak po 0,35mikronové technologii, s kterou byla vyráběna 
první Pentia, přišla v roce 1997 technologie 0,25mikronová (resp. 
0,22mikronová), a ta je dnes už stále více střídána technologií 
0, 1 8mikronovou, která se v praxi prosadila před rokem. V současné 
době se pracuje na 0,13 mikronech, ale to bude trvat ještě minimál- 
ně rok, ne-li o něco více. Výhodou zmenšování součástek a jejich 
vzdáleností není jen vyšší stupeň integrace, ale také se zkracují 
fyzické vodivé cesty, a tedy i rychlost. V čipech dochází k menším 
tepelným ztrátám, a lze tedy použít i nižší napájení, v důsledku toho 
se sníží i tepelné namáhání čipu a tím je umožněna i vyšší frekven- 
ce, která čip naopak zatěžuje zvýšeným teplotním namáháním. 

Přestože cesty k nižším vzdálenostem v čipu ještě zdaleka nejsou 
na svém možném minimu, je třeba hledat další cesty vedoucí 
k úspěchu. Jednou z nich je volba lepších materiálů pro výrobu čipů. 
Až dosud se prakticky výhradně využíval na výrobu vodivých částí 
čipu hliník, jehož poměr ceny a „výkonu 44 byl až dodnes velmi 
příznivý. Možnosti tohoto prvku však jsou se současnými technolo- 
giemi prakticky vyčerpány, a tak se svět obrací k dražšímu, ale z po- 
hledu elektrické vodivosti mnohem vhodnějšímu materiálu, k mědi 
(ostatně v elektrických rozvodech se také kdysi ze stejných i dalších 
důvodů začal hliník nahrazovat mědí). 

Mnozí výrobci (nejenom CPU) měď ve výrobě už vyzkoušeli. 
AMD má zde, a nejenom zde, značnou výhodu nad Intelem, neboť 
jeho v současné době nej významnější nedávno postavený výrobní 
závod v Drážďanech je vybudován už s ohledem na potřeby součas- 
ných technologií, a tak nebude problém v nej bližší době převést vý- 
robu Athlonů plně na měď. Intel se svými podstatně staršími závody 
má mnohem větší problémy s přechody na nové technologie, a navíc 
se snaží ze starých zařízení ještě před zavedením mědi něco vytěžit. 
Proto oddaluje přechod na měď, jak jen to bude možné. Současný 
výhled naznačuje, že by s hliníkem mohl pracovat ještě dva roky. 
Intel ve snaze minimalizovat náklady na příchod nové technologie 
chce současně s přechodem na měď přejít i na 0, 1 3 mikronů a dále na 
zvětšení plochy polovodičového substrátu pro výrobu čipů z rozmě- 
rů 200 x 200 mm na rozměr 300 x 300 mm, což přinese díky více než 
zdvojnásobené ploše větší výtěžnost. V praxi jde o to, že při jediném 
výrobním procesu se více než zdvojnásobí počet zhotovených čipů, 
čímž se ušetří až 30 % nákladů. Tato technologie pochází z původně 
výzkumného oddělení společnosti Siemens, nyní samostatné společ- 
nosti Infeon Technologies. 

V současné době se Intel nemůže spokojit s vývojem událostí, 
neboť konkurenční AMD má na své hlavě výkonnostní korunu v da- 
ném teritoriu. Proto se Intel rozhodl zavést drobná vylepšení stáva- 
jících technologií, která mu přinesou potřebný výkon ještě dříve, 
než dokončí přechod na nové, výše popsané technologie. Zajíma- 
vým vylepšení je drobný zářez na spodní straně tranzistorů, který 
zmenší šířku brány tranzistoru na 0,13 až 0,1 mikronu, a tím celko- 
vě procesorům tepelně odlehčí, aby je mohl následně opět zatížit 


vyšší frekvencí. V době, kdy budete číst tyto řádky, by už zmíněná 
technologie měla být uplatněna v praxi, a tak si můžete snadno ově- 
řit, zda záměr Intelu vyšel a zda se tedy tento výrobce usadil zpět na 
trůn výkonnostního prvenství. 

Hliník či měď, to je jen část materiálů užívaných při výrobě čipů. 
Základem čipů jsou přece jen především polovodiče a zde hraje za- 
tím nezastupitelnou cenu křemík. Neustále se však spekuluje o nad- 
cházející křemíkové krizi, neboť zdroje tohoto materiálu nejsou 
nevyčerpatelné a jeho výroba se bude stávat i čím dál dražší. Spo- 
lečnost IBM tedy například vyvinula novou technologii výroby čipů 
založených na germaniu, prvku, který se využíval už v ranných do- 
bách polovodičové techniky. Nyní se objevují nové možnosti tohoto 
prvku jako například schopnost dosáhnout vyšší integrace, snižová- 
ní spotřeby, nízkého šumu a nízkých výrobních nákladů. Zatím se 
s nasazením této technologie počítá jen v menších čipech, ale dá se 
předpokládat, že tudy povede i cesta CPU osobních počítačů, aby 
bylo možné dále zvyšovat možnosti a výkon těchto elektronických 
součástek. 

Jak se zdá, technologická budoucnost patří IBM, které se brzy 
začnou vracet náklady vynaložené do výzkumu. IBM má nyní v ru- 
kávu celou řadu dalších technologií, které mohou pomoci zvyšovat 
výkonnost čipů. Jednou z nich je dokonce možnost zvyšování taktu 
a tedy i výkonu současných procesorů pouhým přidáním nových 
vrstev křemíku a jeho oxidů. Technologie označovaná zkratkou SOI 
(silicon-on-insulator) je založena na lepším odizolování vrstev 
v čipu, a tím i na zmenšení teplotního vyzařování čipu. Nejde 
přitom o to, že by bylo zabráněno teplotě unikat na povrch, to by si- 
tuaci neřešilo, ba naopak. Jde o to, že izolací vrstev se sníží interfe- 
rence mezi jednotlivými spoji, čímž se sníží i energetické ztráty, 
v návaznosti na to se sníží vyzařování tepla a vznikne prostor pro 
nasazení vyššího taktu procesoru. Takovýmto způsobem lze zvýšit 
výkon současných procesorů bez dalších zásahů do jejich architek- 
tury až o 20 %, a to už stojí za úvahu. 

Další technologií IBM, která je však zatím ve stadiu vývoje, je 
rozčlenění vnitřních částí procesoru do skupin s rozdílnou frekvenč- 
ní zatížitelností a zajištění jejich rozdílného vnitřního taktu. Tím se 
budou moci některé části procesoru více urychlovat, aniž by nároč- 
nější prvky byly vystaveny přetížení. Podle předpokladů lze takto 
zvýšit takt jádra procesoru až na 3,3 či dokonce 4,5 GHz. Bude jistě 
zajímavé sledovat, jak IBM se svými trumfy naloží. Pokud se roz- 
hodne své technologie, jichž má pochopitelně ještě mnohem více, 
licencovat, bude mít nemalé příjmy z produkce ostatních výrobců. 
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Pokud se však rozhodne využít technologie čistě pro sebe, má na- 
opak šanci ukrojit větší výrobní podíly na trhu s polovodičovými 
čipy, to však není zas tak jednoduché. Dá se však předpokládat, 
že pravděpodobnější je první z naznačených cest, neboť například 
za nasazením v současné době nej silnějšího hnacího technologické- 
ho motoru, měděné technologie, se skrývá rovněž IBM. Navíc li- 
cencování technologie SOI už ohlásil Samsung, který bude dle 
svého tvrzení schopen brzy za použití této technologie a mědi vyrá- 
bět i 1,5 GHz Alphy. 

Těžko dnes počítat kolik technologií se podílí na současných 
možnostech procesorů, každopádně přínosy těch, které přinášejí 
další možnosti posunu výkonu, se vyvážejí zlatém. Postupně se 
však uplatňují i další aspekty, jako je třeba ekologie. Jistá cesta 
v tomto ohledu již byla započata v přenosných počítačích, kde se 
však spíše z důvodu možnosti prodloužit dobu chodu na baterie 
začala využívat technologie automatické změny taktu procesoru 
v závislosti na tom, zdaje počítač napájen z rozvodné sítě či z aku- 
mulátorů. V blízké budoucnosti se však podobný princip bude jistě 
více uplatňovat i v normálních stolních počítačích, jen hlediskem 
pro změnu taktu nebude způsob napájení, ale spíše momentální vy- 
užití a zatížení procesoru. Změna taktu také asi nebude dvoustupňo- 
vá, ale plynulá, nebo spíše skoková ve více krocích, aby se tak 
mohla co nejvíce přizpůsobit potřebám probíhajících procesů. Cí- 
lem pochopitelně nebude jen snížení spotřeby z čistě ekologického 
hlediska. Momentální snížení spotřeby totiž povede ke snížení te- 
pelného zatížení procesoru, a tedy i k jeho lepšímu ochlazování. 
V případě potřeby krátkodobého navýšení výkonu pak bude moci 
být procesor taktován na mnohem vyšší frekvenci než při sou- 
stavném zatěžování. Tento proces bude navíc podpořen faktem, že 
chladiče v době menší zátěže procesoru budou moci lépe odvést 
zbytkové teplo, a být tak lépe připraveny na další teplotní nápor 
při dalším výkonnostním zatížení procesoru. Pokud pochybujete 
o praktičnosti této technologie v současné praxi, pak asi nemáte 
pravdu. Tato technologie je praxi možná mnohem blíže, než si mno- 
zí z nás myslí, neboť takového principu již využívají i slavné čipy 
Transmety, které by to v praxi měly zapotřebí nejméně, neboť mají 
v průměru de setinovou spotřebu a tedy i několikanásobně nižší tep- 
lotní zatížení než současné běžné procesory. Přesto však už tyto či- 
py operují se změnou frekvence podle potřeb probíhajících procesů. 

Ještě více než na skutečném trhu se jednotlivé společnosti trum- 
fují technologiemi v raném stadiu a vizemi do poněkud daleké bu- 
doucnosti. Ještě ani není pořádně pokořen magický gigahertz a už 
Samsung ohlašuje jeho brzké překročení o 50 %. Intel rovněž před- 
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stavil 1,5GHz procesor Willamette, ale na jeho praktickou realizaci 
si také ještě počkáme. Dále jdou plány IBM, které představují tech- 
nologii, jež by měla přinést až 4,5 GHz (popsáno výše), a Intel ne- 
může zůstat pozadu, takže pracuje na technologiích, které v případě 
úspěchu prý povedou k taktu 20 GHz. Na to si už ale opravdu trochu 
počkáme. 


Patice 

Za technologickými vymoženostmi však nemusíme chodit jen až do 
nitra počítače. Zajímavý vývoj prodělávají také patice procesorů 
a jejich technické řešení. Zatímco dříve byla situace vcelku jedno- 
duchá, všichni výrobci používali stejnou patici, jejíž vývoj v podsta- 
tě určoval Intel, dnes je situace jiná. S příchodem Pentia II opustil 
Intel Socket 7 a zavedl do té doby v počítačích PC nevídané řešení, 
umístění procesoru na modulovou desku. Tak vznikl Slotl a jeho 
serverová obdoba pro Xeony, Slot2. Důvodů pro uvedení Slotul by- 
lo několik. Zaprvé tehdejší technologie neumožňovaly další zvyšo- 
vání taktu procesoru s integrovanou vyrovnávací pamětí L2 cache, 
která by byla vysokým taktem značně přetěžována, a tak se Intel 
rozhodl pro jednoduché a poměrně levné řešení a umístil čipy pro- 
cesoru a vyrovnávací paměti na společnou desku a pod společný 
chladič tak, aby působily obě součásti kompaktním dojmem, ale aby 
zároveň bylo možné taktovat cache pouze poloviční frekvencí. Dru- 
hým důvodem pro zavedení Slotul byla potřeba zavedení výkonněj- 
ší systémové sběrnice. Konečně třetím důvodem, který nejvíce 
rozhodl o nelehké budoucnosti jednotlivých slotů a také o nelehké 
situaci, do níž byli vrženi zákazníci (dnes musejí pečlivě volit, kte- 
rou základní desku a s jakým slotem si pořídí), byla snaha nepro- 
stupnou řadou patentů zabránit společnosti AMD v pokračování ve 
vývoji konkurujících procesorů. 

Tento tah však přišel příliš pozdě, a tak zatímco Intel přezbrojil 
na Slotl, AMD byla nucená pokračovat se starým slotem, jenž však 
měl velkou podporu prakticky všech výrobců základních desek, kte- 
ří díky AMD nemuseli hned ustupovat od stávajícího výrobního 
sortimentu. Také proto, aby byl tento stav prodloužen, získala AMD 
podporu při zdokonalení Socketu 7 na Socket Super-7, který byl 
prvním samostatným počinem AMD v tomto oboru a který dovolil 
této společnosti pokračovat ve vývoji svých procesorů, jež jsou od 
uvedení procesoru K6 (vyvinuté především díky nákupu technolo- 
gií firmy NextGen) velmi úspěšné. 

První krok tedy Intelu nevyšel a vzhledem k tomu, že technolo- 
gie pokročila, přišel tento gigant s novým krokem. Poté, co zaútočil 
na AMD prvně v historii levnými procesory Celeron, a poté, co se 
poučil z chyby, kterou při nasazení prvních Celeronů udělal (tedy že 
je nevybavil sekundární vyrovnávací pamětí cache), pokračoval 
uvedením výrobně levnější varianty Celeronů (tentokrát už s L2 ca- 
che) v provedení do patice ne nepodobné původnímu Slotu 7. Ná- 
vrat k procesoru „na plocho“ však byl pochopitelně provázen 
značnou modernizací systémové sběrnice v duchu Pentia II, a tak 
vznikl Socket370. Zatímco Intel útočil na AMD na trhu levných 
procesorů, AMD vrátila odvetný útok na poli výkonnostní špičky 
a spolu s Athlony (původně AMD K7) vstoupilo na trh nové řešení 
patice, mechanicky podobné Slotul, kvůli neprůchodným patentům 
však elektronicky odlišné. AMD využilo možnosti nasadit výkon- 
nou systémovou sběrnici osvědčenou z procesorů Alpha, označova- 
nou jako EV6. Tak spatřil světlo světa SlotA. 

Intel při uvedení Celeronů se Socketem370 uvedl, že nabízí uži- 
vatelům levnější alternativu Celeronů a že trh sám rozhodne, která 
z patic pro Celeron bude mít své místo v budoucnosti. Evidentně 
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vývoji a podpoře svých RISCových procesorů. To však ale nezna- 
mená, že od projektu s Intelem ustupuje. 

Zpoždění Intelu na poli 64bitových procesorů opět využívá 
i AMD, která přetáhla řadu odborníků, již pracovali na vývoji Alphy 
v čele s Jimem Kellerem, a pustila se do vývoje procesoru K8. Ne- 
malou konkurenční výhodou nad Intelem by měla být schopnost pra- 
covat jak s 64bitovým, tak i s 32bitovým kódem podle potřeby. 
Procesor by tedy měl automaticky rozpoznat potřeby právě provozo- 
vané aplikace a podle toho pracovat s 32 nebo 64 bity. Narozdíl 
od Itania by se tedy nový SledgeHammer, jak se ká osmičce v po- 
sledních měsících říká, uplatnil nejenom ve výkonných serverech, 
ale i v opravdu velmi výkonných pracovních stanicích kompatibil- 
ních s architekturou x86. Další výkonnou zbraní K8 by se měla stát 
i nová systémová sběrnice LDT (Lighting Data Transport), s neuvě- 
řitelnou šířkou pásma 6,4 Gb/s. 


Dočká se svět Itania (dříve Merced)? 

však Intelu vyhovuje především novější varianta Celeronu, a tak ji 
prosazuje i za cenu, že uživatelé prahnoucí po desce se Slotem 1, na 
jehož budoucnost nejvíce spoléhají, využijí redukce PPGA patice 
(Socket370) na Slotl. Momentálně se ale zdá, že Slotl nebyl tím 
správným koněm a že od něj Intel hodlá ustoupit (ostatně nebylo by 
se ani čemu divit, vždyť výroba více typů osazení je nákladnější 
a pokročilejší technologie dnes dovoluje plně pokračovat v levněj- 
ším osazení PPGA s výjimkou výkonných Xeonů, u nichž je nasa- 
zení Slotu2 stále opodstatněné). Svědčí o tom i nové procesory Intel 
Pentium III a Coppermine (neoficiálně označované též jako 
Pentium IV), uvedené ve verzích SECC2 pro Slotl i FC-PGA 
a osadíte lné tedy i do Socketu370 (i když ve starých deskách pouze 
s redukcí upravující rozdíly ve vývodech a v napájení). Podporou 
pro Socket370 je také už zmíněný procesor Joshua alias VIA Cyrix 
III a vzhledem k tomu, že ke stejné patici se hlásí také společnost 
Rise Technology, dá se předpokládat, že na stejnou patici půjdou 
i nové procesory SiS. 

Možná se zdá, že se trh nakonec přece jen vrátí k jednotné patici. 
Leč spíše opak je pravdou. Vývoj zaprvé směřuje k individuálním 
řešením integrovaných čipů a zadruhé samotný Intel plánuje další 
paticový chaos, neboť nový procesor Willamette má mít novou 
patici se 432 nebo dokonce se 450 piny a plánovaný Foster se prý 
dokonce objeví se 603 piny. 

Přejděme na 64 bitů 

Hlavní směr budoucího vývoje procesorů se upírá k 64bitové archi- 
tektuře reprezentované procesorem kódově nazývaným Merced, 
nyní Itanium. Tento procesor má oproti původním plánům obrovské 
zpoždění, a s tím přicházejí i další nevýhody, např. už nestačí pů- 
vodní takto vací kmitočet, s kterým se pro Merced počítalo. Odbor- 
níci se čím dál víc kloní k názoru, že z Mercedu (Itania), který se 
měl stát zkázou RISCovým procesorům (od HP, Alphy od Digita- 
lu/Compaqu, MIPSu od SGI i Sparcu od Sunu), se stane pouze 
vývojový procesor a že teprve skutečným komerčně nasazeným 
procesorem s novou architekturou IA-64 bude až jeho nástupce 
s názvem MC Kinley. RISCoví výrobci zatím dál vrhají na trh nové 
varianty svých procesorů, a to dokonce i ti, kteří se již málem svých 
produktů v tomto oboru vzdali. Výjimkou není ani společnost 
Hewlett-Packard, která s Intelem spolupracuje na vývoji nové ar- 
chitektury. I ona se však po zpoždění Itania rozhodla pokračovat ve 


Základní 

aneb desky mateřské 
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Jak český název „základní deska 44 tak anglický „motherboard 44 na- 
značuje její nepostradatelnost a celkově vřelý vztah k výslednému 
počítači. Ostatně jak jinak nazvat desku, jež se sice vyrábí stejnou 
technologií jako všechny ostatní, ale bez níž se to, na rozdíl od nich, 
„neobešlo 44 ? Je to prostě deska základní. 

A na počátku dějin PC to byla deska v pravdě mateřská, neboť 
procesor na ni byl doslova přisátý, promiňte připájený. Časem se tro- 
chu osamostatnil a připojoval se prostřednictvím patice či konektoru. 
Tento konektor pak musel růst společně s procesorem. Přišla však 
těžší doba, akcionáři chtěli větší zisky a elitní rodina se musela více 
vyprofilovat. Tak spatřily světlo světa různé sloty, a pak zase různé 
patice, časem to budou zase sloty, a pak přijdou patice. . . 

Kdo patří kam 

Základní desky se dají nejjednoduššeji rozdělit podle podporovaného 
procesoru, resp. podle toho, pro jaký procesor nebo spíše pro 
jaký slot či patici jsou navrženy. Dobou vzniku nej starší na současném 
trhu jsou desky pro Pentia, K6-2 a K6-II1 se Socket 7, jejich nověj- 
ší, AGP obsahující varianta nese název Super-7. Intelské Celerony 
(PPGA) zasunete do Slotu370 (hádejte kolik má propojovacích bodů), 
starší Celerony, Pentia II a III do Slotu 1 a Xeony do Slotu2. Aby se to 
nepletlo, Athlon od AMD patří do SlotuA a nejnovější Pentia opět do 
patice podobné té, co má Celeron, tentokráte formátu FC-PPGA. 

Mezi další ostře sledované parametry základních desek (dané 
hlavně čipovou sadou) patří v dnešní době především podpora no- 
vých technologií, jako je vyšší rychlost sběrnice (100 či 133 MHz), 
odpovídajících rychlejších pamětí (SDRAM 66, 100, 133 či RAM- 
BUS), potom celková maximální velikost operační paměti (nej čas- 
těji 256, 512, 786 MB a 1 GB — dobře si promyslete, kolik budete 
potřebovat!), grafická sběrnice (AGP lx, 2x, 4x), rozhraní (ATA 66 
či 100, FireWire, SCSI) a případně další zabudované prvky (grafic- 
ká, zvuková či síťová karta, USB porty, modem). 

Ono zabudovávání dříve samostatných funkčních celků (třeba 
řadičů či grafiky) má dlouhou tradici a v zájmu snižování ceny se 
s ním stále experimentuje. Hledání kompromisu mezi cenou a mož- 








ZÁKLADNÍ deska AOpen MX59 Pro se Socket Super-7 PRO AMD K6. 


Socket370 v základní desce AOpen MX3 W — od Socketu7 jen těžko rozeznatelný. 


ností budoucí výměny (častěji za účelem vylepšení než poruchy) 
tuto otázku nedovoluje uzavřít — toto hledání se odehrává spíše 
v myslích zákazníků než výrobců, ale ti druzí musí být stále připra- 
veni v případě poptávky zareagovat. 

Nej novější nabídka funkcí zákazníkům k úvaze zahrnuje STR 
(Suspend To RAM), monitorování teploty a otáček ventilátorů 
či DualBIOS (dvojí BIOS pro vyšší ochranu před selháním). 

Co se rozměrů týká, setkáme se dnes převážně s deskami formá- 
tu ATX. Existují tři provedení: micro-ATX (také baby AT), stan- 
dardní ATX a plné ATX. Tato standardizace má jednoznačně 
pozitivní přínos; nemusíte příliš sledovat, jakou krabici lze použít 
a konektory jsou na zadní straně počítače uspořádány vždy stejně. 

Sběrnice 

Sběrnice je páteří počítače — přenáší data mezi všemi komponenty 
a řada informací po ní během svého zpracování přeběhne i vícekrát. 
Z toho jasně vyplývá potřeba zrychlování sběrnice úměrně ke zvy- 
šující se rychlosti jednotlivých komponent (procesorů, disků, gra- 
fických karet). Společnost IBM do svých prvních PC třídy AT 
zabudovala lóbitovou variantu sběrnice ISA, která při 8MHz frek- 
venci přenášela 8 MB dat za 1 sekundu. 


S nástupem rychlejších procesorů 386 vznikla potřeba jejího 
urychlení — první variantou byla EISA (ISA rozšířená na 32 bitů), 
ale ta se většího rozšíření nedočkala. Následovaly sběrnice VL-Bus 
(VESA Local Bus) a PCI (Peripheral Component Interconnect) — 
obě měly 32bitovou šíři a frekvenci 33 MHz, první byla kompatibil- 
ní se sloty ISA, druhá měla podporu Intelu, což rozhodlo. Počítače 
s Pentii byly potom vybavovány již pouze sběrnicí PCI a z důvodu 
zpětné kompatibility též ISA sloty — ty zůstaly ostatně až dodnes. 

Doba šla dál a herní náruživci požadovali stále lepší zobrazení 
— větší rozlišení, větší barevnou hloubku, podrobnější textury. A tu 
přestává PCI sběrnice pro potřeby grafiky dostačovat, na což Intel 
reaguje uvedením rozhraní AGP (Accelerated Graphics Port), jež 
obsluhuje čistě potřeby grafické karty. Jak už to bývá, první verze 
nepřežila prakticky ani své uvedení a už tu byla specifikace AGP 
2x. Ta využívá pro přenos dat náběžné i sestupné hrany hodinového 
impulsu, takže dosahuje při stejné frekvenci dvojnásobné přenosové 
rychlosti (okolo půl gigabajtu za sekundu), což do této chvíle posta- 
čovalo. Vývoj však pokračuje a procesory a paměti pracující na 
133MHz frekvenci umožňují nástup AGP 4x, další zdvojení přeno- 
sových kapacit. 

Stranou pozornosti nezůstala ani sběrnice PCI a trojice obrů PC 
trhu — Compaq, HP a IBM — přichází s novou specifikací PCI-X, 
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jež je jednak zpětně kompatibilní, jednak dokáže přenést čtyřnásob- 
ný objem dat (má dvojnásobnou šířku, dvojnásobnou rychlost 
a opět využívá obě hrany hodinového impulsu) — to bude na něja- 
kou chvíli opět dostačující. Přehled sběmic je v tabulce 1. 


Sběrnice 

Typ 

Frekvence 

Maximální 

rychlost 

ISA (1. generace) 

8bitová 

4,77 MHz 

2 MB/s 

ISA 

lóbitová 

8 MHz 

8 MB/s 

VL-Bus 

32bitová 

33 MHz 

132 MB/s 

PCI 

32bitová 

33 MHz 

132 MB/s 

PCI 

32bitová 

66 MHz 

264 MB/s 

AGP lx 

32bitová 

66 MHz 

264 MB/s 

AGP 2x 

32bitová 

66 MHz 

533 MB/s 

AGP 4x 

32bitová 

133 MHz 

1064 MB/s 

PCI-X 

64bitová 

133 MHz 

1064 MB/s 


Tab. 1 : Vývoj sběrnic používaných v PC 


Čipové sady 

Jejich základní úloha je řízení komunikace (toku dat) mezi proceso- 
rem, pamětí a sběrnicemi. Jak bylo zmíněno dříve, trendem součas- 
nosti je začleňování dalších a dalších prvků potřebných pro funkci 
počítače přímo do čipsetu. Hlavním důvodem je úsilí o snížení cel- 
kové ceny PC, ale i touha výrobců těchto komponent ukousnout vět- 
ší část trhu. 

V této chvíli je důležité zdůraznit rozdíl mezi integrací kompo- 
nent na základní desku a začleněním do čipové sady. Integrace na 
základní desku znamená, že víceméně stejné součástky, jaké by by- 
ly na přídavné kartě, výrobce vměstná na základní desku a rovnou 
propojí. Ušetří se tím výroba patřičné karty a zjednoduší komunika- 
ce se systémem — nicméně tyto přídavné obvody mohou být i od ji- 
ného výrobce, než je finální producent základní desky či ěipsetu. Na 
takové desce jsou též sloty, jež umožňují přidání například zcela no- 
vé grafické karty, pravděpodobně výkonnější, a — po vypnutí té za- 
budované — její bezproblémové používání. 

Novou koncepci však začal Intel prosazovat v čipové sadě i810, 
kde integroval grafické funkce přímo do základní čipové sady, pro 
grafiku využil sdílenou část operační paměti a absencí externí gra- 
fické sběrnice zablokoval možnost budoucího vylepšování. Tento 
systém je skutečně levnější, ale nižší cena je tvrdě vykupována stár- 
nutím grafických schopností bez možnosti upgradu. Požadavky na 
grafický výkon se u domácích počítačů — používaných též na hry — 
zvyšují takovou rychlostí, že je čipová sada i8 10 v tomto segmentu 
zcela nepoužitelná. Stinné stránky této koncepce by nemusely vadit 
u počítačů kancelářských, ale zatím se ani zde systémy s i8 10 ma- 
sivněji neprosadily. V současnosti jsou na trhu ještě dva další čipse- 
ty s touto konstrukcí: i8 1 5 a VIA PM60 1 . 



Blokové schéma znázorňující funkci čipové sady Apollo KX133. 
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Čipová sada VIA Apollo KX133 dala jako první Athlonům 133MHz takt sběrnice. 

Mezi současné přední světové výrobce čipových sad patří Intel, 
SiS a VIA a dá se říci, že jejich nabídka je srovnatelná. Intel měl po- 
měrně dlouhou dobu náskok v čipových sadách pro Slotl (z pocho- 
pitelných důvodů — vlastní režie jeho uvedení), ale dnes je zde i SiS 
5600/5595 a VIA Apollo Pro, čipy tento slot podporující a v něčem 
i Intel předstihující (např. ATA/66, více slotů, 100MHz sběrnice). 
Na druhou stranu Intel zase nepodporuje patice Super7 a SlotA 
(nevyrábí pro ni procesory, a tudíž ani čipsety). 

Ačkoliv použitý čipset určuje do velké míry vlastnosti základní 
desky, hlavní slovo zůstává výrobcům motherboardů — některé 
funkce čipsetů třeba nevyužívají, jiné chybějící doplňují vlastními 
obvody a výsledná stabilita a užitná hodnota závisí právě na jejich 
celkovém řešení. Ony také svou cenovou politikou ovlivní zavedení 
či úpadek nových technologií jako jsou paměti RAMBUS, ATA 
100, PCI-X a dalších. Nuže tedy, ruleta se opět roztáčí. 



Díky čipové sadě i820 přicházejí na trh základní desky s pamětí RAMBUS. Sada 
se skládá ze tří čipů: z paměťového řadiče 82820 (MCH - Memory Controller 
Hub), z I/O řadiče 82801 (ICH - I/O Controller Hub) a z firmwarového rozbo- 
čovače pro BIOS a videoBIOS 82802 (FWH - Firmware Hub). 
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Kam kráčí vývoj 
grafických 
a zvukových karet? 

Pavel Skromný, pskromny@atlas.cz 


U grafických karet se už delší dobu vše točí ohledně jejich 3D výko- 
nu a 3D akcelerací. Důvod je prostý — poptávka herního průmyslu 
a obrovský finanční potenciál v něm obsažený. Možná se vám bude 
zdát, že jsem celý článek zjednodušil pouze na problematiku počíta- 
čových her a o problému ostatních uživatelů se pouze otírám, ale 
věřte, herní průmysl je to, co táhne vývoj kupředu. Nebojte, profito- 
vat z toho mohou i ostatní. Ale o tom později. 

Prostý 2D výkon dnes postačuje už málokomu, a hlavně — 2D 
výkon je závislý na mnoha jiných parametrech než jen na výkonu 
grafického čipu (propustnost grafické sběrnice, rychlost pamětí, 
hlavního procesoru). Zato ve 3D stojí současný výkon karet pro do- 
mácí použití na začátku evolučního vývoje. Kam až se dá jít, nám 
může názorně ukázat třeba stanice Onyx 2 s grafickým systémem 
(schválně nepíši kartou, neboť těch je tam pro tento účel vícero) 
Infinite Reality 2. Jen tak pro zajímavost, to je mašinka, která se po- 
užívá pro realtimeovou 3D grafiku pro televizní vysílání, potažmo 
pak pro virtuální studia. 


MITSUBISHI 



Diamond Pro 2040u 

22” Diamondtron NF, 0.24 mm, 121 kHz, TCO 99, USB 
1800 x 1440 / 80 Hz, 1600 x 1280 / 85 Hz, 240 MHz, 


Proto se dnes 
vše motá kolem 3D 

Pokud budeme označovat vývoj počítačových komponent jako 
bouřlivý, pak to, co se odehrálo za poslední rok a půl na poli grafic- 
kých karet, můžeme směle považovat za uragán. Nebudeme rozebí- 
rat, kdy který výrobce přišel s jakou novinkou, ale podíváme se na 
celou problematiku spíše jako na celek. Vývoj jednoznačně ukázal, 
že fotorealistické renderování (32bitové) není zbytečný luxus ani 
„frame killer“ ve vyšších rozlišeních, ale směr, kterým se bude vý- 
voj ubírat. Firma 3dfx se lóbitové barevné hloubky ne a ne vzdát, 
ale troufám si tvrdit, že 16 bitů je již minulostí. Další věc, kterou je 
potřeba zmínit, je fakt, že sebegeniálnější technologie přijde vniveč, 
pokud ji dostatečně nepodpoří vývojáři nových programů. Asi tuší- 
te, že mám na mysli technologii komprese textur S3TC od firmy S3. 
To, co ukazovaly obrázky na firemních stránkách, bylo sice krásné, 
ale nikdo to nikdy neviděl v akci. A ani nyní nově vydávané hry tu- 



Z OBRÁZKU JE JASNĚ PATRNÝ PŘÍNOS FUNKCE FULLSCREEN ANTIALIASING PŘI TVORBĚ 
ODLESKŮ A ODRAZŮ OBRAZU. 


Diamond Plus 200 

22” Diamondtron NF, 0.24 mm, 108 kHz, TCO 99, 

1600 x 1200 / 86 Hz, 1280 x 1024 / 1 00 Hz, 240 MHz, 

Diamond Pro 900u 

19” Diamondtron NF, 0.25 - 0.27 mm, 95 kHz, TCO 99, USB, 
1600x1200/76 Hz, 1280x1024/89 Hz, 180 MHz, 

Diamond Pro 720u 

17” Diamondtron, 0.25 mm, 95 kHz, TCO 99, USB, 
1600x1200/76 Hz, 1280x1024/89 Hz, 180 MHz, 

On Screen Menu, nastavování geometrie obrazu, barevné teploty a 
složek RGB, konvergence, potlačení moiré, záruka 36 měsíců 

LCD panely 

Mitsubishi LXA580W 

15 “TFT LCD panel, 60 kHz, TCO 99 
max rozlišení 1024 x 768, záruka 36 měsíců 

Mitsubishi LSA820W 

18 “TFT LCD panel, 80 kHz, TCO 99 
max rozlišení 1280 x 1024, záruka 36 měsíců 

Autorizovaný distributor a autorizovaný servis 
MITSUBISHI ELECTRIC B.V. 
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to technologii nepoužívají. U Enviromental Bump Mapping (tech- 
nologie firmy Matrox) je situace podobná. Technologie vynikající, 
výsledky ohromující, her podporujících tuto technologii sice více 
než u S3TC, ale stále jich je jako šafránu a ani nové tituly se moc 
EBM nepyšní. 

A jak vynadal vývoj 
z pohledu firem 

Nvidia si dala za cíl převzít roli leadera grafických technologií 
od firmy 3dfx, což sejí dle mého názoru povedlo (čip TNT2 byl da- 
leko úspěšnější než Voodoo 3 a na čip Geforce zatím firma 3dfx ne- 
zareagovala). Matrox uvedl svou vynikající G400, která exceluje 
hlavně kvalitou zobrazovaných barev. V kombinaci s právě vychá- 
zející Matrox RT2000 vzniká velmi zajímavé řešení pro profesio- 
nální zpracování videa a je jasné, kam Matrox míří. Podpora dvou 
monitorů (DualHead) mě a střihače pracující na Avid systémech 
v tom pouze utvrzuje. S3 se tváří tak nějak nemastně neslaně, Sava- 
ge 4 není žádný zázrak, i když Savage 2000 může jistě překvapit. 
Ale co se prodeje týče, vítězí ATI se svojí standardně vysokou kva- 
litou. Její zdvojený ATI Rage Maxx je proklatě výkonná karta. 

A teď konečně něco o budoucnosti. Letošní rok bude v této ob- 
lasti více než zajímavý. Dočkáme se totiž souboje dvou odlišných 
koncepcí. Nvidia své karty už vyložila — její koncepci představuje 
čip Geforce. Filozofie Geforce je založena na technologii T&L 
(Transform & Lighting). Geforce jako první karta této výkonnostní 
kategorie obsahuje GPU. Tato jednotka se stará o akcelerování geo- 
metrických operací a osvětlení. Odlehčuje tím hlavnímu procesoru, 
který se může věnovat jiným, uživateli libým činnostem. Na druhou 
stranu je potřeba říci, že Athlon na 800 MHz zvládne počítat scénu 
s více než osmi světelnými zdroji rychleji než karty s čipem Ge- 
force, ale kolik výkonu mu zbude pro jinou činnost, již testy neuka- 
zují. Technologii T&L nerazí pouze Nvidia, i Savage 2000 bude 
geometrii urychlovat. Rozdíl je v tom, že Nvidia se soustředila hlav- 
ně na vysoký počet zobrazovaných polygonů (polygonrate), a fillra- 
te (počet vykreslených bodů za sekundu) nijak závratný není. 
Problém je, že aby program využil geometrickou akceleraci, musí 
být pro to speciálně naprogramován. GPU zatím využívá pouze hra 
Quake III, a to ne na komplexnosti modelů, ale pro korekci zaoble- 
ných ploch, takže výsledek není až tak viditelný. 

Naopak firma 3dfx do omrzení opakuje, že nej důležitější je 
fillrate, a tomu podřizuje veškerý vývoj. Její nové čipy žádnou geo- 
metrickou akceleraci umožňovat nebudou. Ohlášený vysoký fillrate 
a technologie T-Buffer umožňuje v zásadě několik novinek, na kte- 
ré zatím nejsme zvyklí. Za prvé je to Fullscreen Antialiasing. To je 
funkce vyhlazení ostrých barevných přechodů mezi objekty. Další 
funkcí je Motion Blur, neboli pohybové rozmazání rychle se pohy- 
bujících objektů. Pohyb pak vypadá mnohem plynuleji. Co vypadá 
na statickém obrázku jako nedostatek, se stává v pohybu výhodou. 
Pro představu, všechny počítačem vytvořené animace ve filmech 
Motion Blur používají, bez něj by se digitální triky již dnes neobe- 
šly. Absence pohybového rozostření měla za následek kostrbatost 
pohybů ve starších filmech, kde se používaly trikové záběry (Sou- 
boj titánů). Nebo naopak. Pokud si zastavíte film na videu, uvidíte, 
že jednotlivá políčka jsou jakoby neostrá. To je právě ono. 

Depth of Field simuluje zase jinou věc. Pokud je lidské oko za- 
ostřeno na jednu věc, věci v popředí nebo v pozadí se jeví rozmaza- 
ně. Opět výsledek vypadá přirozeněji a přeostřo váním z jednoho 
objektu na jiný se dá velmi dramaticky podtrhnout jakýkoli děj nebo 
zdůraznit vzdálenosti. 


Jemné stíny a jemné odrazy jsou také přirozené. Žádný stín nemá 
ostré hrany, a žádný lesklý materiál nezpůsobuje matematicky do- 
konalé odrazy. Tyto efekty byly většinou řešeny softwarově, ale ší- 
leně zatěžovaly procesor, takže se většinou při hraní vypínaly. Síla 
Voodoo je také v kompresi textur, jejíž algoritmus je volný a není 
omezen licenčními podmínkami (důvod neúspěchu S3TC). 

Zatímco Geforce je již na světě, vydání Voodoo 4 a Voodoo 5 
bylo několikrát odloženo a můžeme je (doufám) očekávat každou 
chvíli (na CeBITu už byly předvedeny, ale na trhu ještě nejsou). Tak- 
též Savage 2000 je na spadnutí (ta má mít jak vysoký fillrate, tak 
geometrický akcelerátor). Černým koněm může být i čip Glazé 3D 
od neznámé finské firmy Bitboys. Ten již byl jednou ohlášen, pak 
byl jeho vývoj zastaven, a nyní se má objevit v půlce roku a paramet- 
ry, kterými se výrobci chlubí, jsou několikanásobně vyšší než 
u ostatních ohlášených produktů. Hlavním výkonnostním tahounem 
má být zapouzdřená Embedded RAM o velikosti devět a osmnáct 
megabajtů. Ta má být s čipem spojena vnitřní sběrnicí o šíři 512 bitů 
a datová propustnost má být neuvěřitelných 9,3 GB/s. Vývoj Glazé 
3D je zatím ve hvězdách a nikde jinde. Takže, nechrne se překvapit. 

A jak na tom mohou profitovat ostatní uživatelé, kteří nemají až 
tak kladný vztah k brutálnímu střílení v dokonale vypadajících akč- 
ních hrách? Pokud tvoříte modely anebo animace v profesionálních 
programech (3D Max, Maya, Softimage), možná vás někdy napadlo, 
zda by se tyto „herní 44 karty nedaly použít i pro akceleraci právě těch- 
to programů. I já jsem koketoval s touto myšlenkou, a pár pokusů 
jsem provedl. I když tyto karty mají trochu jinou filozofii než profe- 
sionální 3D akcelerátory, trochu se využít daly. Zatímco karty s ěipo- 
vými sadami TNT nebo TNT 2 bych považoval za z nouze ctnost, 
karty Geforce jsou už o něčem jiném. Zkoušel jsem použít kartu Asus 
6600 De Luxe pro práci s Mayou a 3D studiem Max a výsledky jsou 
více než překvapující. I když v tomto článku již nemáme místo, aby- 
chom se mohli pustit do podrobností, slibuji vám, že se k této proble- 
matice ještě vrátíme, a podrobíme je důkladnějšímu testu. 

Samozřejmostí u nových grafických karet je akcelerace (nikoli 
jen podpora jako u TNT a TNT 2) DVD. 

Klíč k úspěchu nových technologií, drží v rukou výrobci her. 
Pokud tu či onu technologii začnou houfně využívat, je vyhráno, 
pokud padne v nelibost, nepomůže jí ani sebemasivnější marketin- 
gová podpora. 

Zvukové karty 

Možná se vám bude zdát, že svět ze samého 3D zešílel, nicméně 
hlavní trend ve vývoji zvukových karet jde tím samým směrem. 
A opět je to herní průmysl, který drží otěže pokroku. O vykreslení 
náročné scény se stará grafický akcelerátor, ještě zbývá práce s vý- 
počtem zvuků, které by měl uživatel slyšet. Je potřeba spočítat jed- 
notlivé zvukové zdroje, v závislosti na poloze hráče. Zvuk se odráží, 
tlumí, vznikají ozvěny, a to vše závisí na charakteru prostředí, ve 
kterém se zvuk pohybuje. Výpočet zatím dělá ve většině případů 
hlavní procesor, ale proč nepřevzít část jeho práce a nenechat ji na 
speciálním procesoru na zvukové kartě. Pro řešení těchto — opět 
výkonnostně náročných operací — vznikly dvě normy. Jedna se 
jmenuje Envirometal Audio (EAX) a používají ji zvukové karty 
Creative Labs Sound Blaster Live!. Jiná norma bývá označována 
A3D podle Aureal 3D, a tou zase vládnou karty Aureal Vortex 
(u nás ne příliš rozšířené). Obě firmy nabízejí vývojářům vývojové 
nástroje pro jejich technologie zdarma, takže opět závisí na nich, 
která technologie převládne nad druhou. Situace není tak vyhraně- 
ná, takže většina her pro jistotu podporuje oba standardy (prozatím). 




Motion Blur, neboli pohybové rozmazání rychle se pohybujících objektů. 
Pohyb pak vypadá v reále mnohem plynuleji. 


Dalším trendem do budoucna je „noční můra hudebních vydavatel- 
ství“ obvykle označovaná zkratkou MP3. Nové karty proto budou 
obsahovat jednak akcelerátory pro přehrávání, dále pak i kódovací 
algoritmy (to aby si každý mohl své vlastní hudební výtvory ihned 
vložit na svou webovou stránku). Vytvářet zvukové MP3 soubory 
tedy bude možné v reálném čase a zvuk se vám zakóduje již ovliv- 
něn zvukovými (DSP) procesory přímo na kartě. (Příklad: Vezmete 
si svou oblíbenou dvanáctistrunnou kytaru, snímač připojíte ke zvu- 
kové kartě, zvolíte si odpovídající efekty, charakter prostředí — nej- 
lépe nějakou světoznámou koncertní síň — a několik vteřin po 
odehrání vámi složeného díla máte na své internetové stránce „Zá- 
znam koncertu světoznámého Pavla Skromného z vyprodané New 
Yorské koncertní síně“). Samozřejmostí bude digitální propojení 


vašeho počítače s přenosnými přehrávači MP trojek, Mini disky 
a vlastně se všemi možnými i nemožnými zařízeními. 

Je pravdou, že vývoj zvukových karet přináší i jiná vylepšení, ale 
ta nejsou až tak převratná, nebo zajímavá. Přece jenom to, zda karta 
dokáže přehrávat 512, nebo 1.024 nástrojů najednou, normálního 
uživatele až tak nedojme, a troufám si tvrdit, že i novodobí Verdio- 
vé bohatě vystačí s 512 nástroji. Zvyšování vzorkovací frekvence 
nad obvyklých 44 kHz, rozlišení vzorkovaného zvuku nad standard- 
ních 16 bitů, zvětšování paměti pro vzorky různých nástrojů, to vše 
jsou samozřejmosti, které zde není potřeba dále podrobně rozvíjet. 

Já osobně bych se však přimlouval za jednu věc. Všechny karty 
se sice přebíjejí tím, kolik dokáží přehrávat zvuků najednou, ale 
v jedné věci se zatím neliší. Nahrávat do počítače dokáží pouze jed- 
nu stopu najednou. Sice z mnoha zdrojů, ale pouze jako jednu stopu. 
To je odlišuje od karet profesionálních a omezují tak chudším hu- 
debníkům možnosti. V jednom diskusním fóru na Internetu se ně- 
kdo od Creative Labs nechal slyšet, že právě na tomhle jejich firma 
pracuje. Co se z toho vy vrbí, ukáže opět jenom čas. 

Na závěr jsem si nechal jednu lahůdku. Firma Nvidia ohlásila 
vývoj nové graficko-zvukové karty. Co je k tomu vede? Jednodu- 
chá myšlenková úvaha. Informace o prostoru se (hlavně tedy ve 
hrách) nejprve přenesou do grafické karty. Tam jsou složitě zpraco- 
vány a posléze je scéna pracně vykreslena. Toto se děje duplicitně 
i pro zvuk. Integrované řešení Nvidie je založené na myšlence 
— přenést tato data jenom jednou a jednou je zpracovat. A z tohoto 
polotovaru by si grafická část karty vzala, co potřebuje, a totéž by 
udělala část zvuková. Vše by se samozřejmě odehrávalo mimo 
hlavní procesor, jenž by se mohl plně věnovat například umělé inte- 
ligenci protivníků, abyste se třeba ve hře nenudili. 
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Polovodičové paměti 

Karel Svěrák, ksverak@seznam.cz 

Při běžném používání počítačů si člověk ani neuvědomí, kolik nej- 
různějších druhů pamětí je uvnitř využito. V zásadě by mohly stačit 
tři druhy pamětí, a to paměť operační tzv. RAM (Random Access 
Memory), kterou potřebuje procesor pro dočasné ukládání dat, 
s nimiž právě pracuje, dále pevný disk, na kterém jsou uloženy 
aplikace a vlastní data, a nakonec výměnná média, jimiž dopraví- 
me aplikace a data do počítače a případně i z něj. K tomu však 
musíme připočítat paměť, kterou ke své činnosti potřebuje i proce- 
sor grafické karty a dále pak celá řada vyrovnávacích pamětí 
zprostředkovávajících rychlejší přístup k datům v operační paměti, 
na pevném disku, na disku CD-ROM a dokonce i v pomalejší vy- 
rovnávací paměti. Paměť potřebuje také BIOS, a to paměť nepřepi- 
so vatě lnou (ROM), v které jsou základní neměnné části systému, 
a dále Flash, kde se ukládá proměnná část systému tak, aby ji bylo 
možné modernizovat. Vynechme nyní oblast grafických karet, pev- 
ných disků a dalších paměťových médií, kterými se budeme zabý- 
vat později, přeskočme i paměťové potřeby BIOS a soustřeďme se 
nyní na paměť operační a na vyrovnávací paměti mezi ní a proce- 
sorem. 

Operační paměť 

Operační paměť, tak jako i jiné prvky v počítači, má za sebou svůj 
dlouhý vývoj. Mnozí z nás si jistě vzpomenou na doby, kdy tato pa- 
měť mívala ještě podobu jednotlivých integrovaných obvodů zasu- 
nutých do patic na základní desce, na paměťové moduly SIPP 
a SIMM s 30 a 72 piny (i na to, jak se postupně tyto paměti řadily do 
banků, aby vyhověly vyvíjející se architektuře procesorů). Od doby 
příchodu Pentií se v základních deskách usazují moduly typu 
DIMM. 

Nebudu se nyní podrobněji zabývat uspořádáním jednotlivých 
výše jmenovaných modulů, neboť to v zásadě není tak podstatné. 
Pro funkci a rychlost počítače jsou mnohem důležitější technologie, 
na jejichž základě jsou paměti vyrobeny. Od doby klasických pamětí 
RAM s přístupovou dobou i více než 100 ms dochází k neustálému 
zdokonalování a hlavně zrychlování. Nejdříve to bylo zkracováním 
přístupové doby na 80, 70 a méně ms, zavedením rychlejších techno- 
logií EDO-RAM a později zaváděním dynamických pamětí DRAM 
(Dynamic RAM), SDRAM (Synchronous DRAM) či DDR SDRAM 
(Double Data Rate SDRAM) atd. 

V současné době nej diskutovanější pamětí, která by měla přinést 
výrazné zrychlení, je RDRAM (Rambus Dynamic RAM) vyvinutá 
firmou Rambus lne. za podpory Kingston Technology. Tato paměť 
si získala velikou přízeň společnosti Intel, která ji hodlala využívat 
jak v nových počítačích s procesory Pentium III, tak i v kombinaci 
s nově vyvíjenou architekturou IA-64 v podání připravovaného 
Mercedu/Itania a jeho nástupců. K pamětem RDRAM se však při- 
hlásili i další výrobci procesorů, a tak RDRAM má naději na uplat- 
nění s procesory AMD i třeba s procesorem Alpha. Také National 
Semiconductors počítal s využitím této rychlé paměti ještě v době, 
kdy vlastnil Cyrix, a dokonce vyvíjel procesor se zabudovanou 
RDRAM. Zda původní plány a záměry převzal i nový vlastník Cyri- 
xu (VIA), ukáže teprve čas. 

Budoucnost RDRAM se tedy zdála být více než slibná a jistá, 
a to také díky tomu, že RDRAM podporuje frekvence sběrnice až do 
800 MHz (respektive 400 MHz s využitím náběžné i sestupné hrany), 



V LEVÉ ČÁSTI ZÁKLADNÍ DESKY VEDLE VÝSTUPNÍCH KONEKTORŮ JSOU VIDĚT JEŠTĚ DVA 
SVĚTLÉ SLOTY PRO OPERAČNÍ PAMĚŤ SIMM 72 A VEDLE TŘI TMAVÉ DIMM. 


zatímco současná FSB (Front Side Bus) pracuje s frekvencemi 100, 
max. 133 MHz. Nástup této paměti byl však zkomplikován neustá- 
lým zpožďováním čipové sady Camino (Intel 820), která se vyvíjela 
paralelně s pamětí, aby zajistila zařazení do počítačů PC. 

Postupem času tedy, jak se zdá, nadšení Intelu pro RAMBAS 
poněkud ochládá. Na poli IA-64 se dá i dokonce říci, že zájem 
vychladl úplně. Intel totiž dospěl ke zjištění, že výkonné 64bitové 
procesory určené do serverů potřebují více než vysokou rychlost 
velkou kapacitu. A z tohoto pohledu se jeví jako mnohem zajíma- 
vější klasická paměť SDRAM, jejíž cena je ve srovnání s cenou 
pamětí RAMBAS výrazně nižší. Na základě problémů s prosazová- 
ním RDRAM ochládá zájem i ostatních producentů a jeden z nej- 
větších výrobců, společnost Samsung, už dokonce koncem loň- 
ského roku dočasně zastavil výrobu této paměti. Nakonec se však 
čipová sada i820 na trh přece jen dostala a RDRAM dostala zelenou 
v podobě nových modulů Direct Rambus RIMM s kanálem Direct 
Rambus (přenos 1,6 GB/s). Zájem o RDRAM zatím není příliš vel- 
ký, a to i přesto, že nové procesory Intel Copermine ji vyžadují. Za 
podpory Intelu se pracuje i na nové generaci paměti Rambus, která 
nese označení nDRAM (Next generation DRAM). 



Maličká paměť Flash se využívá všude tam, kde potřebujete uložit firmware 

S MOŽNOSTÍ POZDĚJŠÍ MODERNIZACE. TYPICKÝM PŘÍKLADEM POUŽITÍ JE ULOŽENÍ BIOS 
NA ZÁKLADNÍ DESCE. 








Velkokapacitní média 


Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Momentálně nejrozšířenější paměťový modul SDRAM v provedení DIMM. 


O místo na slunci budoucí operační paměti bojuje technologie 
FRAM (Ferroelectric RAM) od Samsung Electronics (přesněji ře- 
čeno tato paměť je vyvíjena spíše pro segment trhu současných pa- 
mětí Flash, ale ukazuje se, že by mohlo být zajímavé nasadit ji 
i v oblasti operační paměti). Buňky této nové paměti jsou vytvořeny 
z vrstvy feroelektrického materiálu, paměť je založena na principu 
zbytkové polarizace. Díky tomuto principu však ve skutečnosti už 
ani nejde o paměť RAM, neboť zapsaná informace se v paměti udr- 
ží poměrně dlouho i bez přítomnosti napájecího napětí. FRAM tak 
může zastoupit i paměti Flash. Výrobně by navíc FRAM měla být 
jednodušší a tedy i levnější než DRAM, rychlostně by se tato paměť 
měla vyrovnat se SRAM a také by mělo být dosahováno vysokých 
kapacit. FRAM tedy drží v ruce velké trumfy a její budoucnost je 
vykreslována růžovou barvou. 


Cache 

Pro vnitřní potřebu procesorů je i nejrychlejší operační paměť pří- 
liš pomalá. Proto se odedávna vybavují procesory malou vnitřní 
vyrovnávací pamětí cache. Z počátku šlo jen o jednu paměť s ma- 
lou kapacitou (řádově KB ěi desítky KB). Později přibyla nutnost 
zrychlovat i přísun dat z operační do vyrovnávací paměti, a proto 
vznikla vyrovnávací paměť druhé úrovně (L2 cache), která měla 
nejdříve podobu samostatných čipů na základní desce ěi na pamě- 
ťových modulech a později se přesunula z důvodu dosažení vyš- 
ších rychlostí také do nitra procesorů. L2 cache obvykle disponuje 
kapacitou řádově stovek kilobajtů až jednotek megabajtů. V po- 
slední době se už začínají objevovat dokonce i vyrovnávací pamě- 
ti třetí úrovně, které urychlují přesun dat mezi operační pamětí 
a L2 cache. 


Pevné disky 

Pevné disky prodělaly od dob, kdy jako obrovské bedny nabízely 
kapacitu řádově desítek MB, až po dnešek, kdy lze získat i jedno- 
palcový disk vměstnaný do miniaturní karty CompactFlash s kapa- 
citou několika set MB nebo 3,5" disk nabízející běžně desítky GB, 
obrovský skok. Po celou dobu vývoje se pracuje na zvyšování 
hustoty záznamu dat, rychlosti, kapacit a spolehlivosti, dále na sní- 
žení hlučnosti, zvýšení odolnosti proti otřesům či na diagnostice 
možnosti výskytu chyb, a tím také na zvýšení bezpečnosti ulože- 
ných dat. 

IDE, SCSI a co dál? 

V raných dobách pevných disků našla uplatnění celá řada nej různěj- 
ších typů připojovacích rozhraní, nakonec se však ustálily dva základ- 
ní standardy IDE a SCSI. Zatímco IDE řadič se masově rozšířil díky 
své nízké ceně a kromě integrace karty řadiče do základní desky dlou- 
hou dobu příliš markantní vývoj neprodělal, u SCSI tomu bylo jinak. 
SCSI řešení bylo od počátku technologicky vyspělejší, neboť nabíze- 
lo připojení až sedmi zařízení k jednomu řadiči, vyšší rychlost a lepší 
spolupráci jednotlivých zařízení. Navíc prodělávalo a prodělává ne- 
ustálý vývoj na cestě k vyšším rychlostem i dalším užitným vlastnos- 
tem, a tak postupem času přišlo nej rozšířenější SCSI-2, dále pak 
Wide SCSI, UltraWide SCSI..., Ultra2 SCSI a doposud nejrychlejší 
Ultral60/m SCSI. Technické rozdíly mezi jednotlivými rozhraními 
nejsou pro náš účel podstatné, a tak se spokojme s konstatováním, že 
jednotlivé zpětně kompatibilní SCSI neustále zvyšují svou rychlost 
a že momentálním maximem je přenos až 160 MB/s. 

Teprve před pár lety si vynutil vývoj disků i významnější změny 
na poli IDE, a tak přišlo na svět EIDE (Enhanced), později Ultra 
DMA 33 (AT A/3 3), Ultra AT A/66 a dnes se prosazuje i novinka 
Ultra DMA/100. 

Jak je vidět, rychlosti obou rozhraní rostou do závratných výšin, 
otázkou však zůstává, k čemu taková rychlost je. Rychlost pevných 
disků roste jen velmi pozvolna a za přenosovými kapacitami rozhra- 
ní silně zaostává, a tak přínos rychlejšího rozhraní není příliš veliký. 
Na druhé straně je však rozhraní připravováno na příchod případ- 
né revoluční technologie, která by přístup k datům mohla citelně 
urychlit (pokud si ovšem taková technologie nevyžádá rovnou 
i změnu rozhraní). 

Na trhu s disky se začínají objevovat i modely s rozhraním Fire- 
Wire, o kterém se blíže zmíníme v jedné z dalších částí tohoto člán- 
ku, věnované vstupně/výstupním portům. 


V DNEŠNÍCH POČÍTAČÍCH SE NEJČASTĚJI SETKÁTE S 3,5" IDE PEVNÝMI DISKY. 
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Pokusy o čistě elektronickou náhradu pevného disku neustávají - Flash 

PAMĚŤOVÁ KARTA S MOŽNOSTÍ BOOTOVÁNÍ. 


Otáčky a kapacity 

Z pohledu uživatele se na pevných discích mnoho nemění. „Pouze“ 
rostou kapacity a klesají ceny. V současné době se velice úspěšně 
prosazují disky s kapacitami od 10 do 20 GB, které mají skvělý po- 
měr ceny a výkonu (15 GB disk lze získat za cenu okolo 6.000 Kě). 

Uvnitř disku se však mění mnohé: rostou hustoty záznamu (sou- 
časné maximum na trhuje 16 Gb/čtvereční palec), zlepšují se tech- 
nologie diagnostiky disku schopné předvídat jeho chybovost, a tím 
pádem chránící bezpečí dat, snižuje se hlučnost disku a také jeho 
odolnost vůči otřesům. Rostoucí potřeby zvyšování přenosových 
rychlostí a přístupových dob pevných disků vyžadují čas od času 
zvýšení rychlosti rotace ploten disku. Minimem u současných 3,5" 
disků je 5.400 otáček za minutu, ale běžně se používá okolo 7.000 
otáček za minutu a dosavadní špičkou bylo 10.000 otáček za minu- 
tu. Na letošním CeBITu však Seagate Technology přišla s diskem, 
jehož plotny se otočí 15.000krát za minutu. Důvodem, proč výrobci 
přistupují ke zvyšování rotací disků jen velmi pozvolna (narozdíl 
třeba od rotací CD), je nadměrné zahřívání ploten disků, které by 
mohlo vést ke ztrátám dat. 


Výhledy 

Už delší dobu je jasné, že mechanické disky na trhu nemají velkou 
budoucnost. Zatím se nenašla technologie, která by dovolovala vy- 
robit cenově dostupnou elektronickou paměť bez mechanických 
prvků s dostatečnou kapacitou, ale horečně se na tom pracuje. Jak- 
mile se to podaří, klasické pevné disky rychle vyklidí pole. 

Řešení, jak se zdá, má společnost Hitachi v podobě čipu PLEDM. 
Ten by se měl vyznačovat malými rozměry, vysokou rychlostí a níz- 


kou spotřebou energie. Na vývoji nové technologie, jejíž bližší spe- 
cifikace dosud nejsou známy, spolupracuje Cambridgská univerzita. 
S jejím uvedením do praxe se však počítá až kolem roku 2005 a do té 
doby se jistě vyrojí i spousta konkurenčních projektů. Doufejme jen, 
že opět nenastane chaos ve standardech. 

Kompaktní disk 

Kompaktní disky (CD) spatřily světlo světa, aby nahradily gramofo- 
nové desky v hudebním průmyslu. Stalo se z nich brzy oblíbené mé- 
dium především proto, že byly a jsou malým nosičem kvalitních 
digitálních nahrávek s mnohem vyšší odolností než jejich předchůd- 
ce. Rychlost otáčení disku a přenosová rychlost toku dat byly odvo- 
zeny od potřeb tohoto užití. Takové, na tehdejší dobu vysoko- 
kapacitní médium však nemohl nechat bez povšimnutí počítačový 
průmysl, a to zvláště ne v době, kde už instalace mnohých programů 


Pohled do nitra pevného disku. 

začala okupovat desítky disket a trvala z důvodu malé rychlosti čtení 
i celé hodiny. I když mnohé z prvních pokusů s datovými CD 
ignorovaly parametry a vlastnosti „hudebních 44 disků CD, dnes nazý- 
vaných jako AudioCD, velmi brzy výrobci pochopili, že do praxe se 
prosadí jen tehdy, když vyvinou mechaniky, jež budou respektovat 
a číst i disky, které už zaplavovaly trhy s nej různějšími hudebními 
nahrávkami. CD-ROM tak získal nejen schopnost přehrávat hudeb- 
ní CD, ale také základní rychlost, která byla a je totožná. Zatímco 
však hudebnímu světu tato rychlost stačila, neboť mu byla ušita na 
míru, datový život CD žádal vyšší a vyšší rychlosti. A tak postupem 
času přišly na svět mechaniky s dvojnásobnou rychlostí, čtyřná- 


DO NOTEBOOKŮ SE VYRÁBĚJÍ 2,5" DISKY S VYŠŠÍ ODOLNOSTÍ PROTI OTŘESU. 


Pevný disk musí splňovat mnoho náročných kritérií a proto je podrobován 

NÁROČNÝM TESTŮM. 





sobnou rychlostí, šestinásobnou. . . Dnes už může narazit i na mecha- 
niky zvládající rychlosti odpovídající padesátinásobku i šedesáti- 
osminásobku a kdoví, jaký další rychlostní postup udělají mechaniky 
od chvíle vzniku tohoto článku po dobu, kdy jej budete číst. Upřímně 
řečeno, zvyšování rychlostí mechanik nepřináší uživatelům takový 
efekt, jak by se mohlo zdát, neboť i na přehrávání plynulého videa 
z CD postačí osmi- nebo dokonce i šestirychlostní CD (označení 
„šestirychlostní“, „dvanáctirychlostní“ apod. je poněkud zavádějící 
a nesprávné, neboť nejde o to, že by disk mohl být provozován při to- 
lika rychlostech, takové označení se zavedlo ještě v dobách dvou- 
rychlostních, kdy skutečně disky pracovaly s dvěma rychlostmi: 
základní pro audio a rychlejší pro data, žel mezi uživateli i mnohými 
odborníky se takové názvosloví už značně zakořenilo). 

Korekce chyb 

Vyšší rychlost získávání dat z CD má smysl prakticky jenom při in- 
stalaci a výjimečně u některých aplikací, které neustále vyhledávají 
data na CD. Většina uživatelů však přínos vysokých rychlostí nikdy 
nepocítí, a tak na rychlostech profitují víceméně pouze výrobci, 
neboť uživatelé zvyklí na rychlý vývoj výpočetní techniky mívají 
pocit zaostalosti a když je jejich mechanika označena např. 6x (šesti- 
násobek základní rychlosti) a na trhu jsou už mechaniky s číslem 
mnohonásobně větším, nutí jej to k výměně. Ve skutečnosti si však 
uživatelé přecházející na nové, rychlejší mechaniky většinou nepo- 
lepší, neboť výrobci v honbě za rekordy poněkud opomíjejí jednu 
z nejpodstatnějších vlastností či schopností mechanik. 

Při výrobě CD nelze zaručit 100% bezchybný záznam a navíc 
stačí sebemenší škrábanec, který změní směr čtecího laserového pa- 


prsku, a už byste nezískali z disku všechna data bez chyby. Datový 
záznam na CD je tedy řešen tak, aby kromě vlastních dat byly na dis- 
ku uloženy i opravné kódy, díky kterým mechanika může poznat, 
zda jsou přečtená data v pořádku a v případě zjištění chyby správné 
údaje dopočítat. Čím vyšší rychlostí však disky rotují, tím více citli- 
vé je čtecí zařízení na chyby, a tím hůře se chyby také opravují. 

Některé mechaniky při zjištění chyby zpomalují až na základní 
rychlost, aby opravu zvládly, mnohé z nich však už také po opravě 
ani nezrychlí a výkon je pryč. Některé mechaniky se s opravou chyb 
nezabývají a buď čtený disk prostě odmítnou, anebo, a to je snad 
nej horší varianta, poskytnou data s chybami a ani na to neupozorní. 
Jsou také mechaniky, které se rozhodnou opravovat i neopravitelnou 
chybu, a vy pak jen čekáte a čekáte, v naději, že se přece jen dočká- 
te. Leč mamě. Mnohé staré mechaniky tedy zvládaly opravu chyb 
mnohem lépe než ty dnešní. Důvod spočíval i v tom, že dříve vývoj 
co do rychlosti nebyl tak překotný a výrobci měli více času dotáh- 
nout produkt k dokonalosti. 

Sahat po horkých novinkách se většinou nevyplácí, neboť první, 

0 co výrobci jde, je vrhnout na trh jako první nebo přijít alespoň co 
nejdříve s mechanikou s největším rychlostním číslem. Teprve pak 
se pracuje i během výroby na jejím zdokonalení. Jednotlivá další vý- 
vojová stadia mechanik se pak sice většinou odlišují drobnými do- 
plňky v označení produktu, nebo alespoň udáním verze hardwaru či 
firmwaru, popřípadě alespoň udáním výrobní série, ale tyto údaje už 
obchodníci ani zákazníci většinou vůbec neregistrují. Pak ani nevíte, 
zda máte mechaniku z první „odfláknuté“ série, nebo mechaniku na 
vyšší úrovni. Při koupi je tedy dobré podívat se i na údaje, které jin- 
de než u samotného produktu nenajdete. Mechaniky s rozlišením -a, 

01 apod. je pak lepší nebrat. 
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Klasická mechanika CD-ROM, v tomto případě BTC 36x. 

Ovšem vyšší rychlost u moderní mechaniky není zamčena, ani 
pokud je vaše médium bez jediného škrábance. Uváděné skvělé pře- 
nosové rychlosti a přístupové doby totiž platí jen ve chvíli, kdy se 
médium otáčí plnou rychlostí a čtecí hlavička si může rovnou sáh- 
nout pro data. V běžné praxi se však vyskytuje celá řada programů, 
které si na CD sahají jen občas, a mechaniky při delší době nečinnos- 
ti přeřazují na nižší rychlost nebo disk zcela zastaví. No a aplikace, 
která si pak vyžádá data, musí počkat, až mechanika roztočí disk zpět 
do plných obrátek, teprve pak je uspokojena. Některé aplikace však 
dříve z důvodu nedostupnosti dat havarují a jiné (typickým příkla- 
dem je mnoho her načítajících občas dávku dat s novou scenérií) jsou 
velmi zpomaleny. Jen málokterá mechanika je totiž schopna číst data 
z disku ještě před roztočením do předepsaných obrátek. V takovém 
případě jsou na tom starší mechaniky prostě většinou lépe. 

Rozhraní pro CD 

Svůj vývoj prodělalo také rozhraní pro ovládání mechaniky a pře- 
nos dat. Nejprve se mechaniky objevovaly v doprovodu speciálních 


karet s nej různějšími novými nestandardními porty, pak se začaly 
objevovat i SCSI připojení a dnes je velmi běžné připojení ATAPI, 
což je přizpůsobení potřeb CD mechanik běžnému IDE rozhraní. 
Dnes tedy nej častěji připojíte CD mechaniku k běžnému pevnému 
disku, lépe však samostatně na druhý kanál. Rozhraní a rychlost CD 
přece jen zaostává za rozhraním moderních disků a vzhledem ke 
konstrukci IDE se pak rychlejší disk musí přizpůsobit pomalejší CD 
mechanice a zbytečně zpomalí. SCSI mechaniky jsou na trhu 
dodnes, ale vzhledem k tomu, že vývoj rychlosti čtení přece jen za- 
ostává za možnostmi současných IDE rozhraní, je dražší SCSI řeše- 
ní zbytečné a smysl má v podstatě jen v CD serverech, kde jsou 
často informace získávány i z více mechanik současně. 

Přesto však výrobci hledají způsob, jak více zrychlovat práci 
s CD, a to i jinými způsoby, než je neustálé zvyšování rotací, které 
už tak dosahují neuvěřitelných čísel. S řešením přišla společnost 
Western Digital, která navrhla a začala uvádět i do praxe rozhraní 
SDX. Podstata SDX spočívala v tom, že CD mechanika se nebude 
připojovat přímo na IDE, ale že se bude připojovat k disku, který 
bude vedle IDE rozhraní vybaven i SDX. Veškeré požadavky na 
přístup k datům CD by pak procházely přes disk, který by mechani- 
ce propůjčoval své moderní a rychlé propojení s počítačem a přes 
SDX by přebíral i potřebná data. Sám disk by pak působil mimo své 
současné funkce i jako jakási cache, tedy vyrovnávací paměť, kde 
by se soustředila často užívaná data z CD, a byla tak mnohem rych- 
leji dostupná. Proti tomuto řešení se však velmi záhy postavil nej sil- 
nější konkurent, společnost Seagate. Kdo ví, zda proto, že nemohla 
připustit, aby u Western Digital vlastnili klíčovou technologii 
budoucího trhu, nebo proto, že považovala tuto cestu za zbytečně 
složitou a navrhla řešení. 
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Pro využití více CD se občas hodí CD changer. 

Seagatem navržené řešení spočívá v tom, že se sice neušetří místo 
na IDE kanálech pro jiná zařízení, především pak pro disky (ani dnes 
není místo na IDE kanálech ve většině běžných počítačích problé- 
mem), ale přesto využijí pevný disk k dočasnému hromadění infor- 
mací z CD pro rychlejší přístup. Výhodou je, že není potřeba drahého 
hardwarového řešení, ani nových mechanik i pevných disků, ale stačí 
program a dostatek místa na disku. Nevýhodou je, že toto řešení po- 
třebuje značně velkou volnou kapacitu na disku. Disk totiž nemůže 
být kvůli nepřímému propojení s CD prostředníkem mezi CD a počí- 
tačem (to by způsobilo spíše zpomalení), musí ve volných chvílích 
„nasát“ co nej kompletnější informace z CD a uložit si je na disk, 
odkud jsou pak čteny místo z CD. Zde se konečně uplatní i rychlost 
moderních mechanik, které velmi rychle předají všechny své dostup- 
né informace disku a ten je pak dříve plně a velmi rychle zastoupí. 

Není těžké uhodnout, která z technologií získala větší podporu 
u ostatních výrobců. Ani firmy Fujitsu, Maxtor, Quantum či prakticky 
jediný významný dodavatel čipových sad pro CD-ROM, společnost 
Oak Technology, nehodlaly platit licenční poplatky svému konku- 
rentovi, a přiklonili se proto k softwarovému řešení. V praxi se tedy 
s SDX asi nepotkáte, i když WD své snahy nevzdává. Příliš se však 
zatím nerozšířilo ani softwarové řešení, a to patrně proto, že je univer- 
zální a výrobci se nehodlali příliš zabývat něčím, co může udělat i dru- 
hý. Dalším důvodem je i potřeba neustále větší kapacity disku. 

Společný projekt urychlení CD se tak stal spíše blokádou úspěš- 
nosti moderního, ale náročnějšího řešení WD, které by nutilo uživa- 
tele i k výměně pevných disků. Několik softwarových řešení se sice 
na trhu objevilo, ale příliš jich není. Většinou je využili spíše malí 
výrobci, aby mohli na krabice svých neznámých mechanik napsat 
úžasné údaje jako třeba lOOx. Některé takové programy dokonce do- 
volují načíst i více CD a pracovat s nimi, i když nejsou v mechanice 
dostupné, a tak v podstatě technickým švindlem mohou jakoby na- 
bídnout i několikanásobnou kapacitu CD. Kdo však má tolik místa 
na disku? Rychlost přístupu k informacím na CD tedy zatím asi není 
tak palčivým problémem, aby se muselo rychle najít konečné řešení. 

Na druhé straně s rozvojem přepisovatelných CD by se tato otáz- 
ka mohla stát mnohem důležitější, a pak by také mohl WD mít více 
argumentů pro své řešení, neboť zápis vyžadující plynulý přísun dat 
by se výrazně zrychlil (alespoň pro uživatele) tak, že by disk data 
rychle převzal, a poté je nerušeně a bez zátěže počítače předával 
přes SDX, které by nebylo vytíženo jinými procesy ani při jinak vel- 
mi silném pracovním nasazení PC. Muselo by se však ještě zajistit 
zablokování počítače proti vypnutí před dokončením zápisu, ale to 
v době ATX není velký problém. 



Software versus hardware 

Odzvoněno však není ani čistě softwarovým řešením, kde se otevírá 
prostor inteligentním nápadům. Aby se totiž nemusela přenášet veš- 
kerá data obsažená na CD, pracuje se na zdokonalování programo- 
vého vybavení tak, aby co nejlépe mohlo na základě statistiky 
a dalšího sledování činnosti s jednotlivými disky maximálně před- 
povídat potřebu dalších dat. Data se pak na pozadí připraví na pevný 
disk, aby byla připravena pro rychlé použití. Na pevném disku data 
zaberou jen tolik místa, kolik se předpokládá, že bude v následují- 
cích okamžicích zapotřebí. 

Dovolte mi však, abych se ještě vrátil ke zvyšování rychlosti čtení 
CD pomocí vyšších rotací. S nárůstem rotací totiž začal vznikat pro- 
blém, který byl z počátku zanedbatelný. Tímto problémem bylo sku- 
tečné rozložení dat na disku. Vzhledem k tomu, že CD nemají 
různou hustotu záznamu v závislosti na vzdálenosti od středu disku 
jako plotny pevných disků, závisí rychlost čtení dat na jejich poloze. 
Jelikož je tedy na malých stopách blíže středu méně dat, je také rych- 
lost (tedy přesněji přečtené množství na jednu otáčku) výrazně nižší, 
než u kraje disku, kde je dat několikrát více. Pokud má tedy mecha- 
nika zajistit stále stejný datový tok, musí při čtení u středu disku 
rotovat médium výrazně rychleji, než při čtení u středu či kraje. 
Při vysokých rychlostech otáčení, kterých je u dnešních mechanik 
dosahováno, je však čím dál náročnější zajistit rychlé roztáčení 
a přibrzďování disku v závislosti na umístění dat, zvláště pak když 
jsou data čtena nesouvisle (tu u středu, a tu zas u kraje). Proto si 
výrobci stále častěji konstrukci mechaniky zjednodušují natolik, že 
pouze zajistí stálé rotace odpovídají patřičnému násobku těch zá- 
kladních. O to, že datový tok nebude stále stejně rychlý, se nestarají. 
V praxi to totiž vlastně ani moc nevadí, vždyť i u středu disku je 
rychlost pro všechny druhy využití dost veliká. Seriózní výrobci 
však alespoň takovou mechaniku označí jako „max“ (např. 48x max), 
aby tak přiznali, že není zajištěn stále stejný tok a že uváděné hodno- 
ty odpovídající násobku přenosové rychlosti dosáhnete jen u dat čte- 
ných u samého kraje. Průměrná rychlost čtení je tedy výrazně nižší 
a vzhledem k tomu, že málokterý disk na trhuje zcela zaplněn, udá- 
vané maximální hodnoty v praxi většinou nebývá dosaženo. 

Přidání plynu jinak 

Abychom však nebyli nespravedliví, na trhu jsou mechaniky, které 
využívají k dosažení vyšší rychlosti čtení poněkud chytřejších me- 
tod, než je jen neustálé zrychlování rotace disku. Taková technolo- 
gie se nazývá TrueX a spočívá v tom, že čtecí mechanismus je 
opatřen více zdroji laserových paprsků i snímacích optik, a tak čte 
několik stop současně. 

Momentálně asi nepokročilejší reálnou technologií v tomto smě- 
ruje Zen TrueX uplatněná v 72x mechanice Kenwood, která dispo- 
nuje sedmi snímacími sadami. Je nutné si uvědomit, že další 
případné zvyšování tohoto počtu nebude jednoduché, je-li vůbec 
možné, neboť při rozměrech stop CD a velikosti snímacích „hlav“ 
není příliš snadné umístit je tak, aby všechny paprsky dopadaly na 
stopy pod správným úhlem. 

Tato technologie byla vyvinuta především proto, aby bylo mož- 
né dosáhnout rovnoměrné čtecí rychlosti bez neustálých změn otá- 
ček (v tomto případě jde o tzv. PCAV, tedy o něco jako umělou 
konstantní úhlovou rychlost čtení). Kupodivu se výrobci touto tech- 
nologií u mechanik příliš nechlubí, a tak ji mnohdy můžete vytušit 
jen z rovnoměrné přenosové rychlosti a z velikosti vyrovnávací pa- 
měti (součástí technologie je totiž i ukládání čtených dat z několika 
stop do vyrovnávací paměti tak, aby se na výstup dostával rychlý 
a souvislý tok dat). Problém této technologie však spočívá v tom, že 
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se uplatní pouze při souvislém čtení dat, tedy např. při instalacích 
(pokud bylo umístění dat před zhotovením disku optimalizováno), 
přehrávání dat a videa a podobných příležitostech. Při čtení dat 
z různých míst disku je mechanika degradována na obyčejnou me- 
chaniku max. 

I kdyby však většina vašich dat měla tak nevhodné umístění, že 
by souvislé čtení nepřipadalo do úvahy, má technologie TrueX ještě 
další výhody: za prvé je větší šance, že alespoň jeden z optických 
systémů bude umět přečíst opotřebené místo staršího disku bez nut- 
nosti nasazení zpomalujících korekčních mechanismů, a dále také, 
že i při poškození, závadě či znečištění některých ze snímačů bude 
mechanika stále funkční, i když s určitým zpomalením. 

Vypalovat, přepalovat 

Poměrně krátce po uvedení datového CD-ROM do reálného života 
se objevila i možnost zápisu na tzv. CD-R média. Zpočátku byly 
mechaniky, média i potřebný software velmi drahé (stovky tisíc). 
Navíc starší CD-ROM mechaniky CD-R média nečetly, protože 
zatímco záznam na lisovaném CD je tvořen prohlubněmi v zázna- 
mové vrstvě, záznamová vrstva CD-R se při „vypalování 44 mecha- 
nicky příliš nemění, ale mění se schopnost odrazu světla, s čímž se 
mnohé původní snímací optiky nedokázaly vyrovnat. Mnohem 
opožděnější nástup však měly tzv. přepisovačky, tedy mechaniky, 
které dovedou zaznamenávat na médium opakovaně. Problém po- 
chopitelně nespočíval ani tak v mechanice, jako spíše ve vhodném 
řešení média, které musí měnit odrazové schopnosti opakovaně. Na- 
konec spatřilo světlo světa médium nazvané CD-RW, které dovolu- 
je změnit záznam až l.OOOkrát. Nástup CD-RW mechanik už nebyl 
provázen tak vysokými cenami vlastního zařízení a softwaru, ale 
značně vysokou cenou médií. 

Opět tu však byly problémy s čitelností ve starých mechanikách. 
Kupodivu se trh s těmito problémy vyrovnal velmi brzy a CD-RW 
se stává stále oblíbenějším a univerzálnějším médiem. Do jisté míry 
tomu značně pomohla i nesmyslná honba za vysokými čtecími 
rychlostmi CD mechanik, která nutí uživatele k poměrně časté 
výměně rychle zastarávajících mechanik za nové (které mimo jiné 
už počítají i se čtením CD-RW), zatímco kvůli vlastním CD-RW 
médiím by to provedl jen málokdo. CD-RW navíc umí přečíst 
i prakticky každá mechanika DVD (zatímco paradoxně mnohé mí- 
vají problémy se čtením CD-R). 


V raných dobách vypalování CD-R bylo prakticky nezbytné, 
aby byla mechanika vybavena SCSI rozhraním a přednost dostávalo 
externí provedení. Důvodem prvního bylo, že pouze SCSI bylo 
schopno zajistit souvislý tok dat mezi zdrojovým datovým diskem 
a CD-R mechanikou. IDE řešení bylo považováno za nemožné 
a souvislý tok dat je pro záznam na CD-R, ale i CD-RW naprosto 
nezbytný, neboť média nejsou vybavena žádnými vodícími značka- 
mi ani jiným navigačním systémem — zaměřování paprsku se u CD 
řídí vlastní datovou stopou — a pokud tedy mechanika nezapisuje 
data souvisle za sebou, nedokáže již nikdy stopu navázat. Externí 
box byl doporučován kvůli tomu, že obsahuje vlastní zdroj i chlaze- 
ní a nezatěžuje tak počítač. 

Dnes převládají interní mechaniky a zvítězilo i IDE, které má 
větší propustnost díky standardům ATA33 či UltraATA66. Riziko, 
že toto základní rozhraní dnešního PC bude zaměstnáno jinými úko- 
ly a dojde tak k přerušení toku dat, je snižováno poměrně velikou 
vyrovnávací pamětí (i několik megabajtů), působící jako jakýsi 
zásobník schopný zásobovat vypalovací proces daty i při několika- 
sekundovém přerušení přísunu dat přes IDE. Z důvodu zajištění 
souvislého toku dat se také počítače řídící záznamový proces odpo- 
jovaly od sítě, aby kvůli problémům na síti nedocházelo ke zpoma- 
lení počítače a přerušení toku. 

Dnes však výrobci nabízejí taková řešení, která dovolují i síťové 
vypalování. Možné je tak nejenom třeba zálohování síťových dat, 
ale s použitím takových programů jako je např. SmartCD od Smart 
Storage lze dokonce zajistit, aby si kterýkoliv uživatel sítě přesunul 
zálohovaná data na v síti sdílenou mechaniku, a následně si pak 
došel už jen pro vypálený disk. 

Přepis dat na CD-R 
— švindl nebo geniální trik? 

V posledních letech je vypalovací software vybavován i možností 
„přepisovat 44 data na běžném CD-R médiu díky formátu nazvaném 
UDF. Z hlediska fyzických vlastností disku je změna záznamu na 
CD-R pochopitelně stále nemožná, leč nabízí se softwarové řešení 
s technickým fíglem. Ten využívá faktu, že díky nízké ceně médií 
dnes nebývají média při vypalování zcela zaplněna (mnohdy se kvůli 
snadnému přenosu dat dokonce sáhne po nahrání pouhých několika 
megabajtů dat). Pokud se s malým zaplněním počítá od samého po- 
čátku, lze médium „naformátovat 44 , tedy předpřipravit na přepis tím, 
že se na začátek disku vypálí jednoduchý program, který nebude po- 
zději viditelný ve výčtu souborů, ale který se automaticky zavede do 
paměti počítače a změní způsob přístupu k datům na CD. 

Po prvním vypálení dat nepocítí uživatel žádnou změnu, jen tako- 
vou, že nemusí vypalovat klasickým složitým způsobem přes přísluš- 
ný softwaru, ale prostě jen metodou uchop a táhni přesune data na 
ikonu vypalovačky, jako by šlo o běžný disk. Pokud budete později 
chtít zapsané soubory doplnit, změnit či smazat, nic vám v tom větši- 
nou nebrání. Je-li na CD-R médiu ještě dostatek místa, přihrají se no- 
vé a změněné soubory a další část disku, a uzavřou se opravnou 
tabulkou, která zajistí, že počítače budou následně pracovat i s nový- 
mi daty a že už neuvidí původní verze změněných souborů ani soubo- 
ry smazané. Toto lze provádět až do chvíle, kdy je médium zcela 
zaplněno, pak už data na disku nikdo nezmění. Jediný háček, který 
tento postup má, spočívá v tom, že pokud chcete data na takto spe- 
ciálně upraveném disku číst i na CD-ROM, musíte před tím doposud 
zapsaná data zakončit vypalovacím programem (to však neznamená, 
že nelze později otevřít novou sekci a v přepisu zase pokračovat). 

Zmíněný způsob přepisu není nezajímavý ani z pohledu 
CD-RW, neboť záznam na přepisovatelné médium je prakticky 




shodný se záznamem na CD-R, jen je možné záznam časem zrušit 
a přepsat. Omezení média na pouhých cca 1 .000 přepisů však nedo- 
voluje fýzickou změnu dat tak jako třeba u pevného disku. Proto dí- 
ky zmíněnému softwarovému řešení lze na CD-RW zapisovat 
a také zapisovat a mazat i bez toho, aby se fyzicky data na disku ne- 
ustále přepisovala a tím zkracovala jeho životnost. Teprve když je 
disk už zaplněn, lze data přepsat fyzicky novým záznamem. Další 
výhodou takového softwaru je opět zmíněná možnost zápisu meto- 
dou uchop a táhni, čímž je umožněn snadný zápis i amatérům, kteří 
se klasických vypalovacích programů pro jejich složitost bojí. 


Budoucnost 

Z hlediska budoucnosti je CD vývojově mrtvým exemplářem. Mů- 
žeme se sice ještě dočkat nějakého nového formátu dat, ale kapa- 
citně je CD překonáno disky DVD, u kterých je navíc zajištěna 
i zpětná kompatibilita a jejichž kapacita CD mnohonásobně převy- 
šuje. CD se sice na trhu udrží ještě hodně dlouho, protože je velmi 
levné, rozšířené a mnohdy je jeho kapacita více než dostatečná, ale 
postupně bude přece jen vytlačováno. 

Moc převratných novinek se tedy asi u CD už nedočkáme, i když 
jejich rychlost ještě poroste do obrovských výšin. Někteří výrobci 
už CD mechaniky dokonce opouštějí, aby nemuseli investovat do 
nesmyslného závodu s rychlostí, a věnují se raději DVD a jiným 
technologiím budoucnosti. Někteří výrobci se však stále snaží při- 
nést něco nového, no koneckonců mnohé ze zajímavých technologií 
bude jistě možné po jejich zdokonalení aplikovat časem i u DVD. 


DVD 

Když před lety vstoupil na trh DVD (Digital Versatile Disc), prová- 
zela ho řada předpokládaných parametrů i prognóz. Jisté bylo snad 
jen to, že na jednu stranu disku bude možné uložit v jedné vrstvě až 
4,7 GB dat, že vrstvy budou dvě a že zápis bude možný po obou 
stranách, takže bude moci disponovat kapacitou až téměř 19 GB. 
Jasno vcelku bylo i do jisté míry ve formátu pro video, tedy že vedle 
základního filmu rozděleného do jednotlivých pasáží, které budou 
moci mít různé varianty, např. pro děti a dospělé, pro milovníky 
happyendů apod., budou mít až sedm jazykových mutací a titulky 
až v 15 jazycích a také že budou kódovány několika způsoby, aby se 
odlišil americký trh od evropského a od dalších jiných. 

Standard v té době však ještě nebyl a na světě byly dvě různé 
cesty DVD. Navíc se hledaly možnosti pro DVD-R jako jednorázo- 
vě zapisovatelné médium a DVD-RAM pro opakovaný zápis. Vše 
se v té době ještě vyvíjelo a firmy přicházely s dalšími a dalšími 
technologiemi, které jim mohly vynést licenční poplatky v případě, 
že na trhu uspějí. Společnost NEC například vyvinula formát 
MMVF (Multi Media Video Filé) s kapacitou 5,2 GB na jedné stra- 
ně disku, Toshiba vyvinula mechaniku schopnou číst až 7,5 GB dat 
na jedné straně a pracuje na vměstnání 15 GB do stejného prostoru 
díky dvěma vrstvám. 

Kdo vyhraje 

Dnes už můžeme klidně spát, neboť klasické DVD je již normalizo- 
váno a jistých dohod bylo dosaženo i dále. Na rozdíl od vývoje CD 
byla u DVD trochu přeskočena R média, tedy média nepřepisova- 
telná, i když jejich čas určitě ještě přijde, a začalo se rovnou zápasit 
o standardy DVD-RAM. Zajímavá na tom byla skutečnost, že dru- 
hý standard zpracovaly a předložily ke schválení organizaci ECMA 


(European Computer Manufacturers Association) firmy Hewlett- 
Packard, Philips a Sony, které jsou zároveň členy desítky firem, 
mezi něž dále patří Matsushita, Mitsubishi, JVC, Toshiba, Pioneer, 
Hitachi, Thomson SA a Time Warner (Podpora Pinnacle, Creative 
Labs, Panasonic, Hi-Val atd.), které přišly s DVD-RAM. 

Zatímco první nápad počítal s kapacitou 2,6 GB, druhý nabízel 
rovné 3 GB. Neshody však plynuly hlavně z licenčních a autorských 
práv jak na přehrávače, tak na disky. Zatímco původní DVD-RAM 
je uložen v kazetě a v praxi nabízí oboustranný záznam s kapacitou 
5,2 GB, druhý z pokusů je dnes spíše označován jako DVD-RW 
(podpora firem Hewlett-Packard, Philips, Ricoh, Sony či Yamaha) 
a obejde se bez kazety, což zvyšuje jeho možnosti využití v běžných 
DVD mechanikách. Toshiba společně s Hitachi však mají také své 
řešení s kapacitou 4,7 GB na jedné straně, což je silný argument pro 
toho, kdo potřebuje vytvářet kopie klasických DVD, kapacity ostat- 
ních přepisovatelných DVD na to nestačily. Kladem tohoto řešení je 
i schopnost pracovat s médii DVD-RAM podle první specifikace. 
Jmenovat by se dalo i několik dalších pokusů o zavedení platného 
standardu v této oblasti, ty však zatím nevypadají příliš významně. 
Když už se začalo zdát, že se situace začíná zklidňovat, slabší sou- 
peři odpadají a ve hře zůstávají už jen dvě nej silnější technologie, 
přišla Matsushita s technologií SHG Blue Laser (na které se praco- 
valo už od počátku DVD a její budoucnost v DVD propagovala ze- 
jména Toshiba), která dovoluje na jednu stranu zapsat 15 GB dat. 
Technologie modrého laseru dovoluje měnit vlnovou délku paprsku 
a využívat tedy pro čtení a zápis rozdílné paprsky. Zápis se provádí 
pomocí 15mW paprsku šířky 0,24 mikronu, který zapisuje do 0,33 
mikronu široké stopy. Nové mechaniky založené na tomto principu 
se označují jako HD-DVD a jsou schopné číst i oba předcházející 
druhy disků DVD-RAM (2,6 i 5,2 GB/stranu). Šanci značnému 
rozšíření dává i skutečnost, že licenční poplatky pro ostatní výrobce 
v případě využití technologie jsou velmi nízké. 

Ještě že Intel udělal pořádek alespoň v rozhraní pro podporu 
DVD a rozšířil MCI (Media Control Interface). Tato snaha byla 
téměř okamžitě podpořena Microsoftem, který uvedl do života 
DirectShow 2.0, jež s vylepšeným MCI už pracuje. 

DVD na Jedno shlédnutí? 

Skutečně masovému rozšíření DVD žel trochu brání i sami produ- 
centi filmové tvorby, pro které jsou DV disky ušité na míru. Důvo- 
dem je stále nedostatečná ochrana proti nelegálnímu kopírování 
a šíření. Není tedy divu, že se najde i celá řada firem, které hledají 
cestu lepšího zabezpečení. Jedním z řešení je systém Divx společ- 
nosti Cirquit City, zajišťující jen omezený počet přehrání, který lze 
rozšiřovat dokoupením dalších přehrávacích práv. Pokud by se ta- 
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Jedna z prvních osvědčených mechanik DVD-ROM, které se dodávaly ještě 
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kový systém uplatňoval na běžná DVD prodávaná koncovým uživa- 
telům, znamenalo by to asi zavržení DVD filmů širokou veřejností. 
Pokud by však prodej takto omezeného disku nebyl velmi lacinou 
záležitostí (výrobní cena disku bez licenčních poplatků je směšně 
nízká). Pak by možná mnoho lidí naopak kupovalo mnohem více la- 
ciných disků s tím, že šije stejně prohlédnou jen několikrát. Z disků 
by se pak mohl stát téměř spotřební materiál. Zajímavou alternati- 
vou by ale jistě byl tento systém pro půjčovny DVD. Problém celé- 
ho systému však spočívá v tom, že nechrání disk proti kopírování. 

Přesto se Divx dostal už do praxe, zatím alespoň v USA, kde 
získáte za cca 4,8 USD možnost sledování obsahu disku po dobu 
48 hodin od prvního spuštění. Médium vám pochopitelně zůstává 
i po vyčerpání limitu a kdykoliv si můžete připlatit na dalších 48 ho- 
din, nebo za cenu okolo 3 USD můžete získat právo najedno shléd- 
nutí. Divx přehrávače mají v sobě navíc zabudovaný modem, 
s jehož pomocí lze zajistit prodloužení sledovacího limitu i bez to- 
ho, abyste svůj film opustili. Pokud by se tento systém v běžném 
prodeji ujal, znamenalo by to konec pro půjčovny, neboť by půjčov- 
na nebyla schopna zajistit uživateli výhodnější podmínky. Podle po- 
sledních zpráv jsou však výše napsané polemiky zbytečné, neboť 
Cirquit City Divx oficiálně zastavila. 



Zvítězí na trhu mechaniky DVD-RAM s médiem ukrytým v ochranném krytu? 


Ochrana autorských práv 

Těžko hledat způsob dokonalé ochrany bránící vytvoření kopie 
a zároveň profitovat na výrobě kopírovacích (zapisovacích) mecha- 
nik a médií. Jeden ze způsobů částečné ochrany spočívá také v jed- 
noznačném určení původu zkopírovaných dat. Zpočátku taková 
ochrana spočívala pouze v přidání ochranných dat před či za datový 
záznam, ale ty dokáže zkušený hacker lehce odpreparovat. 

IBM tedy vyvinula metodu tzv. vodoznaku. Podobně, jako býva- 
jí tištěné dokumenty, bankovky apod. chráněny vodoznakem, který 
neruší jejich vzhled, není téměř vidět a přitom maximálně znesnad- 
ňuje kopírování či falšování, chrání elektronické záznamy digitální 
vodoznak. Ten spočívá v nenapodobitelném rozvržení bezpečnost- 
ního kódu mezi data tak, aby nebyla narušena struktura ani obsaho- 
vá hodnota dat, a přitom aby nebylo možné tato data odstranit. 
Zmíněná ochrana má podporu mnoha významných firem (vedle 
IBM je to hlavně Hitachi, NEC, Pioneer a Sony), a tak se pomalu, 
ale jistě prosazuje v praxi. 

Pro samé novější ochranné technologie jsem málem zapomněl 
na tu základní, která provází DVD od jeho vzniku. Jedná se o zakó- 
dování dat na sedm způsobů tak, aby v každé z vyčleněných oblastí 
trhu byl používán určitý druh kódování. Oblastí je celkem sedm 


a účelem této ochrany je omezit černý trh s filmovou produkcí na 
DVD tak, aby například v době, kdy se nový „trhák 44 uvádí na trh 
v oblasti 1 (Amerika), nebylo možné nelegálně titul šířit také ve 
zbytku světa. Vzhledem k tomu, že například u nás by neměl být 
běžně k dostání jiný přehrávač DVD než ten s dekodérem pro oblast 
2 (Evropa), neměly by se k nám šířit tituly ostatních oblastí před je- 
jich uvolněním pro „dvojku 44 . 

Situaci však komplikují v praxi příliš univerzální DVD mechaniky 
v počítačích. Proto je i zde snaha o omezení přehrávání disků z firmy 
určené pro jinou oblast. Zpočátku se přehrávání DVD neobešlo bez 
karty zajišťující dekompresi uloženého videa, a proto se na kartu 
umísťovaly také blokační nástroje, které dovolovaly jenom omezený 
počet změn čtecího pásma a pak už zůstaly natrvalo zablokovány na 
poslední nastavené pásmo. Když výkon počítačů dosáhl meze, kdy se 
dekomprese stala reálnou i s pouze softwarovými nástroji (plnoobra- 
zovkové DVD lze plynule přehrávat softwarovým dekodérem už 
u procesorů s výkonem Pentia II 400 MHz a vyšších), nastalo malé va- 
kuum, kdy se trh obešel bez zablokovaných karet a omezení přehrá- 
vání více pásem zaniklo. Dnes se k popsanému zajištění výrobci opět 
vrátili, ale přesunuli je z karet přímo do mechaniky, takže pozor, až se 
budete radovat z toho, jak lze přestavovat DVD na všechny formáty, 
aby se vám mechanika nezablokovala na nepoužitelném formátu. 

DVD formát je dnes mimo jiné chráněn 40bitovým kódem CSS 
(Content Scrambling System), přičemž jednotliví výrobci mechanik 
a přehrávačů mají přiděleny vlastní, odlišné dekódovací klíče. Ty 
ovšem musejí být dále zašifrovány, aby je neodhalil svět hackerů 
a jiných nepoctivců. Vzhledem k tomu, že však společnost Xing tu- 
to zásadu porušila a svůj klíč neochránila, vznikl program schopný 
dekódovat ochranu DVD, a tak podpořit volné šíření a kopírování 
filmové produkce na DVD. Původce dekódovacího programu šíře- 
ného na Internetu byl již odhalen a souzen, ale po odhalení klíče se 
do světa dostala i možnost vytvoření klíčů dalších, a tak se náročná 
ochrana může stát brzy velmi neúčinnou. Tato skutečnost se také 
koncem roku projevila ve zbrzdění dodávek nových přehrávačů na 
trh. Společnost Nippon Columbia dále zničila 10.000 DVD-Audio 
disků, aby se jejich obsah nestal snadnou kořistí nepoctivých pod- 
vodníků. Hovoří se dnes o zdokonalení CSS kódu, ale problémem 
je, najít řešení, s kterým si poradí i současné přehrávače, jichž je na 
trhu už příliš mnoho (4 miliony DVD přehrávačů a 9 milionů 
DVD-ROM) na to, aby to mohli výrobci ignorovat. 

Nová vylepšení 

Tak jako je CD provázeno celou řadou datových standardů specifi- 
kovaných v tzv. barevných knihách (každá specifikuje některý ze 
standardizovaných formátů), začínají se vytvářet normalizované da- 
tové formáty i pro DVD. Příznivci hudby tak zajisté ocení, že 
DVD-Audio již bylo s konečnou platností normalizováno a dveře 
k mnohahodinovému nerušenému poslechu jsou tak otevřeny, pokud 
se tedy spokojíte „jen 44 s kvalitou, kterou vám poskytuje dnešní CD. 
Vzhledem k tomu, že vysoká kapacita DVD nebyla producentům 
hudby příliš vhod, protože mnohdy nestíhají zaplnit ani CD (nejed- 
ná-li se o rozsáhlejší kolekce), nabízí nová specifikace DVD audia 
vzorkování při 24 záznamových bitech (současné CD pracuje se 
16 bity a 44,1 kHz). Frekvenční rozsah hudby a dalších zvuků se te- 
dy rozšířil z původních hodnot 5-20 kHz na 0 - 96 kHz (dynamický 
rozsah se posunul z 96 dB do 144 dB), takže i jedinci s absolutním 
sluchem kritizující současný digitální zvuk CD by měli být uspoko- 
jeni. Vedle klasického stereofonního záznamu navíc DVD-Audio 
umožní i zvuk prostorový se šesti kanály. Srovnání základních speci- 
fikací DVD-Audio s AudioCD a DVD-Video naleznete v tabulce 1 . 







DVD ZAPLAVUJE TRH A TO NEJENOM V POČÍTAČÍCH A DOMÁCÍCH PŘEHRÁVAČÍCH, 
ALE UŽ I NA CESTÁCH. VEDLE PŘENOSNÝCH PŘEHRÁVAČŮ S DISPLEJEM LZE SLEDOVAT 
NAPÍNAVÝ FILM I VE SPECIÁLNÍCH BRÝLÍCH. 


DVD- Audio však není jedinou světlou vyhlídkou na skutečně 
kvalitní a od reality téměř neodlišitelný zvuk. V praxi se také začíná 
prosazovat technologie THX, známá již ze světa tzv. domácího kina 
(home THX). Tuto technologii vlastní společnost Lucasfilm. Pů- 
vodní specifikace home THX řešila pouze zvukovou část úpravy 
nahrávky tak, aby v domácích podmínkách byl vyvolán stejný vjem 
jako ve velkých kinosálech (nebo ještě lépe v reálném světě). THX 
určený pro DVD se zabývá i doladěním obrazové části. Díky uděle- 
ní licencí dalším firmám, především Cirrus Logic, která jej imple- 
mentovala do svého čipu Crystal Audio DSP (Digital Signál Pro- 
cessing), i díky přísným testům všech zařízení, která mají nést 
značku THX, se tento systém dostává do života a výrobci jej berou 
velmi vážně. Licenční poplatky na THX však nejsou zrovna nízké, 
a tak zatím nedošlo ke zcela masovému nasazení a vyskytuje se spí- 
še u zařízení střední a vyšší cenové skupiny. 


Má DVD silnou pozici? 

Slibně se vyvíjející trh s velkokapacitními médii, kde vévodí DVD, 
neustále láká výrobce a vývojové týmy strhnout svět na svou pře- 
vratnou technologii, a zajistit si tak velikou slávu a nemalé zisky. 
DVD usazující se na trhu má čím dál větší podporu milionů proda- 
ných přehrávačů a mechanik a také dnes už dosti širokou řadou titu- 
lů. Problémem jsou však tahanice kolem standardu přepisovatelných 
disků, a tak se chaosu snaží využít ti, kteří jsou dnes schopni nabíd- 
nout pokročilejší technologie s lepšími parametry, především pak 
s větší kapacitou disku. 

Jedním z vážných kandidátů je technologie ASMO (Advanced 
Storage Magneto-Optical discs) s kapacitou 6 GB na jednu stranu 
disku, s kterou přišly společnosti Fujitsu, Hitachi a Sharp. Její prin- 
cip je však příliš odlišný od ostatních současných adeptů. Jiné řeše- 
ní přináší NEC. Ten je schopen vměstnat na jednu stranu média 
5,2 GB ve formátu MMVF (Multi-Media Video Filé). 

Mezi velkokapacitními médii se však objevuje přece jen novinka, 
která by mohla mít světlou budoucnost ať už ve formě současné, ne- 
bo alespoň uplatněním technologie samotné. Původcem revoluční 
technologie je firma C3D, která po více než pětiletém výzkumu přišla 
s fluoerescenčním vícevrstvým diskem (Fluorescent Multi-layer 
Disk — FMD) a s kartou (FMC) pro optické ukládání dat. Na pulty 
prodeje se sice FM technologie ještě nedostane (předpokládá se uve- 
dení až koncem loňského roku), ale C3D již usiluje o prodej licencí. 
Projekt skutečně velkokapacitních médií, která předčí i DVD ve 
všech jeho současných podobách, počítá s následujícími modifikace- 
mi FMD: 

■ lOvrstvý disk FMD-ROM ve standardním diskovém formátu 
120 mm (CD & DVD) s kapacitou až 140 GB, 

■ 20vrstvá FMC ClearCard-ROM ve formě kreditní karty s kapaci- 
tou až 10 GB, 

■ lOvrstvá FMC ClearCard-WORM (Write Once Read Many) ve 
formě kreditní karty s kapacitou až 1 GB. 

Výhledově se předpokládá i s uvedením disků druhé a třetí genera- 
ce, které nabídnou kapacitu i vyšší než 1 TB. Plánovány jsou i pře- 

pisovatelné verze disků, ovšem 
vzhledem k tomu, že dosud ne- 
byly zveřejněny žádné podrob- 
nosti, je více méně jasné, že 
v tomto ohledu bude skutečná 
přepisovatelná mechanika teprve 
vznikat a doba jejího uvedení je 
ve hvězdách. Čím později to 
však bude, tím více šancí má 
DVD na prosazení jednotného 
standardu, který zaplaví svět 
a bude se jen velmi těžko sesazo- 
vat z trůnu. 

Výhodou FMC jsou speciální 
vlastnosti fluorescentního inko- 
herentního světla, které si lehce 
poradí z vícevrstvým záznamem. 
Další výhodou jsou také mini- 
mální náklady na úpravu výrob- 
ních zařízení stávajících disků 
a mechanik CD či DVD. Díky 
průhlednosti FMD nebude obtíž- 
né zabezpečit zpětnou kompati- 
bilitu se současnými disky CD 
a DVD. 


Srovnání parametrů Audio CD, DVD-Audia a DVD-Videa 



Audio CD 

DVD-Audio 

DVD-Video 

Kapacita [GB] 

650 MB 

4,7/8,5/9,4/17 

4,7/8,5/9,4/17 

Počet datových vrstev 

1 

1/2 

1/2 

Počet datových stran 

1 

1/2 

1/2 

Průměr disku [cm] 

8/12 

8/12 

8/12 

Frekvenční rozsah [Hz] 

5 - 20.000 

0- 96.000 

0-48.000 

Dynamický rozsah [dB] 

96 

144 

144 

Doba nahrávky [min] 

max. 74 

74 a více (96 kHz/24 bit/6 kanálů 
nebo 192 kHz/24 bit/2 kanály) 

cca 133 

Max. přenosová rychlost 
(Audio) [Mb/s] 

1,4 

9,6 

6,1 

Audio formát 

PCM 

PCM 

AC-3/MPEG nebo PCM 

Volitelné audio 

ne 

v další verzi 

DTS, SDDS, etc. 

Vzorkování (2 kanály) [kHz] 

44,1 

44,1/88,2/176,4/48/96/192 

48/96 

Vzorkování (více kanálů) [kHz] 

ne 

44,1/88,2/48/96 

48/96 

Rozlišení [bit] 

16 

16, 20, 24 

16, 20, 24 

Počet kanálů 

2 

max. 6 

max. 8 

Průběžný text 

Ne 

Ano 

Ne 

Regionální kód 

Ne 

Ne 

Ano 

Informace pro přehrávání 

Ano (TOC) 

Ano (SAPP) 

Ne 

Další vlastnosti 

ne 

Slideshow 

Multi-Angle, Multi-Story 


Tabulka 1 : Srovnání základních specifikací DVD-Audio s AudioCD a DVD-Video. 
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Další média 
s možností opakova- 
ného zápisu 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

CD, DVD i magnetické pásky jsou média řádově gigabajtových 
a vyšších kapacit. Pro běžné potřeby dat však stále stačí kapacity 
nižší a levnější. Malým, řádově megabajtovým kapacitám je po- 
chopitelně už pomalu odzvoněno, a tak v tomto segmentu stále kra- 
luje klasická disketa, která od 8” média s kapacitou 128 KB 
vyspěla do 3,5" média schopného pojmout 1,44 MB (objevily se 
i mechaniky a média s kapacitou dvojnásobnou, ale ujaly se jen vý- 
jimečně, stejně tak jako původní 3,5" diskety formátované na vyšší 
kapacity). Ještě pár let se s disketou asi setkávat budeme, i když pů- 
jde do nenávratného útlumu a některé počítače ji začínají ignorovat 
už dnes. 

Zip versus 
a:drive alias LS-120 

0 náhradu 3,5" diskety se pokoušeli už léta různí rivalové, mezi ni- 
miž nejlépe uspěl Zip s kapacitou 100 MB a LS-120 (dříve nazýva- 
ný jako a: drive a dnes pojmenovaný i SuperDisk) s kapacitou 
120 MB. Dlouho se svádí boj o to, které z těchto médií zvítězí, ale 
vítěze není. Iomega přišla se Zipem na trh dříve a stihla mu získat 
velkou oblibu a podporu ze strany mnohých výrobců (NEC, MCI 
— Matsushita Communication Industrial...), z nichž mnozí postu- 
pem času rozjeli i licenční výrobu. Společnost Imation a OR Tech- 
nology přišla s a: drive později, ale s ohromnou podporou Compaqu, 
s větší kapacitou a s jedinečnou vlastností — se schopností číst kla- 
sické 3,5" diskety, což byl skvělý předpoklad k nahrazení starých 
mechanik, pro které uživatelé vlastnili kvanta médií. 

Zpočátku bylo sice handicapem, že na staré diskety nebylo mož- 
né zapisovat, ale to se brzy napravilo. Dalším bodem k dobru pro 
LS-120 bylo i prvenství ve schopnosti zavádění operačního systé- 
mu (bootování) z nového média, a tak si i toto médium získalo vel- 
kou oblibu a podporu mnoha výrobců a také tyto mechaniky 
a média dnes vyrábí více firem (Mitsubishi Electric, MKE, Hita- 
chi-Maxell...). 

Zip časem posbíral další body za IDE variantu i externí připojení 
přes paralelní port, později za Zip Plus, který lze připojovat externě 
k rychlému SCSI řadiči, je-li k dispozici, a pokud není, stačí jej připo- 
jit stejným kabelem k portu paralelnímu, který je sice pomalý, ale dis- 
ponuje s ním každý počítač. Zip se prosadil i v počítačích Macintosh 
a časem dostal i bratříčka s dvojapůlnásobnou kapacitou. Vznikla do- 
konce skvělá kapesní varianta mechaniky Zip (PocketZip), která však 
už nepochází z dílen původního výrobce, ale od Addonics Technolo- 
gies. Obou druhů médií i mechanik byla prodána pěkná řádka a ještě 
se jich pár prodá. 

Dnes už však zájem o tato média pomalu klesá z důvodu poměr- 
ně nízké kapacity za poměrně vysokou cenu oproti CD-R a dnes už 

1 CD-RW médiím, která lze dnes přečíst prakticky v každém počíta- 
či. Boj o standard na poli 100MB médií tedy zůstane pravděpodob- 
ně nedobojován mimo jiné i proto, že oba soupeři byli příliš silní 
a po letech bojů uspěl jiný, modernější standard. Koneckonců 
i Iomega pomalu upouští od masivního prosazování Zipu a vrhá se 
na trh CD-RW pod názvem ZipCD. Žel pro ni už trochu pozdě. 



Zip už dlouho bojuje o své prvenství ve světě "nízkokapacitních" médií denní 
SPOTŘEBY, V LS-120 VŠAK MÁ SILNÉHO SOUPEŘE. 


Výše uvedená fakta však neznamenají, že boj vzdávají produ- 
centi úplně. CD-RW mechaniky, které nejsou nej levnější, si nekou- 
pí hned tak každý, potřeba média s vyšší kapacitou a s možností 
zápisu v běžném počítači za rozumných finančních podmínek trvá. 
Mnozí výrobci tedy stále věří, že prosadit některé ze „stovkových 44 
médií bude snazší, než masově rozšířit CD-RW. V průběhu několi- 
ka minulých let se tedy více či méně úspěšně pokoušejí dobýt svět 
i další média s vyššími kapacitami, z nichž některá se uchytila, jsou 
na trhu a jejich stvořitelé stále doufají v jejich vítězný nástup ales- 
poň v některých oblastech. Jiná se ani pořádně neprosadila a osamo- 
ceně fungují na několika počítačích do doby, než jejich uživatelé 
pochopí, že je třeba přejet na jinou kolej. 

Mezi „velkými disketami 44 se pokusila uspět také společnost 
Calb Technology Corporation se 144MB řešením označovaným ja- 
ko UHD 144. Jde však o příliš malou společnost, které se nepodaři- 
lo získat pro svůj systém dostatečnou podporu, a proto prakticky 
nemá na trhu šanci. 

Perspektivnější alternativu 100MB disketám vyvinul i významný 
producent floppy mechanik, společnost Teac. HiFD nabízí 200 MB 
a zpětnou kompatibilitu s 1,44MB disketami. Tento systém se však 
zatím příliš nerozšířil ani přes rozsáhlý vliv Teacu na trh s mechani- 
kami a ani přes podporu společnosti Sony. Přesto obě firmy stále 
doufají, že tuto technologii prosadí. 

Společnost Nomai se pokusila ukrojit podíl na trhu s úspěšnými 
Zipy a uvedla vlastní médium označené XHD, které mělo být kom- 
patibilní se 100MB Zipem. Iomega však používání XHD bránila 
s odůvodněním, že nová média mohou poškodit mechaniky. Celá 
záležitost vyústila v soudní spor, který Iomega prohrála, leč nako- 
nec našla zajímavé řešení — společnost Nomai koupila. 



VÝRAZNÁ KONKURENCE ZlPU ROSTE I VE 200MB DISKETĚ PODPOROVANÉ MIMO JINÉ 
i firmou Sony. 






Ostatní bojovníci 
na stomegabajtových polích 

Mnozí uživatelé však přece jen potřebují média větších kapacit a ta- 
ké v tomto segmentu trhu je rušno. Avšak zde je prosazování 
CD-RW a s výhledem i přepisovatelných DVD prakticky jasnou 
zkázou ostatním technologiím. Na trhu však zatím bohatá nabídka 
takových médií stále je, a proto si připomeneme pár informací i z to- 
hoto okruhu. 

Dodnes se v grafických studiích můžeme setkat s tzv. 150MB 
Bernoulliho disky, pocházejícími opět z dílen Iomegy. Bernoulliho 
disky jsou na trhu déle než Zip a získaly svému stvořiteli také nema- 
lou slávu. Šlo prakticky o první velkokapacitní médium s možností 
využití pro přenos dat (proto se také tolik uchytilo právě v grafic- 
kých studiích, která potřebovala přijímat rozsáhlé obrazové soubo- 
ry, pro něž byla disketa nepřijatelná). Záznam byl, jak název média 
napovídá, založen na tzv. Bernouliho principu. 


Také 1GB mechanika Jaz získala svému výrobci (Iomega) příznivý ohlas. 


chaniky umí číst i CD. V době příchodu PD Driveru na trh, kdy 
vývoj CD-R a hlavně CD-RW byl ještě v plenkách, tak Panasonic 
nabízel (a stále nabízí) možnost přepisovatelného „CD“. Používané 
médium bylo z důvodu vyšší citlivosti umístěno v plastovém krytu, 
takže vedle CD působí vlastně stejně jako DVD-RAM vedle 
DVD-ROM. 



Proslulý Bernoulliho disk byl ve své době špičkou vyhledávanou především 

GRAFICKÝMI STUDII. 


Dodnes se můžeme setkávat i s magnetooptickými (MO) disky 
v nejrůznějších podobách a s nejrůznějšími kapacitami. Řešení 
s touto technologií je mnoho, proto se zmíním jen o některých 
z nich. 

V oblasti 3,5palcových MO disků se prosadily např. mechaniky 
OptiDriver ěi PowerMO, jejichž kapacita dosahuje až 640 MB. 
U starších médií pak bylo dosahováno kapacit 128, 230 a 540 MB. 
Do souboje Zipu a LS-120 o trh se 100MB médii se pokusila zasáh- 
nout i společnost SyQuest se svými mechanikami EZ drive 135 (ka- 
pacita 135 MB) a hlavně pak s EZ Flyer s kapacitou 270 MB 
a schopností číst i předcházející disky EZ drive 135. 

Významný pokus o zvrat úspěšnosti mechaniky Zip učinila i spo- 
lečnost Fujitsu Computer Product, která uvedla na trh mechaniku Di- 
namo640. Taje založena na technologii LIMDOW (Light Intensity 
Modulation Direct Overwrite) od společnosti Verbatim/Mitsubishi 
Chemical Corporation (MCC), kterou podporuje celá řada výrobců 
jako např. Fujitsu, Hitachi, Maxoptix, MCA, Micro, Most, NEC, Ni- 
kon a Olympus. Zip se však nepodařilo sesadit z trůnu ani tím, že me- 
chanika dovede operovat i s dosud používanými MO médii 
s kapacitou 128, 230 či 540 MB, a nepomohlo ani to, že výrobce na- 
bízel mechaniku za zvýhodněnou cenu při upgradu z mechaniky Zip. 

Vlastní řešení MO disků nabídla také firma Nomai se svými 
mechanikami Nomai 540 a Nomai 750.C s disky o kapacitách 
540 a 750 MB. Výhodou této mechaniky byla schopnost čtení i v té 
době dosti populárních médií SyQuest o kapacitách 135, 270, 540 
a 750 MB. 

Mezi dodnes užívaná média patří také PD Drive firmy Panasonic. 
Jde o médium založené na optické technologii. Čtení disku probíhá 
podobným způsobem jako čtení CD-ROM, a díky tomu také PD me- 



Souboj Titánů 

Společnost Max Optix přinesla na trh magnetooptickou mechaniku 
s 5,25“ médii s kapacitou 2,6 GB schopnou pracovat i se staršími 
1,3GB a 650MB MO disky. Záporná stránka magnetooptických dis- 
ků však spočívá ve velké náchylnosti na prach, která může vést až 
ke ztrátě dat. 

Do rodiny velkokapacitních médií přispěla také populární Iomega 
s mechanikou a médiem uvedeným pod názvem Jaz. V době uvedení 
praktická kapacita 1 GB zajistila uplatnění tohoto média ve velké mí- 
ře, opět v grafických studiích obdobně jako dříve Bernoulliho disky. 
Mechaniky Jaz pracují prakticky na stejném principu jako pevné dis- 
ky s tím rozdílem, že mechanika obsahuje pouze elektroniku a čtecí 
hlavy, mezi které jsou zasouvány plotny uložené v médiu. Potřebu 
zajištění vysoké prachotěsnosti zaručuje ocelový pás kryjící přední 
část média a uvolňující prostor ploten až po vložení média do mecha- 
niky. Postupem času se Jazz dočkal i zvýšení kapacity na 2 GB, což 
byla odpověď Iomegy na systém SyJet od SyQuestu, který má kapa- 
citu 1,5 GB. 

Soupeřem gigabajtovému Jazu se stala také mechanika SparQ po- 
cházející opět SyQuestu. Výhodou nového média je jeho velmi nízká 
cena. Výrazného úspěchu se však tato mechanika dosud nedočkala 



Magnetooptické mechaniky se vyráběly a vyrábějí na několik způsobů. Zde je 
V PODÁNÍ Olympusu S 3,5" MÉDIEM jen o trochu tlustším než disketa. 
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PÁSKOVÉ MECHANIKY (STREAMERY) A MÉDIA MAJÍ SVŮJ ZENIT V BĚŽNÝCH POČÍTAČÍCH 
UŽ ZA SEBOU, ALE JAKO ZÁLOHOVACÍ MÉDIUM PRO SÍŤOVÉ DISKY JSOU STÁT E NENAHRA- 
DITELNÉ. 

stejně tak jako 5,25palcová mechanika Quest s kapacitou 4,7 GB, 
kterou SyQuest uvedl prakticky ve stejné době. Krachující společ- 
nost SyQuest však před dvěma lety koupila Iomega a systémy uvede- 
né SyQuestem jsou tedy na ústupu. 

Cenově levnému SparQu konkuruje mechanika ORV společnos- 
ti Castlewood System s ještě levnějšími 3,5palcovými médii dispo- 
nujícími kapacitou 2,16 GB. Technologie ORV nabízí navíc velmi 
rychlou čtecí i záznamovou rychlost (až 12,2 MB/s) díky použití 
magnetorezistivních hlaviček. 


Propojení se světem 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Počítač je hezká věc, ale bez propojení s okolním světem, s perife- 
riemi a jinými počítači toho moc nezmůže. Proto je od samého 
počátku doprovázen nej různějšími konektory, komunikačními pro- 
tokoly a dalšími prvky, jejichž prostřednictvím lze více či méně 
pracně připojit prakticky cokoliv. 

Porty 

Jedno z nej starších rozhraní, které doprovází osobní počítače, je sé- 
riový port označovaný jako RS-232 nebo také V.24 (podle doporu- 
čení CCICT). Definice tohoto rozhraní nespecifikuje konkrétní 
provedení konektoru ani jeho přesné zapojení, ale pouze jeho signály 
a jejich funkce. V PC i v mnoha dalších zařízeních se však ustáli- 
la standardní zapojení 9pinového a 25pinového konektoru. Jed- 
notlivá přípojná zařízení však nemusí disponovat plným zapojením. 
Ke komunikaci dvou počítačů např. vystačíme s třemi dráty: RxD 
(vysílá data), TxD (přijímá data) a GND (zem). PC obvykle disponu- 
je dvěma porty RS-232, které se využívají k připojování sériových 
myší, modemů a jiných zařízení, jimž stačí pomalý sériový přenos. 

Dalším rozhraním, které k PC neodmyslitelně patří, je paralelní 
port. Původně bylo toto rozhraní určeno pouze pro jednosměrnou 
komunikaci s tiskárnou (podle výrobce speciálního konektoru k při- 
pojení tiskárny je toto rozhraní označováno jako Centronics). Potře- 
ba využití vyšší přenosové kapacity paralelního portu, který 
současné vysílá až 8 bitů, vedla ke změně původní specifikace. No- 


vě vzniklá norma IEEE 1284 (Institute of Electrical and Electronic 
Engineers) tak definovala původní Centronics jako obousměrný 
port s maximální přenosovou rychlostí 2 MB/s. Nově definovaný 
port zůstal zpětně kompatibilní s původními jednosměrnými zaříze- 
ními. Postupem času vzniklo několik režimů, v kterých může být 
paralelní rozhraní provozováno. Vedle základního kompatibilního 
modu jsou používány ještě mody EPP (Extended Parallel Port) 
a ECP (Enhanced Capability). První z režimů se vyznačuje signá- 
lem strobe určujícím rychlost a adresu a stanovujícím směr přenosu 
dat. Teoreticky lze tímto signálem oslovit až 256 zařízení. Druhý 
z modů pracuje na podobném principu, je ovšem vybaven 16KB pa- 
mětí Fifo se schopností přenosů DMA a práce s IRQ. ECP mod 
umožňuje vyšší přenosové rychlosti díky kompresi dat. Adresovat 
lze až 128 zařízení. 

Klávesnice se ještě donedávna připojovala speciálním pětipólo- 
vým konektorem DIN. Moderní počítače jsou však dnes většinou 
vybaveny dvěma šestipólovými konektory rozhraní PS/2, které té- 
měř výhradně slouží potřebám současných klávesnic a myší. 

Jako výstupní zobrazovací zařízení se u osobních počítačů po- 
užívají téměř výhradně monitory, které přes různé normy MDA 
(Monochrome Display Adapter), CGA (Color Graphic Adapter), 
Hercules (HCG) či EGA (Enhanced Graphic Adapter) dospěly 
k dnešnímu VGA (Video Graphic Array) s 15pinovým konektorem 
D-Sub. Profesionálnější videokarty a monitory používají také při- 
pojení pomocí 4 nebo 5 konektorů Cinch, které zprostředkovávají 
přenos samostatně stíněných kanálů jednotlivých barev a synchro- 
nizačních signálů. V poslední době se také často využívají i klasická 
videorozhraní S-videa či kompozitního videa pro zobrazování na 
televizní obrazovce. S příchodem plochých LCD displejů se rozši- 
řují také digitální videovýstupy. Budoucnost, jak se zdá, by mohla 
patřit technologii Ambit, která v jediném konektoru nabízí analogo- 
vý i digitální signál. Pokud se tato technologie masově prosadí, bu- 
deme digitální displeje i analogové monitory připojovat stejnými 
kabely ke stejným grafickým kartám. 

Snad na žádné zvukové kartě nemůže chybět 1 5pinový konektor 
označovaný jako joystick/MIDI. Tento gameport slouží pro připojo- 
vání herních ovladačů a také k přenosu signálů MIDI (Musical In- 
strument Digital Interface) mezi počítačem a „hudebním zařízením 44 
(např. syntetizátor). 

Ve světě osobních počítačů bylo rovněž ustanoveno rozhraní 
označované zkratkou PCMCIA (Personál Computer Memory Card 



Propojení dvou počítačů lze realizovat i klasickým obousměrným kabelem 

K TISKÁRNĚ, VYBAVENÝM PŘIZPŮSOBENÍM PORTU DRUHÉHO POČÍTAČE (PŘECHODKA 

Centronics/klasický 25pinový konektor). 




Počítače v pubertě 

Počítače nám dospívají — přestávají se hádat o to, kdo má lepší tužku 
či čipset a jakou značku bot právě nosí, ale soustřeďují se místo toho na 
stabilitu a celkový výkon. Nicméně postupně se u nich vyvíjí též smysl pro 
eleganci. Zatímco donedávna jim bylo celkem jedno, že jsou všechny sme- 
tanově bílo-žluté, a pro zpestření si vystačily s výstřelky v podobě šišatých 
myší a jejich podložek, dnes se mění takříkajíc z gruntu. Nutno však podo- 
tknout, že kromě vlastní vyzrálosti PC se v tomto přičinil ještě jeden přes- 
polní soused (jakýsi iMac) — respektive obdiv a přízeň zákazníků, jenž si 
svým výstředním, ale elegantním oblečením vysloužil. 

Barevné variace z estetického hlediska ošklivých hranatých skříní se zde 
již objevily (všichni asi pamatujeme černé skříně od Escomu — čest jeho pa- 
mátce). Nicméně barva nastříkaná na klasické skříni v dnešní době již niko- 
ho nepřesvědčí. V době, kdy se i konzervativní Volvo zakulatilo a průsvitně 
oválné doplňky iMaca obléhají regály a výlohy všech lepších obchodů, je 
třeba něco více. Snahy o přilákání zákazníků zajímavějším designem může- 
me již nějakou dobu pozorovat například u Compaqu a jeho Presárií. Nej- 
vyšší firemní kulturu z tohoto úhlu má dle mého názoru Sony, kde se již 
dnes každý výrobek halí do slušivého a místy až prudce elegantního hávu. 
Jejich notebooky Vaio však, žel, cestu na náš trh stále ještě nenašly. 

Nevětší skok v inovacích PC— plášťů udělali koncem roku dálnovýchodní 
výrobci — hnáni dravostí, nebržděni registrovanými známkami a chráně- 
nými designy přestavěli výrobní linky od podlahy. Na letošním CeBITu bylo 
ke spatření mnoho zvláštních tvarů a barev (i když těch vlastně tolik růz- 
ných zase nebylo). Obvyklé myši, reproduktory a klávesnice doplnily zmi- 
ňované skříně: červené, modré, zelené, fialové a průsvitné, stříbrné, zlaté 
i klasické. Co nevidět se kontrakty v Hannoveru uzavřené rozjedou a tyto 
„novinky" jistě dorazí i k nám. 

Osobní počítač se stává stále více spotřebním zbožím a hlavně od toho 
se odvíjí patřičná změna výběrových kritérií. Stále větší procento zákazní- 
ků nestuduje soupisku vnitřních součástí, ale místo toho hodnotí třeba 
právě vzhled budoucího vybavení obýváku či dětského pokoje. Pokud bu- 
dou stát v regále nejmenovaného supermarketu vedle sebe — s podobný- 
mi parametry a cenou — počítače klasicky šedé i ty zajímavě barevné 
a tvarované..., každý obchodník ví, jaký z nich se dostane za pokladnu dří- 
ve. Nehodnotíme zde v tuto chvíli, jestli je zmíněný posun náhledu na po- 


čítač správný či rozumný, ale vezměte si, jak si vybíráte třeba novou hi-fi 
sestavu. Podíváte se pravděpodobně na čtyři až šest technických paramet- 
rů, a pak volíte podle vizuálního dojmu a ceny — doufám, že vám 
nekřivdím. Doufejme tedy, že budou návrháři nových skříní vyváženě po- 
užívat odvahu i cit a výsledky skutečně zpříjemní pobyt vedle domácích 
počítačů všem šťastným novým majitelům PC z roku 2000. Ano, máte prav- 
du, abych nezapomněl — příští rok čeká stejný přerod i monitory, nebo 
snad už jen LCD panely? 

Marek Dědič, marek.dedic@volny.cz 
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Association), které se později zdokonalilo ve specifikaci PC CARD 
typu I - IV. Toto rozhraní, určené původně paměťovým kartám dnes 
slouží k připojení mnoha miniaturních zařízení, jako jsou miniaturní 
pevné disky, DVD či MPEG-2 dekodéry, modemy, síťové karty 
a mnoho dalších, se velice dobře rozšířilo v mobilních počítačích. Ve 
stolních počítačích však bývají PC Card sloty jen výjimečně. 


USB a FireWire 

Rozhraní doprovázející počítač od jeho dávné historie jsou sice stá- 
le potřeba, ale nároky stoupají, a tak bylo nutné zapracovat na no- 
vých standardech. Potřeba rychlejší komunikace, propojování 
mnoha různorodých zařízení, maximální usnadnění instalace zaří- 
zení i laickou obsluhou a celá řada dalších požadavků dala podnět 
ke vzniku nové sériové sběrnice dnes známé pod zkratkou USB 
(Universal Seriál Bus). Jde o sběrnici, která dovede komunikovat 
rychlostí až 12 Mb/s, lze na ni připojovat až 127 zařízení (najeden 
kanál, počítače PC mívají většinou kanály dva). USB podporuje 
plug&play tak, že by instalační procedura nového zařízení měla 
proběhnout prakticky automaticky, bez vysokých nároků na obslu- 
hu a hlavně spolehlivě. Nová sběrnice je navíc řešena tak, aby dovo- 
lovala odpojování i připojování (i při instalaci) za chodu počítače 
bez rizika poškození zařízení, jako je tomu v případě starších roz- 
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hraní. Připojení zařízení po USB navíc dává sbohem mnohým napá- 
jecím kabelům, neboť prostřednictvím sběrnice je zařízení zásobo- 
váno i elektrickou energií z počítače (pokud jeho napájecí nároky 
nejsou příliš vysoké). 

Krátce před vznikem tohoto článku předvedla společnost Net- 
Chip světu svůj nový čip 2290, jehož prostřednictvím by se do světa 
měla rozšířit nová specifikace USB 2.0. Inovovaná sběrnice by 
měla dosahovat až 40násobně vyšší rychlosti, tedy 60 MB/s, což vý- 
borně splní nároky připojení i profesionálnějších skenerů, videoka- 
mer či pevných disků. 

FireWire je univerzální rozhraní schopné zajistit propojení mno- 
ha zařízení s velkými přenosy dat. Rozhraní, označované také nor- 
mou IEEE 1394, je vhodné např. pro potřeby přenosu digitálního 
záznamu z kamery, videa či DVD, dnes už jsou na trhu i první pev- 
né disky s FireWire. Toto rozhraní původně vytvořila společnost 
Apple, a tak se s ním (stejně jako i s USB) můžete hojně setkat i na 
počítačích Mac. Celosvětový standard byl vytvořen už před více 
než pěti lety, ale mohutnější nasazení technologie ve světě PC a di- 
gitální techniky se začíná uskutečňovat až v posledních měsících. 
Výhodou FireWire např. oproti SCSI je schopnost poskytovat stálý 
tok dat bez kolísání přenosové rychlosti (až 100 Mb/s), neboť tato 
sběrnice není závislá na momentálním zatížení počítače. V audiovi- 
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Karty v provedení PC Card jsou malé a nenáročné, ale uchytily se téměř výhradně 

V PŘENOSNÝCH POČÍTAČÍCH (PRO KTERÉ OSTATNĚ BYLY I PŮVODNĚ URČENY). 

zuální technice se s mutacemi FireWire můžete setkat i pod názvy 
DV či iLink. 

Doposud se v počítačích bez problémů uplatňovala rozhraní 
USB i FireWare společně, neboť USB bylo až doposud rozhraním 
levným, ale pro mnohé účely pomalým. Ve chvíli uvedení USB 2.0 
se však může stát, že dražší FireWire, které se prosazuje výrazně 
pomaleji, bude novou specifikací USB vytlačováno. 

Sítě 

Prakticky od počátku vzniku počítačů bylo nutné řešit jejich vzá- 
jemné propojení do tzv. sítě. Na různých platformách byla vyvinuta 
celá řada nejrůznějších systémů a norem řešících jejich vzájemnou 
komunikaci. Mezi počítači PC se nejvíce rozšířila síťová architektu- 
ra nazvaná Ethernet. Ve starších sítích se počítače propojovaly po- 
mocí koaxiálního kabelu (lOBase 2 nebo také Thin Ethernet), který 
musel být za posledním počítačem ve větvi zakončován tzv. termi- 
nátorem (z důvodu zamezení odrazu signálu). Délka segmentu mů- 
že dosahovat maximálně 186 m a může obsahovat max. 30 stanic. 
Jde o jedno z nejjednodušších a nej levnějších řešení sítě, a proto je 
často využíváno dodnes. Mnohem spolehlivější a rychlejší jsou mo- 
dernější propojení počítačů pomocí kroucené dvoulinky. Jde o spo- 
lehlivější způsob, který však potřebuje celou řadu dalších síťových 
prvků, pokud propojujete více než dva počítače. V současné době 
jsou nej rozšířenějšími standardy lOBase T (10 Mb/s a max. 100 metrů) 
a lOOBase T (100 Mb/s). Zavádějí se však i rychlejší (Gb/s a více) 
standardy, které jsou ale mnohem dražší. 

Modemy 

Pro potřeby propojení počítače s okolním světem na větší vzdálenosti 
se používají modemy. Častým prostředníkem propojování počítačů 
jsou telefonní linky. Ty jsou poměrně dosti nedokonalé, analogové 
a zajištění spolehlivé komunikace jejich prostřednictvím není snadný 
úkol. Snad proto se už dlouho telefonní modemy vyvíjejí od rychlostí 
9,6 kb/s a 14,4 kb/s až po 33,6 a dokonce 56 kb/s. To je však prakticky 
maximum, čeho lze dosáhnout. Lepšího spojení lze dosáhnout pomocí 
digitální linky ISDN-2, která však u nás není stále moc rozšířená. Po- 
mocí modemu se dají propojit nejen jednotlivé počítače, ale také počí- 
tač se sítí a sítě vzájemně. Nej častější propojení je dnes realizováno 
pomocí Internetu. Právě s rozvojem Internetu však přišly potřeby 
řešení lychlejších a spolehlivějších spojení, a tak se začaly rozvíjet 
speciální kabelové sítě či dokonce sítě bezdrátové s pozemním nebo 
satelitním přenosem. Takové komunikace však vyžadují i speciální 
kabelové modemy. 


Napájení 

Důležitou součástí počítače je jeho napájecí zdroj. Prakticky vý- 
hradně je využíván zdroj interní. Jelikož však interní zdroj bývá 
zdrojem značného tepla, musí být také chlazen větrákem. Protože 
hlučnost takového větráku bývá dosti na obtíž a protože se počítače 
snaží dostat do domácností a zaujmout i místo přehrávače CD nebo 
dokonce DVD, objevují se i počítače (zatím ojediněle), jejichž zdroj 
bývá umístěn vně počítače. 

AT nebo ATX 

Zdroje starších počítačů jsou poměrně jednoduché. Disponují 5 V 
a 12V napájecím napětím a k základní desce se připojují dvěma ko- 
nektory. Toto řešení však především kvůli snížení napájecích napětí 
procesorů přestalo vyhovovat (původně byly procesory napájeny 
5 V, později klesalo napájení na 3,3 V a dále pak až na 2,2 V a mé- 
ně). Proto jsou už po několik let postupně původní zdroje AT nahra- 
zovány zdroji ATX. Ty se připojují k desce jediným konektorem 
a k dosavadním napájecím napětím přidávají 3,3 V. Navíc jsou vy- 
baveny i signálovým zapínáním a vypínáním zdroje, což dovoluje 
vypínat počítač pomocí softwaru (přes základní desku) a naopak za- 
pínat v případě potřeby na dálku prostřednictvím síťové karty nebo 
modemu. Stejně jako se specifikace AT netýkala pouze zdroje, ale 
zahrnovala i základní vlastnosti základní desky (rozměry, uchyce- 
ní...), překračuje i ATX hranice specifikací zdroje. Jde dokonce 
mnohem dále než specifikace původní, neboť vývoj si vyžádal zdo- 
konalení základních desek i např. ve smyslu rozmístění základ- 
ních prvků desky kvůli snadné dostupnosti i kvůli správné cirkulaci 
vzduchu odvádějícího teplo. 

Jaký koupit počítač 

Volba počítače je silně závislá na našich požadavcích a také na tom, 
co všechno hodláme na počítači dělat. Vzhledem k tomu, že vývoj 
v počítačovém světě jde rychle kupředu a aplikace jsou na výkon 
hardwaru stále náročnější (i ty standardní aplikace), neměl by být 
počítač morálně zastaralý, ani na hranici únosného výkonu, aby ně- 
jaký ten čas vydržel plnit svůj účel, umožňoval případné rozšíření 
a disponoval všemi běžnými prvky a rozhraními. 

Vzhledem k tomu, že pro Socket Super-7 se sice procesory stále 
vyrábějí, ale z dlouhodobého hlediska nemají velkou perspektivu, 
nemůžeme pro nový počítač procesory určené do tohoto slotu dopo- 
ručit. Mnohem lépe je na tom Athlon se SlotemA, pokud však bude- 
me předpokládat, že nepodlehne pokušení standardizovat se do více 
používaného slotu kvůli snížení cen základních desek. Vzhledem 
k řešení jeho sběrnice však takovou přeměnu nepředpokládám, a tu- 
díž by volba SlotuA měla mít perspektivu. Rozhodně bude perspek- 
tiva SlotuA asi vyšší, než je tomu u Slotu 1. Zdá se, že Intel půjde 
spíše cestou Socketu370 (byť jen dočasně). Ať se však rozhodnete 
pro kteroukoliv z těchto variant (Slotl nebo Socket370), budouc- 
nost máte na čas zajištěnou, neboť už existují moduly, které díky 
prakticky stejné sběrnici obou řešení umožní montáž procesorů jed- 
noho typu do slotu druhého typu. Pro kancelářské a domácí počítače 
je vhodné využít procesorů Celeron s výborným poměrem ceny 
a výkonu. Procesory určené do starších patic se vyplatí pořídit jen 
při modernizaci počítače s minimálními náklady, když hodláte za- 
chovat maximum dosud využívaných dílů. Výkonné počítače (např. 
grafické stanice) pak pochopitelně musí obsahovat Pentium III 
či Athlon. 

Minimem operační paměti je dnes 32 MB, ale standardem se 
už pomalu stává 64 MB. Více práce s grafikou si vyžádá dle potřeb 




128 MB a více (s nástupem Windows 2000 se 128 MB stane stan- 
dardem a grafici budou potřebovat 256 MB a více). Podobně je 
tomu s pevnými disky, kde minimum je dnes na několika mega- 
bajtech, zajímavý poměr ceny a výkonu je pak v oblasti 10-20 GB. 
Náročná grafika, zpracování videa a jiné datově náročné užití počí- 
tače si může vyžádat i více prostoru na disku. Mezi IDE disky pro 
stolní počítače je dnes maximální kapacita na 60 GB, ale pozor na 
omezení vašeho BIOSu! Tak jako staré 386 bývaly omezeny na 
540 MB, mnoho dnešních počítačů nepočítá s kapacitou vyšší než 
cca 8,4 GB. Více získáte, jen pokud dodáte systému novou verzi 
BIOS, nebo pokud využijete některý z prográmků (těmi jsou vyba- 
veny standardně např. disky Seagate), který systém ošidí a vyšší 
kapacitu mu vnutí. 

Bez mechaniky CD-ROM se dnes prakticky neobejdete, ale stačí 
vám i starší mechanika s rychlostí 8x a vyšší, pokud podporuje všech- 
ny dostupné formáty a média CD-R a CD-RW. Pokud však chcete 
data i ukládat, proč nesáhnout po moderní mechanice CD-RW. Taje 
dnes mnohdy kombinována i s mechanikou DVD-ROM, a tak zabij e- 


Koncept počítače budoucnosti podle představ Intelu. . . 


. . .A REÁLNÝ POČÍTAČ BUDOUCNOSTI PODLE SPECIFIKACE EASYNOW! OD AMD. 


te několik much jednou ranou. I k takové mechanice se však vyplatí 
mít ještě jednu obyčejnou CD-ROM pro běžné používání, aby se 
dražší „vypalovačka 44 příliš neopotřebovávala a také aby bylo možné 
lépe vytvářet záložní kopie CD. 

Grafická karta by v podstatě mohla vystačit s 1 MB paměti, ale 
to byste si nemohli dopřát 3D obraz či multimediální aplikace. Dob- 
ré je tedy vsadit na výkonnějšího koně, jako je např. Riva TNT(2), 
S3 Savage a celá řada dalších s min. 4 MB a více podle náročnosti 
na aplikace. Velcí hráči se patrně neobejdou bez karty přinášející 
technologii Glide, bez které nelze hrát některé 3D hry. Technologii 
přinášejí karty s čipy od společnosti 3dfx. Buď si ke stávající kartě 
můžete pořídit akcelerátor v podobě Voodoo nebo Voodoo 2, ne- 
bo pořídit rovnou grafickou kartu s integrovaným akcelerátorem 
(Banshee, Voodoo 3 a dnes i 4 a 5). Profesionálové pracující v 3D 
grafice však musí volit spíše karty silné v technologii OpenGL. 

Ve zvukovém světě je standardem Sound Blaster, stále více se 
však prosazuje modernější a dokonalejší Sound Blaster Live!, takže 
pokud chcete kvalitní zvuk, je volba jasná. Při výběru nového počí- 
tače je třeba také dbát na to, aby nechyběl žádný z obvyklých portů, 
protože USB je dnes prakticky samozřejmostí (FireWire se zatím 
masově neprosazuje). 

Zkrátka a dobře, až si půjdete pořídit nový počítač, doporučuji 
vám, pokud nejste v počítačích zrovna experti a nevíte sami nejlépe, 
co potřebujete, abyste vyhledali takového prodejce, který vám po- 
staví počítač podle vašich konkrétních potřeb, a ne výrobce, který 
vám vnutí univerzální sestavu, jichž má plné sklady. ■ 
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OptimAccess 5 

Bezpečnost i pro Windows 9x. 

A si každý správce počítačové sítě ví, jak 
obtížné je chránit systém před méně či 
více šikovnými uživateli, kteří s počítači pracu- 
jí. Mezi pomůcky, které umožňují ochranu sy- 
stémových dat a nastavení — a ještě několik 
dalších doplňujících funkcí — patří software 
OptimAccess brněnské firmy SODAT software. 

Produkt samotný je dodáván na jediné dis- 
ketě, přičemž plastový obal obsahuje i struč- 
nou, ale přehlednou uživatelskou příručku. 
Na samostatných disketách můžete získat tři 
nadstavby (Plus, Extension a Remote Control), 
o kterých si více povíme později. Nároky na sy- 
stém nejsou nijak přehnané. Systém byl původ- 
ně vyvinut už pro prostředí MS-DOS, dnes 
pracuje v systémech Windows 9x, Windows 3.x 
a MS-DOS. 

Instalace je jednoduchá. Po spuštění progra- 
mu Setup jste vyzváni k vytvoření zálohy zava- 
děčů disku. Potom program zkopíruje potřeb- 
né soubory do požadované složky (implicitně 
C:\SODAD , přičemž na disku je zapotřebí asi 
1 MB volného místa. A nakonec musíte zadat 
heslo. Pak se po zadání hesla již spustí vlastní 
program, kde nejprve dokončíte instalaci. Úvod- 
ní okno už vyznačuje základní funkce programu: 
ochranu disketové mechaniky, uložení nastave- 
ní a ochranu registru. Po dokončení instalace 
dojde k restartování počítače, během kterého se 
zobrazí zprávy o zavádění ovladače (obsažené- 
ho v souboru CONFIG.SYS ) a obnovení registru 
programem OBNOVREG.EXE (doplněného na 
první řádek souboru AUTOEXEC.BAT), a poté 
již bude program plně připraven k činnosti. 

Základní činností programu je ochrana ad- 
resářů a souborů před změnami. Spustíte-li 
program a v adresářové struktuře poklepete na 
některou ze složek, zobrazí se okno nabízející 
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tři možnosti nastavení atributů. Můžete ve slož- 
ce povolit čtení i zápis, nebo jí nastavit atribut 
Jen pro čtení, případně úplně zakázat její po- 
užití. Navíc můžete nastavit funkci dědění atri- 
butů podadresáři a přenesení atributů složky 
na všechny soubory, které složka obsahuje. Po- 
kud složku zakážete, uživatel ji sice například 
v Průzkumníkovi uvidí, ale pokud se pokusí 
do ní přejít, zobrazí se zpráva, že daná složka 
není k dispozici. Ještě bychom měli podo- 
tknout, že změny jsou aplikovány okamžitě, 
takže se například v otevřeném Průzkumní- 
kovi systému Windows projeví hned při násle- 
dující operaci. Pro jednotlivé soubory měníte 
atributy RO (pouze čtení) a WR (čtení i zápis) 
poklepáním na daný soubor; pravým tlačítkem 
potom vyvoláte okno, ve kterém můžete zadat 
masku souborů, a tak nastavit atributy u sou- 
borů hromadně. 

Nastavení můžete potom uložit do souboru 
a načíst na jiném počítači. Tato funkce je tedy 
využitelná zejména při konfiguraci více identic- 
kých pracovních stanic. Příjemnou funkcí je 
možnost dočasné deaktivace nastavené ochra- 
ny skryté pod trochu zavádějícím příkazem 
Pevný disk v nabídce Správce systému. 

V levém podokně je pod pevnými disky ješ- 
tě položka Instalace nových programů. 
Poklepáním na tuto složku zamezíte instalaci 
nových programů (uživatel nebude moci spus- 
tit programy nazvané Setup, Instal a jejich 
modifikace), a tak dále omezíte možnost, že by 
uživatelským zásahem došlo ke změně nasta- 
vení počítače. 

Další a řekl bych z hlediska potřebnosti rov- 
nocennou činností programu OptimAccess je 
ochrana nastavení systému Windows 9x. Po- 
kud klepnete na položku Ovládací panely, 



Nastavení základních funkcí systému. 

v pravém podokně můžete u jednotlivých pane- 
lů nastavit atribut Povoleno nebo Zakázáno. 
Tady je jen třeba upozornit na jednu věc. Ovlá- 
dací panely, se kterými lze manipulovat, jsou 
vybrané standardní ovládací panely. Nenajdete 
zde například ovládací panely myši a klávesni- 
ce, nebo panely doplňkových součástí jako je 
třeba Karta PC u notebooku. Jestliže některý 
z Ovládacích panelů zakážete, nedojde po 
poklepání uživatele na ikonu daného panelu 
k žádné činnosti. Druhým typem ochrany na- 
stavení systému je ochrana registru. Tu může- 
te zapnout příkazem Ochrana registrační 
databáze (pokud jste ji nenastavili hned při in- 
stalaci) a zde ji také můžete vypnout, pokud 
chcete provádět v systému změny. Funkce 
potom pracuje tak, že při každém dalším spuš- 
tění operačního systému použije zálohovaný 
registr. 

Speciální funkcí je zakázání disketové me- 
chaniky, což v principu simuluje její nepřítom- 
nost v počítači. Použít potom lze pouze takzva- 
ně „zlegalizované" diskety. Ty vytvoříte pomocí 
příkazu v nabídce Disketová mechanika 
a tamtéž můžete „legalizaci" dané diskety opět 
zrušit. 

Zde je možná na místě zdůraznit jednu 
z velmi příjemných věcí programu. Z hlediska 
uživatele se na jeho práci nic nemění. Vzhled 
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Nastavení příznaků složky. 


pracovní plochy i všech jejích součástí zůstává 
zachován, pouze tedy nemůže s některými sou- 
bory, složkami či ovládacími panely manipulo- 
vat. Zcela konzistentní není odezva při zakáza- 
né akci, když například při výběru zakázané 
mechaniky je zobrazena zpráva, že zařízení 
není k dispozici, při poklepání na zakázanou 
ikonu v Ovládacích panelech se neděje nic 
a při pokusu o nepovolenou operaci — třeba 
práci s příkazovým řádkem (viz nadstavba 
Extension) — jste vyzváni k poradě se správ- 
cem systému. 

Ještě se podívejme na dodávané nadstavby. 
První z nich je Plus, která je ovšem dodávána 
i zcela samostatně jako program PassMana- 
ger. Nainstalujete ji z diskety, ovšem předtím je 
nutno z paměti odebrat ovladače systému Optim- 


Access. Po instalaci bude v aplikaci zpřístupněn 
příkaz Sodat Password Manager. Po jeho 
volbě můžete zapínat či vypínat ochranu systé- 
mu heslem. Heslo se zadává ihned po startu 
systému a operační systém je spouštěn až po 
zadání hesla. V zásadě tedy jde o ochranu pev- 
ného disku. Nicméně při aktivované funkci ne- 
lze zavést systém ani ze systémové diskety. 
V případě potřeby, nebo spíše nutnosti, můžete 
systém natáhnout z instalační diskety programu 
PassManager, kterou jedinou systém akcep- 
tuje. 

Druhou nadstavbou je Extension. Po jejím 
nainstalování se rozšíří možnosti ochrany na- 
stavení systému, které vyvoláte příkazem Re- 
gistry Extension v nabídce Správce systé- 
mu. Můžete například skrýt některé záložky 


či tlačítka v Ovládacích panelech, dále je 
možné povolit spouštění pouze vybraných pro- 
gramů, zakázat práci v příkazové řádce systé- 
mu MS-DOS, nebo odebrat z nabídky Start 
příkazy Spustit a Najít. 

A konečně třetí nadstavbou je Remote 
Control. Jedná se o prostředek vzdálené sprá- 
vy výše uvedených funkcí v počítačové síti. 

V zásadě se jedná o šikovnou aplikaci, kte- 
rá velice spolehlivě a snadno umožňuje chránit 
určité složky a nastavení systému. Zejména ji 
využijí správci těch systémů, kde se (např. ve 
školských či zdravotnických zařízeních) použí- 
vají identické pracovní stanice, nebo kde probí- 
hají rozličná školení uživatelů, po jejichž skon- 
čení je třeba uvést stanice do původního stavu. 
Velkou předností je její „nenápadnost" z hledis- 
ka uživatele, nenáročnost na systémové pro- 
středky a snadná správa. 

Jan Parízek, jan.parizek@finet.cz 

Názor SWN o 

© Jednoduchá instalace a ovládání, přehledné funkce. 
© V podstatě nic. 

Závěr: Užitečný pomocník zejména pro správce podniko- 
vých sítí. 

Cena: 1 .097 Kč (bez DPH 899 Kč) 

Kontakt: SODAT software, spol. s r. o., tel. (05) 43 23 61 77, 
http://sodatsw.cz 



Rozšiřující možnosti nastavení ochrany systému. 
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Microsoft Works 2000 


Malá kancelář na 150 mega. 

M icrosoft je firmou, která se snaží určovat 
trendy. Částečně se jí to daří, částečně 
ne. Ono není vůbec jednoduché určovat trendy 
ve světě, který je v neustálém pohybu. Příkla- 
dem budiž internetová technologie „channels", 
tedy kanálů, která, ač uváděna do světa s velkou 
pompou, je dnes v zapomnění. To nic nemění na 
faktu, že Microsoft neustává ve svém úsilí a sna- 
ží se proniknout do dalších a dalších oblastí. Sa- 
mozřejmě hraje vedoucí úlohu v operačních sy- 
stémech, nastavil standardy v oblasti kancelář- 
ských aplikací, snaží se určovat směr Internetu 
a vydobyl si místo na slunci i v oblasti her. Ta- 
ké se již poměrně dlouhou dobu snaží oslovit 
i „normálního" člověka, tedy ne počítačového od- 
borníka, ne počítačového nadšence, ne zaměst- 
nance, který potřebuje počítačovou gramotnost 
ke svému výdělku, ale obyčejného, docela dobře 
situovaného člověka. Posledním výsledkem to- 
hoto útoku jsou Microsoft Works 2000. 


Ovládací desktop MS Works. 

Works centrálně ovládané 

Microsoft Works by se daly označit za menšího 
bratříčka kancelářského balíku MS Office. (Ta- 
kové srovnání pak svádí k pojmenování „domá- 
cí balík", které ovšem, alespoň v češtině, impli- 
kuje představy, které se neslučují s dynamic- 
kým image Microsoftu.) Podívejme se tedy, co 
se dá získat jejich instalací. 

Především získáte jakýsi ovládací desktop, 
který spravuje aplikace ve Works obsažené, 


a dále textový editor, tabulkový kalkulátor, da- 
tabázi, kalendář, adresář, Internet Explorer 5.0, 
Outlook Expres a přímý přístup na internetové 
služby MSN. Všechno zaplatíte přibližně stopa- 
desáti megy prostoru na pevném disku. 

Po prvním spuštění Works se jasně ukáže, 
že Microsoft skutečně cílí na „obyčejné" uživa- 
tele a na jejich domovy. Celá koncepce Works 
je podřízena domácím potřebám, respektive 
potřebám, jaké si pod slovem „domácí" předsta- 
vují vývojáři Microsoftu. 

Například kliknutím na textový editor obdr- 
žíte nabídku předdefinovaných „šablon" (píši 
v uvozovkách, protože nejde o klasické word- 
ské šablony) ze všech možných oblastí rodinné- 
ho života. Jsou zde pozvánky, dopisy, faxy, 
brožury, jídelní lístky, novinové stránky a tak 
podobně. Stejně tak i další aplikace nabízejí 
předdefinované soubory pro domácí použití ja- 
ko třeba databáze nabízí kartotéku hudebních 


CD nebo receptů a tabulkový kalkulátor převo- 
dy měn. Jde vždy vlastně o soubor, který si mů- 
žete uložit pod svým názvem a libovolně modi- 
fikovat. 

Ale Microsoft šel ještě dál. Ovládací desk- 
top umožňuje změnit standardní „aplikační" po- 
hled na pohled oblastní. Kliknutím na položku 
Úlohy získáte seznam oblastí, které se v do- 
mácnosti mohou vyskytnout. Například Do- 
mácnost, Finance, Vzdělávání atp. Kliknu- 


tím na každou takovou oblast obdržíte nabídku 
sady šablon bez ohledu na to, jakou aplikací je 
šablona provozována. Docela chytré a přesně 
dle trendu „normálního" uživatele, který se ne- 
musí zabývat vymýšlením, jakou aplikaci má 
použít, když potřebuje udělat soupis svých CD 
disků. 

Prohlížením těchto předdefinovaných šab- 
lon jsem došel k závěru, že by Worksům ne- 
uškodila mutace na české poměry. Šablony, 
které jsou nabízeny, podle mě příliš reflektují 
americkou domácnost (aspoň na mě to ten do- 
jem dělá), ale v českých podmínkách by se lépe 
uplatnily oblasti jiné. Třeba výpočet stavebního 
spoření, výpočet splátek hypotéky, leasing na 
auto, standardní stížnost na obecní zastupi- 
telstvo nebo výpočet důchodu. Tady by rozhod- 
ně mohl více práce udělat při lokalizaci český 
Microsoft. Ale podívejme se na jednotlivé apli- 
kace. 

Pišme si samé hezké věci 

Textový procesor sady Works je menším bráš- 
kou MS Word (což ostatně platí pro všechny 
Works aplikace). Umožňuje to, co je textovým 
procesorům vlastní, tedy napsat, editovat 
a formátovat text. Disponuje většinou funkcí, 
které člověk k psaní potřebuje. Počínaje výbě- 
rem fontů, přes zarovnávání odstavců až po 
vkládání obrázků, klipartů (malé ilustrační ob- 
rázky) a Word Art (grafické až umělecké nad- 
pisy). Umožňuje standardní operace s blokem 
textu, kopírování, vkládání, přesouvání. Umí 
vkládat propojené objekty, umí vkládat zalome- 
ní stránky a dovoluje i sloupcovou sazbu, i když 
značně omezenou. 

Standardně obsahuje i moji nejoblíbenější 
funkci, totiž automatickou kontrolu pravopisu, 
schopnost, kdy překlepy jsou ihned podtrhová- 
ny červenou vlnovkou. Samozřejmě vládne 
i kontrolou pravopisu, a to jak českou, anglic- 
kou a německou. Spolu s kontrolou pravopisu 
je možné používat i tezaurus, slovník synonym, 
ovšem pouze v češtině. 

Z dalších nástrojů musím uznale zmínit 
Hromadnou korespondenci (to když máte 
spoustu adres v tabulce a chcete na všechny 
adresy napsat stejné dopisy) a zejména tisk 
na štítky a tisk na obálky, což se může velmi 
hodit. Vaše tiskárna však musí být schopná 
danou obálkou spolknout a zase potištěnou 
vyplivnout. Procesor také umí pracovat s tabul- 
kami včetně možnosti zvolit si některý z mno- 
ha nabízených tabulkových formátů. 

Mám-li to shrnout, vyhovuje textový proce- 
sor všem požadavkům, které na něj bude onen 
příznačný „obyčejný" uživatel klást. Neobyčej- 
ným se stane uživatel tehdy, bude-li chtít použít 
na více stránkách různé záhlaví nebo zápatí, 
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nebo bude chtít mít v rámci jedné stránky nor- 
mální a sloupcovou sazbu, popřípadě bude 
chtít použít styly známé z MS Word. Tady mu 
textový procesor sady Works nepomůže, a tak 
představa formátování knihy nebo časopisu se 
dostává do oblasti nepodložených spekulací. 

Samozřejmě jsem neodolal a vyzkoušel vý- 
měnu souborů mezi textovým procesorem, 


a Wordem 2000. Vytvořené soubory mají přípo- 
nu WPS a Word je bez problémů načte. Stejně 
to pracuje i naopak, textový procesor Works 
je schopen dokumenty Wordu číst. Ve směru 
Word -> Works by však asi nastal problém, po- 
kud by wordský dokument byl komplikovaný 
a textový procesor Works nezvládl zpracovat 
všechny jeho finesy. 


Tabulkový procesor a databáze 

O těchto dvou aplikacích platí prakticky totéž co 
o procesoru textovém. Jsou menšími sourozenci 
MS Excel a MS Access s omezeným počtem 
funkcí. Tabulkový procesor umí zpracovávat ta- 
bulky a disponuje většinou používaných funkcí, 
jako jsou z Excelu známé formáty buňky, tedy 
typ umístěných dat, zarovnání, ohraničení a stí- 
nování. Stejně tak obsahuje poměrně značné 
množství funkcí, které jsou dělené na finanční, 
matematické, statistické, textové atp. Vkládání 
jednoduchých matematických funkcí je dovede- 
no až k jisté primitivnosti, kdy pomocí tlačítka 
Snadno vypočíst spustíte průvodce, který vás 
opravdu provrde krok za krokem. Tabulkový 
procesor také umí vkládat grafy na základě vy- 
brané oblasti, neumí ovšem vybrat oblast nespo- 
jitou. Vzhledem k tomu, že tabulkový procesor 
neumí podporovat více listů, tak jak to umí 
Excel, je graf vložen do nové tabulky a kupodi- 
vu jej není možné vložit do tabulky stávající. 

Při přenosu souborů do Excelu vznikají 
trošku problémy. Uložit tabulku Works jako 
excelský soubor není problém, ale načtení sou- 
boru Excelu do kalkulátoru sice proběhlo, jen- 
že vzápětí se tabulkový kalkulátor zhroutil. Je 
to logické, protože Excel disponuje rozsahem 
funkcí, které zřejmě Works nejsou ochotny 
spolknout. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2000 El 




( produkty 



Vyberte si fax podle důležitosti. 


Databáze sady Works je jednoduchá data- 
báze postavená na principu vytvoření seznamu, 
a pak umístění tohoto seznamu do jednotlivých 
položek — formulářů databáze. K vytvoření da- 
tabáze je možné použít předdefinované šablo- 
ny například již zmíněný seznam CD, nebo je 
možné vytvořit si databázi novou. Seznam zá- 
znamů se pak pořizuje standardním zápisem 
do tabulky a formulář se připravuje přes re- 
žim Návrh databáze, nástroj to známý z MS 
Access. Databázi je možné třídit a vyhledávat 
v ní podle zadaných kritérií. Také je možné 
použít nástroje pro tištění sestav, který je scho- 
pen na základě požadavků připravit jejich 
různé typy, a také jednoduchý filtr. Databáze 
samozřejmě nedisponuje makry a vlastním pro- 
gramovacím jazykem. 

Šablonový svět 

Kterýkoliv ze souborů výše popsaných aplika- 
cí lze uložit nejen pod svým vlastním názvem, 
ale i jako šablonu. Tím, že uložíte dokument ja- 
ko šablonu, objeví se jako samostatná položka 
v ovládacím desktopu. Tím nejste odkázáni jen 
na představy Microsoftu, ale člověk může vy- 
tvářet svoje šablony podle představ svých. 
S šablonami je spojena jedna zajímavá funkce. 
Pokud na základě šablony vytvoříte soubor, ob- 
jeví se jeho název v ovládacím desktopu ve 
spojitosti s danou šablonou. Můžete si vytvořit 
libovolné množství souborů založených na šab- 
loně a můžete je uložit na libovolná místa dis- 
ku, doslova je můžete rozstrkat, kam je libo. 
Přesto tyto dokumenty budou v ovládacím 
desktopu uvedeny vždy na jednom místě spoje- 
né s vámi definovanou šablonou. Netýká se to 
samozřejmě jen definovaných šablon, ale je to 
vlastnost vlastní všem šablonám dodávaných 
s MS Works. 

Tento způsob ukládání dokumentu značně 
zjednodušuje snahy o udržení pořádku v doku- 
mentech a zároveň je dalším důkazem tenden- 
cí Microsoftu odclonit „normálního" uživatele 
od systémových záležitostí a nabídnout mu ma- 
ximální komfort. 

MS Works versus Internet 

Microsoft je velkým zastáncem Internetu (mys- 
lím, že se Bili Gates dokonce považuje za spo- 
lutvůrce), a tak se ani Works nemohly Interne- 
tu vyhnout. Především je v sadě obsažen ná- 
stroj pro správu elektronické pošty, notoricky 
známý Outlook Express. Jde samozřejmě o pří- 
buzného velkého Outlooku, který disponuje 
větším množstvím funkcí než malý příbuzný. 
Ovšem na základě zkušenosti práce s oběma 
můžu říct, že Outlook Express má několik 
funkcí, které u Outlooku postrádám, a tak 
v tomto případě je možné říci, že Works dispo- 
nují plnohodnotným nástrojem pro elektronic- 


kou poštu. S tím je spojen i Adresář, ve kterém 
si můžete uchovávat adresy na okruhy vašich 
známých popřípadě spolupracovníků. Tento 
adresář je schopen pracovat se seznamem 
adres jak Outlook Expres, tak i z MS Outlook. 

Dále je zde obsažena položka MSN. Přes ni 
se můžete připojit k několika službám Interne- 
tu, jako je například MSN hotmail, tedy vlastní 
mailová schránka nebo se můžete připojit 
k vyhledávacím severům. V naší zemi je MSN 
zastoupen dobře známým Atlasem. 

A protože není možné pořád pracovat, pře- 
nesou vás Works s pomocí položky MSN i na 
herní server, jmenovitě Gaming Zone, server 
podporující hraní her on-line. Na tomto serve- 
ru jsou bez nadsázky registrovány tisíce hráčů 
nejrůznějších her, včetně her Microsoftu. Ne- 
třeba snad připomínat, že danou hru musíte mít 
nejdříve nainstalovanou na svém počítači, a te- 
prve poté se můžete oddávat slastem hraní 
on-line. 

Když už mluvíme o Internetu, nesmíme za- 
pomenout také na update MS Works. Z ovláda- 
cího desktopu je možné se připojit přímo na 
server Microsoft, do sekce věnované MS 
Works. Zde jsou umístěny další doplňky, zejmé- 
na ve formě šablon. Například se zde nalézaly 
šablony pro den Svatého Valentina a když jsem 
se připojoval před chvílí, byly ke stažení speci- 
ální zvuky pro kalendář, který je také součástí 
aplikací MS Works. 

Nu, co říci na závěr? Vzhledem k propagaci 
Internetu Microsoftem jsem v MS Works po- 
strádal nástroj na vytváření internetových strá- 
nek. Textový procesor sice umí ukládat a číst 
HTML soubory, ale praktických výsledků se 
s ním nedopracujete. Absence nástroje pro 
vkládání hypertextových odkazů veškeré sna- 
hy o www stránku maří. Vůbec Works postrá- 
dají větší podporu publikování na webu. Člověk 
by zde čekal alespoň FrontPage Express a ta- 


ké větší prostor pro přehrávání internetových 
multimediálních titulů. Také by nebylo špatné 
přepracovat trochu šablony, aby odpovídaly 
reáliím, ve kterých žijeme. 

Na druhou stranu jsou MS Works skutečně 
velmi dobrým nástrojem pro malou domácí 
kancelář. Ve spojení s modemem a tiskárnou 
splní převážnou většinu požadavků, které na 
ně bude uživatel klást. Když se člověk zamys- 
lí, jaké funkce vlastně využívá průměrný uži- 
vatel MS Office, bude mu jasné, že Works jsou 
schopné dostát tomu, k čemu jsou zamýšleny. 
Navíc je zde otázka jejich pořizovací ceny. Ve 
srovnání s MS Office stojí skoro desetinu toho 
co jejich velký sourozenec. A to už je důvod 
k zamyšlení. Navíc, máte-li doma děti, je mož- 
né jim za levný peníz poskytnout prostředí 
prakticky totožné s prostředím MS Office a po- 
malu je zvykat na dobu, kdy od domácích apli- 
kací vykročí do světě vstříc aplikacím kance- 
lářským. 

Jaroslav Foršt, j.forst@cmail.cz 

Názor SWIU 

© Malý obsazený prostor na disku, komplexní nabídka 
aplikací pro běžné použití, šikovná správa dokumentů, 
jednoduché ovládání a velmi příznivá cena. 

© Absence nástroje pro vytváření internetových stránek, 
potíže s přenosem souborů mezi tabulkovým procesorem 
a MS Excel, absence nástrojů pro vytváření seznamů (ob- 
sah, rejstřík) v textovém procesoru (tyhle věci se totiž mů- 
žou hodit i doma), šablony by mohly obsahovat případy 
reflektující české podmínky. 

Závěr: Na základě zkušenosti (krátké, leč intenzivní až 
žhavé), kterou jsem s MS Works udělal, můžu prohlásit, 
že pokud hledáte vhodnou variantu k MS Office pro do- 
mácí použití s tím, že se nechystáte doma vydávat knihy 
a zakládat databázi státního archivu, nehledejte již. MS 
Works jsou zde. 

Cena: 2.300 Kč (bez DPH 2.190 Kč) 

Kontakt: Softmail, s. r. o., tel. (02) 21 50 31 50 
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Microsoft Visual SourceSafe 


Správa verzí pro každého 

m ástroje pro správu verzí nejsou ještě me- 
zi uživateli výpočetní techniky tolik zná- 
mé — dokonce ani mezi vývojáři. 0 co vlastně 
jde? Version Control System (VCS) je nástroj 
umožňující správu verzí projektů, na kterých 
buďto sami nebo v týmu pracujete. Produkt fir- 
my Microsoft, který si představíme, patří mezi 
ty, které jsou primárně založené na sériovém 
modelu (viz rámeček Sériový a paralelní mo- 
del), ale umožňuje pracovat i paralelně. 


Instalace 

Visual SourceSafe (dále jen VSS) lze používat 
buďto pouze na jednom počítači, nebo síťově, 
kde na fileserveru (v podstatě to může být libo- 
volný počítač, kam může uživatel zapojený do 
sítě zapisovat) jsou typicky umístěny databáze. 
V případě instalace na server se zde ještě 
umístí instalační soubory pro klientské počíta- 
če. Odtud si pak každý uživatel instaluje 
klientskou část VSS na svůj počítač. Po instala- 
ci na fileserver je automaticky založena jedna 
databáze, takže zbývá pouze přidat uživatele 
a začít pracovat. V praxi je však běžné a žá- 
doucí, že se databází vytvoří více v závislosti na 
povaze projektů a pracovních týmů. 

Pracujeme s projekty 

Po instalaci již můžeme přistoupit k vlastnímu 
využívání aplikace. Základem všeho je založit 
si projekty. Ty se zobrazují v levé části okna 
(viz obrázek 1). Ve skutečnosti to jsou adresá- 


ře, které se vytvoří, stáhnete-li si projekt k so- 
bě na disk. Pokud tedy máte umístěn projekt ve 
více adresářích, VSS jej bude prezentovat jako 
několik projektů. Kromě jiného je potřeba za- 
dat pracovní adresář na vašem lokálním disku, 
kam se budou soubory stahovat — lze nastavit 
pro každý projekt-adresář. Nyní již zbývá mít 
nějaké soubory, které jsou součástí projektu. 
Ty lze do VSS vložit a od té chvíle k nim mo- 
hou ostatní uživatelé. Na stejném obrázku lze 


vidět soubory, které jsou zamknuté pro ostatní 
uživatele, kdo je zamknul a datum, kdy byl sou- 
bor naposledy do databáze zařazen. Soubory, 
které nemá nikdo zamknuté, si můžete sami 
zamknout pro svoji potřebu a začít editovat. 

Pokud například patříte mezi testovací pra- 
covníky, je potřeba, abyste měli na disku vždy 
aktuální soubory. Ani tohle není problémem. 
VSS vám na disk stáhne všechny soubory nej- 
poslednější verze, které potřebujete, a je úplně 
jedno, zda jsou zamknuté či nikoliv. Bývá dob- 
rým zvykem dávat do VSS pouze takové verze 
souborů či dokumentů, které jsou pro daný 
účel použitelné. 

Velmi dobrou vlastností, na kterou jsem 
však ze začátku nadával, je nastavování atribu- 
tu Read-only souborům, které nemáte zamknu- 
té. Pokud si soubor totiž zapomenete zamk- 
nout, může vám jej někdo jiný zabrat pro sebe, 
což ještě není to nejhorší, ale pokud se budete 
snažit dostat jej do databáze (check in), musíte 


to složitě obcházet. Vzhledem k nastavenému 
atributu se vám soubor nepodaří editovat a vy 
víte, že jste si jej musíte nejprve zamknout 
(check out). 

Práce na projektu není krátkodobá, naopak, 
můžete na něm pracovat týdny či měsíce až ro- 
ky. Takové informační systémy pro velké pod- 
niky mohou být navíc ještě neustále obnovova- 
né dle potřeb podniku. Provádíte-li každý týden 
upgrade svých programů, občas se může stát, 
že se něco nepovede. Pak za vámi přijde uživa- 
tel programu, a pokud nebude ve vašich silách 
problém odstranit během pár minut, budete po- 
třebovat alespoň minulou verzi. Nebo tu, co měl 
před dvěma měsíci. Žádný problém pro VSS. 
Necháte si vylpsat historii souboru (viz obrá- 
zek 2) nebo celého projektu a vybrat si soubo- 
r(y), který(é) potřebujete. Horší je to se stažením 
celého projektu — zde VSS trošku pokulhává. 
Pokud jste si ho předtím neoznačili „nálepkou" 
(Label), musíte stahovat každý soubor zvlášť. 
Jinak jej lze stáhnout vždy k dané nálepce. Bo- 
hužel v praxi bývá potřeba stahovat k určitému 
datu častější. 

VSS disponuje užitečným nástrojem pro po- 
rovnávání různých verzí souborů. Na obrázku 
3 lze vidět vizuální rozlišení mezi změnou, 
smazáním či přidáním textu na řádce. Je snad 
jasné, že pro jiné než textové soubory tato čin- 
nost nemá smysl. 


Sériový a paralelní model 

Pokud má nějaký tým lidí pracovat na projektu, 
je potřeba zajistit konzistenci dat, konkrétně jed- 
notlivých souborů a dokumentů. Chce-li více pra- 
covníků upravovat jeden a týž soubor, nastává 
problém. První řešení v podobě sériového modelu 
znamená zamknout si soubor pro sebe a ostatní 
musí čekat na uvolnění. Druhé řešení spočívá 
v poskytnutí kopie souboru všem, kteří jej chtějí 
upravit, a následný pokus o sjednocení změn do 
nové — aktuální — verze. To s sebou může přinést 
problémy. Oproti sériovému modelu, jehož jedi- 
nou nevýhodou je právě neumožnění pracovat 
více lidem na jednom souboru, je sjednocování 
v paralelním modelu často ruční práce, která 
vyžaduje přítomnost všech, kteří na souboru pra- 
covali. Jako příklad mohu uvést následující mode- 
lovou situaci: ve zdrojovém souboru existuje kon- 
stanta, která má hodnotu 3. Jeden pracovník se 
rozhodne změnit ji na 2 a třetí na 4. Co je nyní 
správně? To již musí rozhodnout ruční úprava při 
sjednocování. Na druhou stranu je pravda, že by 
se tohle v dobře řízených týmech stávat nemělo 
a paralelní model by neměl být překážkou. Osob- 
ně však preferuji sériový model, kde má každý 
jasno, kdo na čem pracuje. 



Obr. 1: Základní obrazovka VSS hodně připomíná průzkumníka. 
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Obr. 2: Historie jednoho souboru od jeho založení. Je vidět i schválená Obr. 3: Porovnání a barevné odlišení dvou verzí jednoho 

první verze a toho samého souboru. 


Asi poslední akce, kterou běžně uživatel 
provádí, je vyhledávání informací v databázi. 
Pokud pracujete na více souborech ve více pro- 
jektech, můžete ztratit přehled, co vše máte 
zamknuté, nebo naopak není v lidských silách 
si pamatovat umístění velkého počtu souborů 
v ještě větším počtu projektů. Hledání lze ome- 
zit na jeden projekt, na projekt včetně podpro- 
jektů nebo na všechny projekty. Výsledek je 
zobrazen v pravé části hlavního okna a vy ny- 
ní máte možnost vložit do databáze všechny va- 
še zamknuté soubory a uvolnit je pro ostatní 
uživatele, nebo si je uzamknout a pracovat na 
nich. 

Slovníček pojmů: 

■ VCS (Version Control System) — nástroj, který 
zajišťuje nějakým způsobem správu verzí doku- 
mentů. 

i Databáze — v tomto případě se jedná o ulože- 
né jednotlivé soubory, které náleží projektu. 

■ Projekt — jedná se o označení skupiny soubo- 
rů, které jsou v jednom adresáři. 

■ Check In — operace, která „vyzvedne" soubor 
z databáze a v případě sériového modelu jej za- 
mkne. 

■ Check Out — operace, která vloží upravený 
soubor zpět, v případě sériového modelu od- 
straní zámek a umožní ostatním, aby jej mohli 
upravovat. 

Další vlastnosti 

Není neobvyklé, že jeden soubor je součástí ví- 
ce projektů. I na tohle VSS myslí a umožňuje 
sdílení souboru (sharing) v rámci více projektů. 
Pokud v souboru na jednom místě provedete 
změny, budou ihned po vložení nové verze do 
databáze vidět ve všech ostatních projektech. 
Pro paralelní vývoj umožňuje VSS operace roz- 


dělení projektu do více větví a následné spoje- 
ní dohromady. Vyvíjíte-li webové stránky, máte 
zajištěno, že budou automaticky kontrolovány 
odkazy, můžete si nechat vygenerovat mapu 
serveru a publikovat obsah přímo na webový 
server. 

Administrátorské nástroje 

Základním nástrojem, o kterém jsem se zmínil 
již v úvodu, je VSS Administrátor, díky kte- 
rému máte databázi jako na dlani. V základním 
okně je zobrazen seznam uživatelů, jejich prá- 
va k databázi a stav, zda jsou k databázi přihlá- 
šeni či nikoliv. Práva jsou jen dvě: čtecí a zapi- 
sovací, a platí pro celou databázi, což může být 
omezující v případech, kdy máte v databázi ví- 
ce projektů a ke každému musí mít uživatel ji- 
ná práva. Tento stav lze obejít vytvořením vět- 
šího počtu databází. Velmi důležitou částí je 
archivace a v případě poškození obnova dat 
v databázi — k této operaci existují i řádkově 
orientované ekvivalenty. Samozřejmostí je sle- 
dování činnosti uživatele a jeho zápis do proto- 
kolovacího souboru. Užitečný je diagnostický 
program, který zjistí případné nedostatky a po- 
kud je to v jeho silách, dokáže nesrovnalosti 
opravit. 

Integrace VSS 
do vývojových nástrojů 

Ačkoliv není VSS vázán na žádný vývojový ná- 
stroj a umožňuje správu verzí zcela libovol- 
ných typů souborů, dá se integrovat do ostat- 
ních produktů firmy Microsoft. Jsou to napří- 
klad Visual C++, Visual J++, Visual InterDev, 
Visual FoxPro, FrontPage nebo Access. Jak 
jsou na tom vývojáři pracující v Delphi nebo 
C++ Builderu firmy Borland? Na ty bohužel 
Microsoft nepamatoval, ale potěšující je fakt, že 
takové nástroje existují od jiných firem a jsou 
k dostání na Internetu. 


Jak se s VSS pracuje? 

VSS je nástroj, s kterým mám již nějaké zkuše- 
nosti z praxe. Je zde několik věcí, které mi 
chybí nebo které nepovažuji za příliš štastně 
provedené. Základní problém je stahování pro- 
jektu, které nelze přiřadit k danému datu, ale 
pouze k „nálepce". VSS nedokáže vyhledávat 
v projektu, který byl aktuální v určitém datu. 
Problémy jsou také s pracovními adresáři. Ke 
každému projektu lze nastavit pracovní adre- 
sář na úplně rozdílná místa. Pokud však chcete 
například stáhnout poslední verzi nadřaze- 
ného projektu, stáhnou se soubory do poda- 
dresářů pracovního adresáře nadřazeného pro- 
jektu. 

Ačkoliv se zdá, že si na produkt stěžuji, ne- 
ní to úplně pravda. Pokud se dokážete vyrov- 
nat s některými (chybějícími) vlastnostmi, může 
vám produkt velmi dobře sloužit. Po celou do- 
bu, co jej používám se nestalo, že by havaroval, 
nebo se dostal do situace, ze které by nevěděl 
jak dál. VSS jsem provozoval jak na Windows 
95, tak na Windows NT 4.0 i na Windows 2000 
RC 2. Pro stejnou platformu existuje ve stejné 
cenové kategorii ještě jeden produkt (Borland 
Team Source, viz recenze Delphi 5 v Softwaro- 
vých novinách 12/99), který ovšem není dle mé- 
ho názoru produktem, s nímž by se dalo ro- 
zumně pracovat. 

Slávek Rydval, rk@atrey.karlin.mff.cuni.cz 

Názor SWN: 

© Intuitivní prostředí, stabilita, možnost integrace do 
vývojových nástrojů. 

© Nelze hledat v určité verzi projektu, málo možností 
stahování projektu, nelze stahovat projekt k datu, nedo- 
statečná možnost nastavování práv. 

Závěr: Rozumný nástroj pro správu projektů, pokud ne- 
máte příliš vysoké nároky. 

Cena: 21.766 Kč (bez DPH 20.730 Kč) 

Kontakt: Softmail, s. r. o., tel. (02) 21 50 31 50 
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při otevření zase probudí, což zní sice samo- 
zřejmě, když to napíšu, ale viděl jsem to popr- 
vé. Nebo další příklad, třeba síťový napáječ. 
Zde jsou vymyšlenosti rovnou dvě. Představte 
si, že si koupíte docela drahý notebook, položí- 
te ho na stůl, připojíte do sítě a začnete upra- 
vovat kabel, který se válí po stole a zbytečně se 
plete. To však není pravda u počítače iBook. 
Napáječ pro tento počítač nejvíce připomíná 
jo-jo. Překvapeni? Vždyť je to přece jasné! Ka- 
bel, který nepotřebujete, natočíte na napáječ, 
takže se neplete. A to druhé vylepšení? Když se 
iBook nabíjí, okolí konektoru oranžově svítí, 
když je nabitý, svítí zeleně. Na první pohled na 
počítač na stole přesně určíte, jestli se už nabil. 
Navíc, k tomu všemu, jsou zde také funkčně 
kosmetická vylepšení. Když iBook „spf , na hor- 
ním víku pulsuje kontrolka. 

Celkový design působí trochu jako kombi- 
nace Hvězdných válek s mimozemskými pří- 
stroji, které zkoumá Fox Mulder v Aktech X. 
Není to však jen výmysl návrháře, mnohem spí- 
še je to velmi funkční, promyšlené řešení v ne- 
tradičním tvaru. Vzhledem k tomu, že se na no- 
tebooku nenacházejí žádná dvířka nebo kryty, 
které by se mohly ulomit, nemůže se stát, že po 
půl roce používání bude počítač vypadat jako 
vrak. Na druhou stranu však naprosto chybí 
možnost použití PC karet, jako na všech no- 
vých macích chybí disketová jednotka, CD ani 
baterka nejdou vyjmout. 

Otočíte-li iBook na záda, uvidíte na bližší 
straně dva velké šroubky, které drží kryt bater- 
ky. Na rozdíl od ostatních macovských Po- 
werBooků, nelze vyměňovat baterii, když není 
počítač vypnutý. Apple ve specifikaci uvádí 
6 hodin provozu, což je, řekněme, lehce přehna- 
né. Budete-li celou dobu psát román, nebudete 
ukládat, příliš hýbat myší a tak dále, je možné, 
že iBook takto dlouho vydrží. Já jsem zkoušel 
naopak maximální zatížení, které bylo vyvoláno 
rekompilací programů a byl jsem velmi překva- 
pen, že iBook vydržel více než 4,5 hodiny. Mys- 
lím si, že je to poměrně velmi slušný výkon. Je 
to méně, než vydrží „vlajkové lodi" řady Po- 
werBooků Lombard, ale přesto je to dost. Sníže- 
ní spotřeby bylo docíleno kompletním přepsá- 
ním této části systému. Tím také přibyly nové 
vlastnosti. Mezi nejefektivnější patří uložení ob- 
sahu RAM do souboru na disk před usnutím, 
takže se už nemůže stát, že když jste na cestách 
a nedostanete se delší dobu k zásuvce, zbytko- 
vá energie v baterii dojde a tím přijdete o data. 
Když už se zmiňuji o výkonu, musím pozname- 
nat, že když jsem nechal iBook poprvé nastar- 
tovat, byl jsem velmi zklamán rychlostí téměř 
všeho, co se v počítači dělo — překreslování, 
spouštění aplikací, spuštění systému. Pak jsem 
si uvědomil, že pro notebook se 32 MB RAM je 


iBook 

Přenosný iMac. 


A no, je to dnes již více než půl roku, co byl 
na výstavě MacWorld 99 představen no- 
vý přenosný počítač společnosti Apple Macin- 
tosh, iBook. A kdybychom se posunuli ještě 
o kousek dále do minulosti, byli bychom schop- 
ni zaregistrovat obrovská očekávání, která po- 
čítač předcházela a kdy vzrušení srovnatelné 
s tímto očekáváním bylo snad jen ve chvíli, kdy 
Steve Jobs, tehdy ještě dočasný ředitel společ- 
nosti Apple, zvedl oranžovou novinku nad hla- 
vu za bouřlivého potlesku. Že vůbec nechápete, 
o čem to mluvím? Zřejmě tedy patříte mezi ví- 
ce než devadesát procent lidí (alespoň u nás), 
kteří mají své pécéčko s Windows. Mohu vás 
uklidnit, pravděpodobně to nikdy nepochopíte. 

Kdyby se zmíněná očekávání vyplnila, držel 
by Steve Jobs nad hlavou půl kila těžký, plo- 
chý, ale velmi odolný, snový počítač s 15" aktiv- 
ním LCD displejem, a to vše by stálo méně než 
tisíc dolarů. Místo toho měl v rukou cosi, co 
z nepříliš velké vzdálenosti vypadalo jako bon- 
bón s uchem. A přesto byl potlesk bouřlivý. Není 
divu. Nadšenci z řad uživatelů počítačů Macin- 
tosh (víte, že uživatelé mačů jsou nadšenci 
všichni?) byli zvyklí na hodně. I v dobách, kdy 
to s firmou Apple nevypadalo nejlépe, jich moc 


neubylo. Takže tito nadšenci přivítali iBook 
s nadšením a potleskem, a to ještě ani zdaleka 
nevěděli, jak moc si iBook potlesk zaslouží. 

iBook je právem srovnáván s iMacem. Vždyť 
posuďte sami — je také dvoubarevný (bílá 
a oranžová nebo bílá a modrá) a má přibližně 
stejné osazení porty a procesorem — 300MHz 
PowerPC G3, 10/100BaseT, USB, 32 MB RAM, 
disk 3,2 GB. Displej, jenž nás dnes svými para- 
metry neohromí, je jen 12,1" aktivní TFT pracu- 
jící v rozlišení 800 x 600 bodů v milionech ba- 
rev. Kromě hardwaru je součástí dodávky také 
operační systém MacOS 9 (zatím jen s počeště- 
ním), AppleWorks a internetové prohlížeče. 

Co však dělá iBook iBookem, je jeho design. 
Tvar, ve kterém není žádná hrana, všechny ro- 
hy jsou zaoblené, provedený materiálem, který 
je velmi příjemný na dotek. A pak, samozřejmě, 
spousta drobností, já bych si dovolil říct až vy- 
myšleností, které vám zpříjemňují život, na něž 
si velmi rychle zvyknete a pak už vám budou 
chybět. Jako příklad si můžeme vzít například 
sleep-mode. To, že při zavření počítače sám 
„usne“, je u PowerBooků samozřejmost. Pokud 
se nepletu, jako první to uměl PowerBook 160, 
a to už je pěkně stará mašinka. iBook se ovšem 


iBooky září všemi barvami, konečně se něco děje s unylým vzhledem počítačů (i když na 
vzhled mnohých notebooků si nemohu stěžovat). 
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Netradiční design a barevné plasty se adekvátně přenesly z i Mácu i na jeho cestovního 
bratříčka, na iBook. 


MacOS 9 přece jen pěkná zátěž a přidal jsem 
64 MB paměti. Paměť se instaluje neskutečně 
jednoduše. Stiskem dvou tlačítek se zvedne klá- 
vesnice a pod ní je názorný obrázek, jak na to. 
Mimochodem, rozdíl ve výkonu byl ohromující. 

Ve Spojených státech je iBook určen pro 
studenty. Od toho se odvíjí vybavení, design i ce- 
na. Za zmínku stojí klávesnice, která je velikos- 
tí totožná s běžnou klávesnicí, a tak i lidé s vět- 
šími prsty mohou možnost psát všemi deseti. 


Aby toho všeho ještě nebylo málo, zatím 
jsem se nezmínil o největší novince, která mění 
význam slovního spojení přenosný počítač, 
o kartě, která se nedodává v základní konfigu- 
raci a instaluje se pod klávesnici. Technický 
zázrak, který existoval již před uvedením počí- 
tačů iBook, karta, která vznikla společnou sna- 
hou společností Apple a Lucent Technologies, 
se jmenuje AirPort. Pokud si tuto kartu 
nainstalujete do speciálního slotu pod klávesni- 


ci, budete moci komunikovat s modemem, 
ethernetovou sítí nebo jiným iBookem bezdrá- 
tově a to do vzdálenosti až 50 m, přes překáž- 
ky, skrz zeď, za roh, rychlostí 11 Mb/s (lOBa- 
seT). Kromě karty, která patří pod klávesnici, 
nabízí Apple ještě AirPort Base Station, což je 
zařízení, které se značně podobá talíři UFO a je 
osazeno nejen zásuvkou ethernetovou a tele- 
fonní, ale hlavně anténou schovanou uvnitř, 
umožňující bezdrátové spojení až deseti iBooků 
se sítí nebo vestavěným modemem. 

Ke spojení dvou nebo více počítačů iBook 
však AirPort Base Station nepotřebujete. Na- 
opak, vestavěné systémové vybavení vám zpro- 
středkuje přímé spojení vzduchem. Využití 
u her je myslím jednoznačné a v Americe si do- 
vedu představit plnou třídu studentů a učitele 
s počítači iBook, kteří odevzdávají své domácí 
úlohy vzduchem. Pokud již máte nějaké jiné po- 
čítače Macintosh, jistě vás bude zajímat, jak je 
lze převést na bezdrátové spojení. Bohužel vás 
zklamu, protože neznám žádné řešení typu PCI 
karty, ovšem pro PowerBooky snad bude něco 
v provedení PCMCIA karty. 

Přenosný počítač iBook je skvělým doplň- 
kem stávající řady výrobků společnosti Apple. 
Masovému rozšíření u nás brání asi nejvíce ce- 
na, protože to, co je únosné pro „chudé" studen- 
ty v USA, je asi nemožné pro drtivou většinu 
studentů u nás. Slyšel jsem, že v Americe byly 
dost kontroverzně přijaty barvy, ve kterých je 
iBook proveden. V době psaní tohoto článku 
byl již na MacWorldu v Tokiu představen nový 
typ, který je nejen rychlejší, má v základu více 
paměti, ale navíc je také v barvě grafitu. Běžný 
zástupce z řad uživatelů PC bude pravděpo- 
dobně poukazovat na to, že chybí disketová 
jednotka, slot na PCMCIA karty, případně vý- 
stup na externí monitor. Disketová jednotka 
opravdu chybí, i když je možné koupit variantu 
v USB, výstup na externí monitor není alespoň 
podle mne nutný. Pokud se zamyslíte, jaké se 
používají PCMCIA karty, tak ve většině přípa- 
dů stejně dojdete jen k modemu nebo etherne- 
tovému připojení, které má iBook standardně, 
takže to také není až tak velký problém. A po- 
kud budete přesto přesvědčeni, že tyto vlast- 
nosti prostě potřebujete, můžete si koupit skvělé 
PowerBooky řady Lombard nebo Pismo, které 
vám nabízí ještě mnohem více. 

Robert Černý, rcerny@datallne.cz 

Názor SWN <> 

© Design, řada mechanických vylepšení, bezproblémové 
usínání a probouzení, výdrž v bateriovém provozu. 

© Malá operační paměť v základní výbavě, malé mož- 
nosti rozšíření, vyšší cena. 

Závěr: Malý notebook s malými možnostmi rozšíření. 
Cena: 77.360 Kč (bez DPH 65.500 Kč) 

Kontakt: Czech Data System, s. r. o., tel. (02) 71 74 02 02 


V době, kdy vznikal tento článek, jsem chtěl, aby re- 
cenzi iBooku dělal macovský nadšenec, aby přívr- 
ženci této značky měli příležitost přečíst si názor 
z pohledu svého „soukmenovce", tak jako nadšenec 
pro PC pravidelně čte články napsané stejně oriento- 
vanými redaktory. Já, jako člověk jen s malými zku- 
šenostmi s počítači Apple, bych takovou recenzi ni- 
kdy nedovedl napsat. Na druhé straně mi dovolte, 
a snad tím přívržence Máců příliš nepopudím, když 
do zmíněného článku doplním pár postřehů člově- 
ka, kterému prošla rukama řada notebooků z „dru- 
hého světa", tedy ze světa PC. 

I mne velice zaujal design iBooku. Ne, že by jeho 
vzhled byl zcela podle mého gusta, ale jsem rád, že 
někdo dokáže účinně bojovat s téměř uniformním 
vzhledem a neskonale příšernou barvou dnešních PC. 
Jsem také rád, že vliv iMacu a iBooku je tak silný, že 
silně ovlivnil i práci designérů v oblasti PC a periferií 
(důkazem toho je letošní CeBIT i loňský Invex). Dále 
mne na iBooku zaujala celá řada zajímavých a logic- 
kých funkčních detailů, jako je například možnost 
bezpečného přenášení s pomocí výklopného madla. 
Na druhé straně mne naopak nepříjemně překvapilo, 
jak nedokonale jsou ošetřeny hrany plastových dílů. 
Na první pohled mne také zaujala destička touchpa- 
du, či jak se toto polohovací zařízení v řeči Máců na- 
zývá. Ze zkušeností totiž vím, že citlivá destička, neza- 
puštěná dostatečně pod povrch opěrné plochy, pro 
ruce může při psaní značně znepříjemňovat život. Po 
chvíli používání jsem sice pochopil, že mé obavy jsou 


zbytečné, neboť destička slouží čistě k přesunu kurzo- 
ru a protože poklep na její povrch nezpůsobí stejný 
efekt jako stisknutí tlačítka (jak tomu je u notebooků 
PC), nehrozí ani zmíněné narušení práce nechtěnými 
poklepy na destičku. Přesto se však nemohu ubránit 
dojmu, že nemožnost vyvolat poklepem na destičku 
stejnou reakci jako při použití tlačítka, je pro iBook 
handicapem. Podobně nahlížím i na absenci druhého 
tlačítka, i když zde jde u mě pravděpodobně o defor- 
maci způsobenou častým používání Windows. 

Abych však jenom nekritizoval, v době, kdy čte- 
te tyto řádky je už na trhu vylepšený model iBooku 
s 64 MB operační paměti v základní výbavě a stejně 
tak i s větší základní kapacitou pevného disku, tak- 
že omezení výkonu procesoru popisované v článku 
se již tolik neprojevuje. Navíc musím upřesnit infor- 
maci o operačním systému. Na testovaném iBooku 
byl skutečně nainstalován systém MacOS 9, ale stan- 
dardně se zatím dodává se systémem MacOS 8.6 
a na plné lokalizaci devítky se ke spokojenosti bu- 
doucích zákazníků usilovně pracuje. 

A ještě něco na závěr. Při přebírání iBooku do 
testu jsem byl svědkem toho, jak jednoduše a rychle 
lze přeinstalovat celý systém (a to případně i s pře- 
formátováním disku) z bootovacího CD. Navíc má 
uživatel možnost rychlé přeinstalace systému (řádo- 
vě minuty) i se zachováním uložených dat. V tomto 
ohledu můžeme my, zarytí příznivci — nebo alespoň 
uživatelé — PC a Windows, jen tiše závidět! 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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CTX PR711F 

Špičkový 17" monitor s plochou 

S monitory vybavenými plochými obra- 
zovkami se v poslední době roztrhl pytel. 
Nabídky jednotlivých výrobců se jimi jen hem- 
ží. Jde pochopitelně o monitory nejrůznějších 
kvalit, ale vzhledem k moderní technologii, kte- 
rá se projevuje o něco vyšší cenou než u obra- 
zovek, jež jsou na trhu výrazně déle, se s plo- 
chými obrazovkami setkáváme přece jen spíše 
u kvalitnějších modelů. Je tomu tak i v případě 
monitoru CTX PR711F, jehož recenzi vám na- 
bízíme v následujících řádcích. 

Monitory CTX na našem trhu nemají tako- 
vý věhlas značky jako například Philips, NEC, 
Nokia a podobně, leč na trhu jsou už poměrně 
dlouho a za tu dobu si získaly řadu spokoje- 
ných uživatelů. Většina uživatelů zná spíše lev- 
nější modely této značky s velmi příznivým 
poměrem ceny a výkonu. Mnohem méně uživa- 
telů však ví, že CTX vyrábí široké spektrum 
monitorů a že v jeho nabídce jsou také monito- 
ry z tzv. profesionální série (označené písmeny 
PR). Ty se vyznačují většinou špičkovými para- 
metry mnohdy souměřitelnými právě se zná- 
mými typy značkových monitorů. 

Mezi takové monitory právě patří i testova- 
ný typ. Ten vychází z původního modelu PR71 1, 
který měl prakticky totožné parametry, ovšem 
byl (nebo vlastně ještě stále je, neboť je stále 
v nabídce) vybaven „pouze" klasickou trinitro- 
novou obrazovkou. Rozdíly mezi oběma monito- 
ry prakticky vězí pouze v obrazovce v několika 
vlastnostech s ní souvisejících. Oba 17" monito- 
ry disponují úhlopříčkou skutečného obrazu 
16 ", ale zatímco trinitronová obrazovka nabíze- 
la bodovou rozteč 0,25 mm, u FD Trinitronu 
modelu F se rozteč v závislosti na tom, zda se 
jedná o okraj či střed obrazovky, pohybuje 
v rozmezí 0,24 - 0,25 mm. Prakticky shodná 
elektronika zajišťuje i stejné vlastnosti i stejné 
ovládání a stejné menu. Horizontální kmitočet 
obou monitorů se tak pohybuje v rozmezí 30 
a 95 kHz, vertikální pak v rozmezí 50 a 160 Hz, 
což jsou v dané kategorii výborné a navýsost 
ergonomické parametry. Rozdíl je však v kmi- 
točtovém pásmu obou monitorů, neboť zatímco 
trinitronový model vystačil s poměrně dobrým 
pásmem 135 MHz, model F se pyšní 202,5 MHz. 
Znamená to například, že při VGA rozlišení lze 
obnovovat obraz až 160x za sekundu a naopak 
v maximálním rozlišení 1.600 x 1.200 lze počítat 
ještě s obnovením 75x za sekundu. Pro 17" mo- 
nitory z ergonomických hledisek doporučené 
maximální rozlišení 1.280 x 1.024 monitor 
zvládne s frekvencí až 85 Hz. 



obrazovkou. 

EasyScreen, nastavovací systém monitoru 
založený na čtyřech tlačítkách a OSD, dovoluje 
nastavování běžných parametrů týkajících se 
velikosti a polohy obrazu, jeho barev (v teplo- 
tách 9.300, 6.500 a 5.000 K a uživatelské nasta- 
vení jednotlivých barevných složek), geometrie 
(vyrovnává trapézovitost, kolmost stran a soud- 
kovitost, a to i jednostranně), úsporných režimů 
i volby jazyka (samozřejmě opět bez češtiny). 
Vedle těchto možností je možné také srovnávat 
konvergenci jak ve vertikálním, tak i horizon- 
tálním směru, a dále chybu zvanou moaré. 
Nastavování je velmi jednoduché a intuitivní, 
neboť jedním tlačítkem aktivujete menu a vybí- 
ráte jeho hlavní položky, druhým tlačítkem vy- 
bíráte položky podmenu a zbývajícími rovnou 
měníte nastavení za doprovodu grafické i čísel- 
né informace o stavu nastavovaného paramet- 
ru. Za ovládání tedy monitor sklízí body, stejně 
tak za přímé ovládání kontrastu obrazu posled- 
ním jmenovaným párem tlačítek bez předchozí 
aktivace menu. Jas či odmagnetování obrazov- 
ky však přímo přístupné není. 



Detailní pohled na jednoduché ovládací 
prvky monitoru. 


Kvalita obrazu je skutečně profesionální. 
Ostrost jako u břitvy, široké možnosti přizpůso- 
bení jasu a kontrastu potřebám uživatele a mo- 
mentálním světelným podmínkám, velmi dobré 
nastavení geometrie i možnost přesného dola- 
dění barev (případně využití barevných profilů). 
Díky možnosti doladění konvergence a moaré 
prošel monitor s jedinou chybou, tolik typickou 
pro monitory s FD trinitronem, s viditelnou 
zápornou poduškovitostí horního a spodního 
okraje. Vlastně jsem objevil ještě jednu chy- 
bičku, kterou je změna velikosti obrazu po za- 
pnutí a pomalé pumpování při střídání světlých 
a tmavých obrazovek, ale vzhledem k tomu, že 
se tato chyba projevuje jen velmi krátce po za- 
pnutí monitoru, tedy než se všechny vnitřní ob- 
vody dostatečně prohřejí a zastabilizují, a dále 
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Jednoduchý, elegantní design, plochá 
obrazovka a skvělé paramtery, to jsou 
charakteristické znaky 17" monitoru CTX 
PR711F. 

už ne, v celkovém hodnocení jsem ji nebral 
v potaz. Na velmi vysoké kvalitě obrazu se 
v kladném slova smyslu podepisuje vyspělá 
vnitřní elektronika řízená mikroprocesorem. 

Monitor, jehož rozměry se díly plochosti 
obrazovky oproti jeho předchůdci lehce zmen- 
šily, ale naopak jeho hmotnost a spotřeba ener- 
gie mírně narostla, je vybaven pouze klasickým 
15pinovým vstupem D-sub a podporuje plug& 
play režimy DDC1/2B. 

Odnímatelný podstavec monitoru je vyba- 
ven USB rozbočovačem se čtyřmi výstupy (dva 
vzadu a dva na pravém boku). Krátkým kabe- 
lem je také podstavec propojen s tělem monito- 
ru. Tímto způsobem je zajištěno napájení USB 
pro energeticky náročnější zařízení a také mož- 
nost softwarového řízení vlastností monitoru 
z počítače. 

Porovnáme-li testovaný monitor s jeho 
předchůdcem, pak model PR711F nabízí „zce- 
la" plochý obraz a výrazně větší šíři pásma za 
cenu vyšší jen o cca 1.200 korun. Na druhé 
straně nutno přiznat, že oba monitory svou ce- 
nou boří mýtus, že CTX vyrábí pouze levné mo- 
nitory. Je však také pravda, že za svou cenu 
nabízejí monitory i špičkové parametry bořící 
naopak mýtus o monitorech průměrné kvality. 
Vysokou kvalitu testovaného mimo jiné doklá- 
dá i certifikát TCO 99. Svými parametry moni- 
tor jistě uspokojí uživatele pracující s aplikace- 
mi DTP a také přívržence multimédií a her. Pří- 
jemná je i 31etá záruka. Otázkou ovšem je, ko- 
lik uživatelů bude ochotno dnes zaplatit za 17" 
monitor 17 tisíc korun. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Plochá obrazovka, výborné parametry, především pak 
šířka pásma, USB, velmi kvalitní obraz i splnění TCO'99 
a 3 létá záruka. 

© Vysoká cena. 

Závěr: Kvalitní monitor pro potřeby DTP i domácích uživa- 
telů, za nemalou cenu. 

Cena: 13.990 Kč (17.068 bez DPH) 

Kontakt: Konsigna, a. s., tel. (02) 67 99 31 11 


|Z3 SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2000 




produkty 


hardware 


Hewlett-Packard DJ 930C 
a 950C 

DeskJety na start — „tisknutí povoleno"! 


R ada DeskJetů firmy Hewlett-Packard na- 
bízí pro první polovinu roku 2000 osm 
typů tiskáren. Věřím, že bude pro čtenáře prak- 
tické jednotlivé typy představit. Přenosnou tis- 
kárnu DJ 340C v černém provedení hápéčko 
nijak neprezentuje, ale můžete si ji běžně objed- 
nat. Osobně 340 používám ke vší spokojenosti 
k tisku v terénu na akumulátory. V expozici na 
CeBITu jsem model dokonce nalezl v obležení 
návštěvníků. Také umí přenášet data z noteboo- 
ku přes infraport, čímž se zbavíte jednoho pro- 
pojovacího kabelu. DJ 610C je základním mode- 
lem, který jako jediný používá speciální zásob- 
níky pro fototisk. Letošní novinky mají typová 
čísla DJ 840C, 930C, 950C (formát A4) a 1220C 
(A3). 

DJ 840 a 1220C si necháme na recenzi do 
některého z příštích čísel Softwarových novin 
a zaměříme se na zbylé dvě novinky. 

Předletová příprava 

pro misi HP DJ 930C a 950C 

Na briefingu HP charakterizovala světová jed- 
nička v inkoustovém tisku nové zadání pro mi- 
si do oblasti inkoustového tisku: „Zajistit uživa- 
telům špičkové technologie za přijatelnou cenu 
a rozšířit fotorealistický tisk dostupný pro běž- 
ná i speciální média." Nadlidský úkol, který se 
snaží splnit i většina konkurenčních výrobků. 
Kromě kompaktního designu, rozšíření techno- 
logie PhotoREt El a ColorSmart III do střední 
třídy volí šéftechnik pro zdar akce dvě zásadní 
novinky. Fotografický tisk na formát 10 x 15 cm 
netrvající v tryskovém letu déle než jednu minu- 
tu. Do „letadla" čísla jedna — DJ 950C je zabu- 
dován druhý speciální podavač, číslo dvě kryjí- 
cí záda — DJ 930C používá sklopnou variantu 
pro zkrácený vzlet a přistání. Zdvižený palec, 
forsáž a z motoru proudí inkoustové kapičky 
rychlostí 7,3 mil./sec. Oba DeskJety se zvedají 
k obloze, aby se po krátké době vrátily na zá- 
kladnu. Na obloze vykrouží véčko na znamení, 
že jejich mise byla úspěšná. Může začít 
„Inkoustový TOP GUN", ale do stíhačky se mů- 
že posadit každý z vás. 

Rychlá instalace 

Běžného uživatele zajímají mnohem prozaičtější 
věci. Třeba při výběru tiskárny si nezapomeňte 
dokoupit USB nebo LPT kabel pro připojení 
k PC. Není standardně dodáván a podle mého 


názoru se jedná o rozumné rozhodnutí, protože 
v drtivé většině by jeden z nich ležel ladem. Kro- 
mě cédéčka s ovladačem najdete i český manu- 
ál, mj. velmi dobře přeložený a vehce pěkně udě- 
laný, dále leták „Rychlá instalace" a obálku ob- 
sahující fotopapíry 10 x 15 cm. Leták mi je již 
delší dobu trnem v oku a přestože firma věnuje 
celou kapitolu v příručce vztahu k životnímu 
prostředí, navrhoval bych zbavit se dvou oblud- 
ných plachet z křídového papíru, které již nikdy 


nepoužijete. Přitom snaha HP ve vztahu k ŽP je 
nesmírně sympatická a důležitá. Tiskárna je vy- 
robena z několika druhů plastu, které jsou ozna- 
čeny a při recyklaci se dají jednoduše odlišit. 
Buď bych přidal instalační průvodce do příruč- 
ky, nebo ještě lépe — nechal bych na uživateli, 
zda si je vytiskne ještě před připojením k PC 
stiskem tlačítek z čelního panelu. 

Uvedení do provozu je u HP silnou stránkou 
a začíná rozhodnutím: USB nebo LPT? Instala- 
ce není plně automatická, ale komplexně pro- 
myšlená. Dejme přednost novotám a proberme 
si variantu USB. Do tiskárny zapojíte napájecí 
kabel a zajásáte, protože oba DJ již nemají sa- 
mostatný napáječ. Založíte papír, zapnete tis- 
kárnu hlavním vypínačem a odklopíte horní 
kryt. Kolébka zajede do střední polohy, odstra- 
níte pásku, založíte zásobníky a zajistíte. Úro- 


veň optické kalibrace je na tak vysoké úrovni, 
že HP odstranila zdlouhavé dohadování nad ča- 
rami a kříži, které vedlo k nejedné rodinné hád- 
ce o to, zda pozice pět je rovnější než šest. Na 
kalibrační stránce jsou odfajfkovány jednotlivé 
položky, že je z této strany vše OK. Pak vložíte 
do mechaniky CD-ROM disk s ovladačem tis- 
kárny, který umožňuje i vytvoření instalačních 
disket. Propojíte USB kabelem k portu PC a po 
automatické detekci se aktivuje postup přidá- 
ní nového HW. Umístění ovladače ve složce 
WIN98USB je logické a jednoznačné. Celý po- 
stup je pochopitelně v češtině a dalším kladem 
je skutečnost, kterou jsem objevil při testování 
tiskáren v prostředí Windows 98 a 2000 anglic- 
ké i české verze — automaticky je zvolen jazyk 
nainstalovaného OS. 


Instalace paralelního kabelu se liší pouze 
v bodě dvě, kdy se narozdíl od USB propojí PC 
s tiskárnou ve vypnutém stavu. Tiskový soft- 
ware se spouští v poslední fázi. Objeví se „Byl 
zjištěn nový HW", pokračujete Storno a cestou 
Start/Spustit/Procházet/CD-ROM/Setup.exe, 
dále postupujete dle pokynů na obrazovce. 
Osobně si dělám vždy obě varianty instalace, 
protože často přehazuji periferie a jsem poho- 
dlný používat USB hub. Stačí změnit port, na 
který chcete tisknout. 

Zajásal jsem, že je možné tiskárny připojit 
i pod Windows 2000. Český build 2195 nebyl 
ještě finální verzí a navíc na webu HP byla v tu 
dobu informace, že ovladače pro DJ 930 + 950C 
nejsou zatím v systému obsaženy. Pro přidání 
tiskárny vyberete ovladač umístěný ve složce 
Windows NT 4.0 & jediné, co nemůžete použí- 



Odstranit zadní kryt, připojit malý duplexní modul (pokud si jej přikoupíte) a tiskne se 
oboustranně. 
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Skvělá uživatelská příručka, ale proč s chybami? 


vat, je indikace stavu inkoustů. Stabilita tisko- 
vých ovladačů je skvělá, a to jsem potiskl pár 
desítek m 2 . Odstavec uzavírám slovy: Instalace 
nemá chybu. Pečlivým uživatelům doporučuji 
registraci tiskárny. 

HP DJ 950C a 930C 
Series Nástroje 

Tiskárna je nejrozšířenější příslušenství v počí- 
tačovém světě. Vzpomínám na brutální řev jehli- 
ček, i na první laserovky s emisemi ozónu, proto 
ve mně inkoustová technologie vzbuzuje dob- 
rý pocit „nejzdravějšího tisku." Kontrolní cent- 
rum najdete cestou Start/Programy , kde se 
vytvoří nová programová skupina sloužící jako 
servisní místo pro oba typy tiskáren. Je zajíma- 
vé, že dříve se ikona přidávala automaticky na 
pracovní plochu, ale od modelu 970C tomu tak 
není. Vysvětlení je nasnadě — servisní nástroje 
často potřebovat nebudete, žádné pravidelné 
prohlídky se nekonají. V záložce Služby tiskár- 
ny naleznete Uživatelskou příručku, která je ve- 
lice pěkně zpracována ve formátu PDF. Škoda 
špatné diakritiky. O kalibraci tiskárny jsem ho- 
vořil, probíhá automaticky pomocí optického 
čidla, a to ihned po založení cartridge. Operace 
má své posvátné kouzlo, protože evokuje svojí 
atmosférou Blízká setkání třetího druhu. Úkon 
Čistiti tiskové kazety jsem také nepoužíval 
včetně zkušební stránky, ale později mě zajímal 
postup při kalibraci zásobníku pro fotopapír. 

Záložka Odhadovaná hladina inkoustu 
je orientační palivoměr stavu inkoustu. Stejně 
jako u auta můžete na rezervu mnohdy jezdit 
několik desítek km, ale také někdy v okamžiku 
rozsvícení kontrolky můžete být na příští křižo- 
vatce bez šťávy. Praktické je, že jsou zobraze- 
na i čísla kazet. Černá — Black HP 51645 Se- 
ries (A velká kazeta, G je příležitostný uživatel 


— dodává se pouze s novou tiskárnou) a tříba- 
revná — Tri-Color HP C6578 (A s dvojnásob- 
ným objemem, D poloviční) Series. Chybí snad 
už jen odkaz na on-line obchod, kde se dají 
rychle objednat. 

Spotřeboval jsem několik zásobníků a po- 
kud se neriskuje tisk na sadu fotopapírů se zá- 
sobou inkoustu na dně, hodnotím signalizaci ja- 
ko přiměřenou. Mohlo by se vám však stát, že 
naplníte podavač kvalitním a tedy i drahým 
papírem, v polovině úlohy dojde jedna barva 
a zbytek nafialovělých výstupů můžete vyhodit. 
Tady je další prostor pro zlepšení inteligence 
s hlášením: „Vážený uživateli, zadaná tisková 
úloha vyžaduje větší množství inkoustu, než ko- 
lik je k dispozici." 


Jakými dalšími postupy můžete zjistit stav 
inkoustové náplně? Pokud začne kontrolka sta- 
vu tiskové náplně blikat, otevřete horní kryt tis- 
kárny a podíváte na obrázek. Zásobník se jde 
udat k příslušnému symbolu a může ukazovat 
na „Problém s barevnou tiskovou kazetou", 
„Barevná má málo inkoustu", „Tiskové kazety 
jsou v pořádku". 

V poslední záložce Konfigurace si můžete 
nastavit používání duplexní jednotky. Kdo jed- 
nou ochutnal oboustranný tisk, nedokáže si 
práci v malé a domácí kanceláři bez této prak- 
tické a papír šetřící funkce představit. Podavač 
si můžete k tiskárně zakoupit jako samostatné 
příslušenství a u DJ 970Cxi fungoval bezpro- 
blémově. 

Dialogové okno 
vlastností tiskárny HP DJ 

Ovladač umožňuje jednoduše nastavit paramet- 
ry tisku. Je lokalizovaný do češtiny a na třech 
záložkách Nastavit , Funkce a Upřesnit na- 
jdete logickou strukturu s částečnou inteligen- 
cí. Volbou papíru, např. 102 x 152 mm s odtrho- 
vacím okrajem, se automaticky nastaví i kvalita 
tisku a druh papíru. Verze 2.3 vylepšuje i na- 
stavení alternativního tisku s rozlišením 2.400 
x 1.200 dpi, buď volíte Photo REt nebo tuto 
hodnotu. Záložka funkce napomáhá představi- 
vosti do té míry, že ikony naznačují orientaci 
stránky, oboustranný tisk v pojetí knihy nebo 
tabulky, tisk více stránek na jeden list včetně 
jejich orámování a tisk plakátů, které si vyrobí- 
te přesným slícováním a slepením na základě 
značek. Při použití dostatečně kvalitní fotogra- 
fie a při pečlivé práci jsou plakátové plochy 
opravdu velice pěkné. Také jsem přivítal mož- 



HP DJ 930C vypadá poněkud chudě, ale v tisku je opravdu dobrá. 
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nost náhledu před započetím tisku, abych se 
přesvědčil, že tisknu opravdu správný doku- 
ment. V upřesnění můžete tisknout v šedé stup- 
nici nebo optimalizovat pro fax. Pomocí po- 
suvníků můžete ručně nastavovat sytost, svět- 
lost barev, odstín, množství inkoustu a čas na 
sušení. Osobně jsem tyto poslední funkce nikdy 
nepoužil, věřil jsem standardnímu nastavení, 
ale jejich ovlivnění se může hodit. Vzhled dia- 
logů vypadá ve Windows 2000 stejně, pouze 
u každé záložky se zobrazuje logo HP. 

HP DJ 950C - nová 
koncepce fotografického tisku 

Model nabízí dva vestavěné zásobníky na pa- 
pír. Klasiku na 100 listů A4, avantgardu před- 
stavuje integrovaný podavač pro fotopapíry 
102 x 152 mm. Skvělý nápad, který vás musí 
minimálně zaujmout. Jak se s ním pracuje? Po- 
dává spolehlivě? Šuplíček, do kterého se vejde 
dvacet kusů HP Prémium Plus Photo Paper, 
můžete používat společně s hlavním podava- 
čem papíru. Jeho zapojení je vyřešeno ručně 
přisunutím nebo odsunutím od podávacího vál- 
ce. Pracuje naprosto spolehlivě a při tištění 450 
kusů fotografií se mi nezadrhl ani jeden papír. 
Cena za jeden kus plus rychlost, s jakou se 
k nim dostanete, včetně toho, že nemusíte vy- 
táhnout paty od počítače, může v součtu polo- 
žek konkurovat tisku z digitálních fotoaparátů 
přes minilab. Přitom tisk dvaceti fotografií trvá 
přesně 32 minut 40 sekund (v nejvyšší kvalitě 
od zadání příkazu k tisku po spadnutí poslední 
fotky do zásobníku ze SW MS Picture It!2000 
na HW P II 366 MHz a 128 RAM). 

Tiskárna navíc málo zatěžuje procesor 
a můžete se věnovat jiné práci, což se při prá- 
ci s jinými USB zařízeními nedá tak lehce tvr- 
dit. Před prvním tiskem se zásobník kalibruje 
z Nástrojů tiskárny a operace se podobá uve- 
dení tiskárny do provozu. Diody osvítí papír, 
který projde tiskovou drahou a může se opět 
použít. Porovnával jsem výtisk při použití alter- 


nativního rozlišení a PhotoREt III a jako uživa- 
tel musím přiznat, že jsem nepoznal rozdíl. 
U PhotoREt III se mi zdály výsledky místy věr- 
nější. Hápéčko však vyšlo vstříc uživatelům, 
kteří preferují tuto hodnotu! 

Nová koncepce fotografického tisku tedy 
přivádí, držíc v jedné ruce digitální fotografii 
a ve druhé nástroj pro jejich kvalitní vytištění, 
nebývalou kvalitu a obslužný komfort. Výtisky 
musíte vidět, žádná synonyma k jejich pochvá- 
lení nestačí. Pátral jsem po důvodu odtrhovací- 
ho proužku, ale patrně se jedná o uchopovací 
hranu pro zakládání do fotoalba. Jediný nepa- 
trný nedostatek jsem objevil, když se v jedné 
šarži objevily fotky, jejichž okraj nebyl zcela 
rovnoběžný s hranou papíru. Pátral jsem po 
důvodu a zjistil, že papír nelze do podavače jen 
tak vložit, ale je nutné jeho doražení směrem 
k vám na čelní hranu podavače. 

Pokud nikde v textu nezmiňuji typ HP DJ 
93 0C vězte, že kvalita tisku je naprosto stejná, 
pouze budete zaměstnáni ručním podáváním 
papíru. Rozdíly v tisku jsou patrné až ve formá- 
tu A4, kde nižší model nedává v detailech tak 
skvělou podívanou jako devětsetpadesátka. 

HP DJ 930C — nová dimenze 
pro vaši kancelář 

O tiskárnách jsem z praktického hlediska hodně 
přemýšlel, ale sklopný podavač mě nenapadl. 
Přitom vychází z elegantní úvahy, proč mít roz- 
ložené nádobíčko, když s ním nepracuji? Z pro- 
storu věnovaného typu 950C by se mohlo zdát, 
že se 930C ocitla na okraji mého zájmu. Naopak! 
Přestože se nejedená o vyloženě přenosnou tis- 
kárnu, využíval jsem jednoduchého složení 
k přepravě mezi kanceláří a víkendovým tiskem. 
Mít kdekoliv s sebou fotorealistický tisk je výho- 
da k nezaplacení. DJ 930C poznáte podle krytu 
tiskárny. Tak třeba 970 je „prosklená" kouřovým 
materiálem, 950 používá zelený materiál a 930 
má neprůhledný kryt. Není to nic proti ničemu, 
dokonce bych řekl, že elegance aerodynamické 


kapotáže obzvláště vynikne. Práce však není 
pouze o pocitech a tiskárna poskytuje díky HP 
ColorSmart III ostřejší tisk z Internetu. Použije- 
te-li MS Picture It!2000, můžete přímo z prohlí- 
žeče Internetu přetáhnout obrázek na jeho plo- 
chu, upravit a následně vytisknout. 

Tiskárně chutnají všechna tisková média, 
o kterých se dočtete níže. V černém textu a smí- 
šeném dokumentu je pomalejší než 950C, ale 
zachovává si vynikající akustickou pohodu. 
Umí oboustranný tisk s ručním podáváním 
a pro zatížení 2.000 stran/měsíc uspokojí i ná- 
ročnějšího uživatele. 

Spotřební materiál 
— v originálu najdeš jistotu! 

Na kvalitě výstupů se velkou měrou podílí spo- 
třební materiál. Prvním pohledem poznáte věr- 
nost a sytost barev, rovnoměrnost lesku nebo 
další hodnoty. Až s delším odstupem můžete vy- 
hodnotit světlostálost a odolnost proti vlhkosti. 
Firma HP pro své zákazníky celosvětově analy- 



HP DJ 950C Series Nástroje — Služby 
tiskárny. 



Odhadovaná hladina inkoustu graficky 
znázorňuje stav paliva v nádrži. 
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A takhle nové DeskJety tisknou. 


zovala 300 druhů papíru, aby vyvinula inkousty 
a tisková média splňující nejvyšší kritéria. Do 
testu jsem obdržel i úplný sortiment spotřební- 
ho materiálu, který je v současné době na trhu. 
Pro většinu aplikací se ukázalo, že obyčejný pa- 
pír dává velice dobré výsledky, ale jedná se 
o neoptimalizované tiskové médium se všemi 
fakty, které z tohoto konstatování vyplývají. Pat- 
ří sem nekontrolovatelné vsakování a rozpíjení, 
málo výrazné barvy. Nedostatky odstraňuje 
technologie HP PhotoREt II a El s menšími kap- 
kami inkoustu, lepší kontrolou barvy bodu a vyš- 
ším výkonem s malým krabacením papíru. Opti- 
malizované vrstvy pak mají minimální vsakování, 
tím se dociluje vyšší „hustota" barev a kontrolo- 
vané rozpíjení, které zabraňuje „krvácení barev." 
Fotopapír pak poskytuje ideální podmínky pro 
nasycené barvy a umožňuje zvýšit optickou kva- 
litu obrázku. V rámci HP se jedna divize specia- 
lizuje na tuto oblast, disponuje vlastním základ- 
ním i aplikovaným výzkumem a také se podílí 
na výrobě. Ideální rovnice pro tiskový systém 
= HP tiskárna + HP kazety + originální médium 
není žádná propagace nebo laciná reklama, ale 
logický řetězec pro využití technického poten- 
ciálu. Bohužel ve vlastech českých první věc, na 
které se začíná šetřit. Přitom používat do auta 
jinou, než doporučenou viskózní třídu oleje, si 
dovolí jen málokterý motorista. 




Detail ovládacích prvků a kontrolek. 



Před vytištěním lze barvy a sytost obrázku 
uživatelsky doladit. 


Kancelář 

Jako první jsem vyzkoušel papír HP Bright Whi- 
te Inkjet Paper, který zajišťuje vysoce kontrast- 
ní barvy a ostrý text. Médium je neprůhledné, 
takže je možno jej použít pro oboustranný ba- 
revný tisk, který neprosvítá. Použití pro infor- 
mační bulletiny, hlášení, nabídky a letáky. Z dal- 
ších materiálů vybírám. Papír HP Prémium 
Inkjet je dokonalý potahovaný papír pro tisk 
s vysokým rozlišením. Jemný matný povrch je 
ideální pro speciální dokumenty. HP Prémium 
Heavyweight Inkjet je matný, oboustranně pota- 
hovaný papír určený pro oboustranné kopírová- 
ní. Hodí se pro reprodukce téměř dosahující 
kvality fotografií a profesionální grafiku, pro 
obálky zpráv, speciální prezentace, brožury, do- 
pisy a kalendáře. Papíry HP Greeting Card a HP 
Glossy Greeting Card umožňují vytvořit vlastní 
pohlednice a pozvánky. Ve skupině dále najdete 
HP Printing Paper pro běžné použití a novinku 
HP Flyer and Bronchue Paper. HP Prémium 
Inkjet Coated Paper se nabízí pro barevné ob- 
rázky a obchodní grafiku. Výčet je zakončen HP 
Prémium Glossy Paper, což je novinka s vyso- 
kým leskem a povrchovou úpravou vhodnou pro 
tisk barevných certifikátů, informačních letáků 
a plakátů. Jak vidíte, výběr je opravdu široký. 

Fotografie 

HP Photo Paper využívá technologii firmy Ko- 
dak pro zvýšení kvality obrázku, která umožňu- 
je skvěle vykreslit barevné tóny obličeje a věrné 
zobrazit barvy krajiny. Oboustranný papír s gra- 
máží 165 o formátu A4 uplatníte opravdu všude. 
HP Prémium Photo je vysoce kvalitní lesklý foto 
papír určený pro inkoustový tisk. Vzhledově 
i na dotek připomíná fotografii a lze jej umístit 
pod sklo nebo do alba. HP Photo rychle schne 
a je odolný vůči otiskům prstů a ušpinění. Navíc 
je ve formátu A3 i A4, v porovnání s konkurenč- 
ními materiály má nejlepší cenu. 

Absolutní bombou je HP Prémium Plus 
Photo Paper, gramáž jako klasická fotografie, 
tříletá světlostálost, kompatibilní se všemi tech- 
nologiemi Photo Smart, který vynikne zejména 


v řadě 900. K mání jako lesklý i matný, ve for- 
mátu 10x15 zatím jako lesklý. Tento materiál 
testuji již několik měsíců a patří ve své třídě 
k absolutní špičce. 

Prezentace 

Průhledná fólie HP Prémium Inkjet Transpa- 
rency Film (C3835A 50 listů, C3832A 20 listů) 
a Rapid-Dry Transparencies (C6053A) vám 
umožní vytvořit ještě sytější a působivější barev- 
né prezentace. Fólie se snadno používá a rychle 
schne, aniž by na ní zůstávaly skvrny. Pro výuku 
jsem vytiskl zhruba stovku fólií pro zpětný pro- 
jektor, rovněž bez sebemenších problémů. Firma 
Hewlett-Packard uzavřela dohodu s 3M na di- 
stribuci transparentních fólii pro inkoustové tis- 
kárny. Z jakého důvodu? HP se více soustředí na 
výzkum ve strategicky rostoucích oblastech ja- 
kou jsou třeba fotografické papíry a svěří 3M tu- 
to oblast. Změny se netýkají fólií pro laserové 
tiskárny. 3M tedy přebírá produkty C3835A 
a C3832A, prodej C6053A bude ukončen. 

Kreativita 

Nažehlovací fólie na trička HP Iron-On T-Shirt 
Transfers lze použít k přenosu obrázků nebo 
fotek (buďto kopírováním nebo tiskem) na trič- 
ka, mikiny a jiné textilie. HP Greeting Card Pa- 
per, HP Glossy Greeting Card Paper obsahuje 
perforovaný papír vhodný pro tisk fotografií, 
pozvánek, přání. Přiložené obálky napoví, že 
můžete svoje výtvory poslat svým přátelům, ko- 
legům nebo příbuzným... Originalita se cení. HP 
Banner Paper umožňuje snadný tisk transpa- 
rentů na perforovaný nekonečný papír. Nasadí- 
te při reklamní akcích nebo domácích večírcích. 

Vyhodnocení mise 

Hledat na novinkách slabší místo je úkol pro 
recenzenta, ale v tomto případě nemáte velkou 
šanci. Je zcela přirozené, že na jedničku 
inkoustového tisku firmu Hewlett-Packard 
jsou kladeny větší nároky než bývá v této bran- 
ži zvykem. 900 řada je hozenou rukavicí kon- 
kurenci a v rukávu jsou další trumfy. Pro zá- 
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Instalátor pro HP DeskJet série 950C 




Aby se vytiskla ukázková stránka: 

1 . Vložte do zásobníku pro fotopapír 2 listy fotopapí 
součástí obsahu krabice] lesklou stranou dolů, s 
perforovaným okrajem směrujícím od tiskárny. 

2. Stiskněte tlačítko zásobníku pro fotopapír a posuňte 
je směrem k tiskárně. 

3. Klepněte na tlačítko 'Vytisknout ukázkovou stránku" 
dole. 

4. Vytiskne se prázdná kalibrační stránka a po ní 
ukázková stránka. 

5. Po dokončení tisku posuňte tlačítko zásobníku pro 
fotopapír směrem od tiskárny. 



[Vytisknout ukázkovou stránku 


Přeskočit >> 


Instalátor zajistí automatickou kalibraci i vytištění zkušební stránky. 


kazníky, kterým tisková filozofie HP nevyhovuje, 
nabízí trh uživateli široký výběr typů od reno- 
movaných výrobců. DJ 930 a 950C podstoupily 
velice rozsáhlé testování v různých sektorech 
kancelářského provozu. Plně s osvědčily což je 
dostatečným vysvědčením pro jejich úspěšný 
vstup na český trh. Nepříliš vtipný slogan, že 
„zářivé barvy se smějf z reklamy na prací 
prášky mi u DJ 930C a 950C zní jako pravda 
pravdoucí. S DeskJety na Start! 

Karel Benda, benda@uo.fairnet.cz 

Názor SWN o 

© Spolehlivý provoz a vysoká kvalita tisku, automatická 
kalibrace, jednoduché ovládání. 

© Jen opravdu drobné nedostatky v ovladači a nepříliš 
dokonalá kontrola stavu inkoustu před tiskem. 

Závěr: Obě tiskárny nabízejí při použití originálních in- 
koustů i papírů špičkový tisk na širokou paletu materiálů 
a to za příznivou cenu. 

Cena: HP DJ 930C 8.284 Kč (6.790 bez DPH), HP DJ 950C 
11.670 Kč (9.590 bez DPH) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., tel. (0800) 10 20 00 


Přepisovací mechanika s rychlým čtením. 


hardware 


Teac CD-W54E 


P ořízení mechaniky schopné zapisovat na 
CD-R média už dávno není stotisícovou 
investicí. Cenově příznivé jsou už i mechani- 
ky schopné zapisovat na přepisovatelná média 
CD-RW, a tak obchod s tímto artiklem utěšeně 
roste. Příznivě se tento vývoj odráží i na ceně 
jednotlivých médií, takže CD-R disk dnes poří- 
díte i za cenu okolo 40 korun a některá CD-RW 
média, která ještě nedávno stála téměř tisíc ko- 
run, lze dnes pořídit i za méně než 100 korun. 
Situaci také napomáhá fakt, že dnes prakticky 
není na trhu mechanika CD-ROM, která by ne- 
uměla CD-RW média číst, čímž se z CD-R 
i CD-RW disků stává velmi zajímavé, praktické 
a hlavně levné médium pro zálohování, archivaci 
i přenášení dat. Díly tomuto vývoji mají i výrob- 
ci dostatek prostředků na investice do vývoje 
„vypalovacích" mechanik a jejich kvalita a výko- 
ny se pomalu zvyšují. Na loňském Invexu napří- 
klad předvedla společnost Elap CD-RW mecha- 
niku Teac CD-W54E, která dovede zapisovat na 
CD-R i CD-RW média rychlostí 600 KB/s (te- 
dy čtyřnásobkem základní rychlosti) a číst CD 
média až rychlostí odpovídající 32 násobku zá- 
kladní rychlosti, tedy 4800 KB/s. Chvíli trvalo, 
než se tato mechanika objevila i na reálném 
trhu, ale nyní vám můžeme nabídnout i její re- 
cenzi. 


Mechanika vypadá prakticky jako kteráko- 
liv obyčejná mechanika CD-ROM od Teacu, jen 
je vybavena dvěma kontrolkami typu LED. Obě 
kontrolky jsou zelené, což považuji za zápor 
mechaniky, neboť tak není dostatečně důrazně 
rozlišeno, zda mechanika pouze čte, nebo zda 
vypaluje, a osobně tuto informaci považuji za 
dosti důležitou. Jinak je přední panel vybaven 
standardním tlačítkem pro vysunutí/zasunutí 
zásuvky pro ukládání média, potenciometrem 
pro regulaci hlasitosti a konektorem pro připo- 
jení sluchátek. Tlačítko pro případné přímé 
přehrávání hudby zde není, i když mechanika 
pochopitelně s audioformátem bez problémů 
pracuje. Zadní část je standardně vybavena 
napájecím signálovým IDE konektorem, můst- 
kovými propojkami pro nastavení a nechybí ani 
anologový či digitální audiovýstup. Konstruk- 
ce mechaniky dovoluje montáž v horizontální 
i vertikální poloze. I když při „vypalování" dá- 
vám přednost jistější horizontální poloze, kvali- 
ta záznamu při testech neutrpěla ani při zápisu 
v poloze „nastojato". 

Záznam na CD-R média je možné provádět 
při základní rychlosti nebo při jejím dvoj- či 
čtyřnásobku. Zápis na přepisovatelná média je 
umožněn pouze při 2x a 4x rychlosti. Záznam 
na oba druhy médií probíhá synchronně a otáč- 


ky disku jsou plynule regulovány tak, aby zápis 
probíhal neustále se stejným datovým tokem. 
Přehrávání disků je asynchronní a rychlost čte- 
ní je tedy závislá na tom, zda právě čtená data 
se nacházejí blíže ke kraji či naopak blíže stře- 
du disku, jehož rotace jsou naopak stálé (6.850 
otáček za minutu). V tomto případě je rychlost 
32x dosahována jen u samého okraje disku for- 
mátu CD-ROM Mode 1 a XA Mode 2 (form 1). 
Datový tok se tedy v takovém případě, pokud 
navíc není médium poškozeno a mechanika ne- 
musí zpomalovat kvůli opravě chyb, pohybuje 
v rozmezí 3 a 4,8 MB/s. V případě čtení ostat- 
ních formátů či CD-R a CD-RW médií je čtecím 
maximem rychlost 20x a datový tok se zde po- 
hybuje v rozmezí od 1,8 do 3 MB/s. Výjimkou 
mezi formáty je čtení AudioCD, které probíhá 
rychlostí 4x. 

Prověrka rychlosti čtení a přenosové rych- 
losti skutečně potvrdila hodnoty uváděné vý- 
robcem. Rychlost čtení díky velmi dobré optice 
neklesala ani při lehkém poškození povrchu 
disku. Velmi citlivá však byla mechanika na ne- 
čistoty nanesené na povrchu disku, zvláště pak 
na otisky prstů. Naštěstí se však znečištění dis- 
ku dá vhodnou manipulací dobře předcházet 
a pokud už přece jen dojde ke znečištění, exis- 
tuje celá řada jemných tkanin a čistících pro- 
středků specializovaných na čištění CD, že si ta- 
kovým nedostatkem hravě poradíte (vřele dopo- 
ručuji opatřit si takové prostředky, běžnými 
tkaninami a čisticími prostředky můžete povrch 
disku značně poškodit). Při hlubších rýhách už 
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Teac CD-W54E na první pohled "vypalovačka jako každá jiná. 


však mechanika zklamala. Je sice pravda, že 
naše testovací disky s takovým poškozením 
přečte opravdu jen málokterá CD mechanika, 
ale právě mechaniky Teac bývají v tomto ohle- 
du přeborníky. Přestože si mechanika nepora- 
dila se všemi chybami našich testovacích disků, 
mohu její korekci prohlásit za dobrou, neboť 
alespoň ve chvíli, kdy nedokázala disk přečíst, 
přiznala chybu a nevytvořila špatnou kopii dis- 
ku. To však může být někdy i nevýhodou. 

V testu přístupové doby se sice zcela nepo- 
tvrdily hodnoty udávané výrobcem (zatímco 
v manuálu je udávaná průměrná rychlost pří- 
stupu k datům 80 ms, my jsme naměřili 92 ms), 
ale v tomto ohledu splňuje data výrobce málo- 
která mechanika a námi změřená rychlost pat- 
ří mezi velmi dobré hodnoty. 

Mechanika je vybavena 2MB vyrovnávací 
pamětí, zajišťující pokrytí přerušení datového 
toku až na 13 sekund, což je dostatečné zabez- 
pečení plynulosti toku dat i při částečně vytíže- 
ném počítači a zaručuje z tohoto pohledu po- 
měrně spolehlivý záznam. CD-W54E lze pro- 
vozovat na IDE rozhraní v režimu PIO mode 4 
a nebo v dvakrát rychlejším UltraDMA mode 2 
(33,3 MB/s). 

Vypalovací software už dnes také není dra- 
hou záležitostí a těžko by se dnes na trhu uchy- 
tila zapisovací mechanika, které by jako v ran- 
ých dobách vypalování nebyla vybavena stan- 
dardním softwarem. U testovaného Teacu je 
přiložen prakticky jeden z nejrozšířenějších 
OEM programů společnosti Adaptec, Easy CD 
Creator verzi 4, doplněný dnes již také stan- 
dardním programem DirectCD, umožňující na 
známém principu „přepis" dat i na CD-R médiu 
(pro ty z vás, kteří tento princip neznají musím 
doplnit, že nejde o skutečný přepis původního 
záznamu, ale o technologický trik, který zajistí 
zápis nových či změněných souborů a skrytí 
těch „smazaných" či původní verze „přepsa- 


ných" souborů. Změnou souborů tedy dochází 
jen k dalšímu zaplňování disku a ve chvíli, kdy 
je disk už zaplněn, další změna už není možná). 

Na stranu softwaru mohu říci tolik, že zku- 
šení uživatelé vypalovaček mívají svého favori- 
ta mezi vypalovacími softwary a standardně 
dodávané programy je většinou nezajímají, na 
druhé straně software dodávaný od Adaptecu 
odpovídá svému názvu a zaručuje jednoduché 
a dostatečně srozumitelné řízení procesu vypa- 
lování běžných formátů i pro nezkušené, začí- 
nající uživatele (pokud tedy umí některý 
z podporovaných jazyků, mezi kterými jako ob- 
vykle češtinu nehledejte). Veliké plus na stranu 
výrobce mohu připsat za to, že se nespokojí 
s verzí programového vybavení dodávaného na 
CD a přikládá ještě disketu s aktualizací jeho 
verze. Pokud tedy koupíte mechaniku dnes, ob- 


držíte i aktualizaci Easy CD Creatoru na verzi 
4.01 a DirecCD na verzi 3.0. 

Půjdete-li si dnes pořídit vypalovací nebo 
dokonce přepalovací mechaniku, máte na trhu 
pravdu široký výběr. Záleží na vás, dáte-li 
přednost oblíbené značce, špičkovým para- 
metrům, kvalitnějšímu softwaru, nebo nejnižší 
ceně. Padne-li vaše volba na zařízení, které 
jsme vám v krátkosti představili v tomto člán- 
ku, pak získáte spolehlivou mechaniku, která si 
poradí i se čtením dosti poškozených disků, což 
je skvělé ve chvíli, kdy už své originální CD ne- 
můžete v běžných mechanikách většinou číst 
a chcete zachránit jejich obsah zápisem na no- 
vé médium. V tomto ohledu budete stěží hledat 
lepší mechaniku. Kladem je také vysoká rych- 
lost čtení, která zrychlí přípravu dat pro vypa- 
lování i umožní nasazení v běžném provozu při 
čtení disků. V době, kdy byla tato mechanika 
představena veřejnosti, šlo u „vypalovaček" 
o rekordní rychlost, dnes už je však toto maxi- 
mum posunuto mechanikami HP. Přiložený 
software je vhodný pro začátečníky i běžný 
provoz, pokud nemáte nadstandardní nároky. 
Zkrátka toto zařízení lze většině z vás vřele do- 
poručit. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWIU 

© Velmi dobrá rychlost čtení, dobrá kapacita vyrovnávací 
paměti, kvalitní oprava chyb z poškozených disků, aktuál- 
ní verze přehledného softwaru. 

© Nedostatečná signalizace záznamového procesu. 
Závěr: Velmi dobrá mechanika pro začátečníky i ostatní, 
kteří potřebují spolehlivě zaznamenávat na CD. 

Cena: 9.986 Kč (bez DPH 8.185 Kč) 

Kontakt: Elap, spol s r. o., tel. (05) 726 22 77-8 



Adaptec Easy CD Creator je vypracován tak, aby příjemné uživatelské rozhraní zvládli 
i laici. 
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EasyMate 800 


Handheld nebo notebook? 

P řiznám se, že když se mi dostal poprvé do 
ruky EasyMate 800, vyvolával ve mně 
smíšené pocity. Tento produkt prezentovaný 
jako handheld odpovídá svým vzhledem a veli- 
kostí spíše sympatickému subnotebooku. Pod 
pojmem handheld máme zafixovanou předsta- 
vu čehosi malého do ruky. Něčeho, co jakžtakž 
nahrazuje počítač, ale co může být neustále při 


apod. EasyMate není nutné neustále bootovat, 
chybí polohovací zařízení typu trackball, track- 
point či trackpad a namísto nich lze z pravého 
boku osvobodit plastové pero a s ním ovládat 
dotykový, pravda, na handheld poněkud neob- 
vykle veliký displej. Jak je vidět, rysů, které ho- 
voří pro označení handheld, je více než dost, 
a to jsem zmínil jen ty nejvíce viditelné. 



EasyMate 800 od společnosti Packard Bell NEC si lehce spletete s malým notebookem. 


ruce. Přesto, že některé doposud známé hand- 
heldy se občas do kapsy vešly jen stěží, pro 
EasyMate 800 byste kapsu hledali asi vícemé- 
ně marně. Proč tedy řadit tento produkt mezi 
handheldy? Má s nimi nemálo společných rysů. 
Tak například operačním systémem je zde 
Windows CE, což už samo o sobě svědčí o tom, 
že nejde o plnohodnotný osobní počítač, a tedy 
ani notebook. Přítomnost systému CE také na- 
povídá, že v nitru malého počítače nebije su- 
pervýkonné srdce z rodiny Pentií, ani jeho na- 
podobitelů. Úsporný systém a tichý chod dále 
naznačují, že testovaný stroj se obejde bez kla- 
sického pevného disku a spokojí se s elektro- 
nickou pamětí nižší kapacity. V pravé části za- 
řízení najdeme slot pro paměťovou kartu 
CompactFlash, jejichž využití je rovněž typické 
pro malá přenosná zařízení typu handheld 


Podívejme se na zařízení pocházející z dílen 
společnost Packard Bell NEC z druhé strany. 
Výbava portů zahrnuje sériový a USB port 
i výstup pro klasický monitor, na malé vnější 
rozměry poměrně veliký 9,4" barevný LC dis- 
plej, klávesnice s poměrně velkými a pohodlný- 
mi klávesami (velikost zařízení však přece jen 
neumožňuje plnou velikost kláves), zvukovou 
kartu, vlevo slot PC Card, i když jen typu II 
a bez podpory CardBus a Zoomed Videa. To je 
přece malý subnotebook s mnohými omezení- 
mi vyplývajícími z jeho malých rozměrů. 

No zanechme úvah, nazvěme EasyMate 800 
třeba malým přenosným počítačem bez další- 
ho upřesňování jeho pozice a soustřeďme se na 
fakta. Jak už bylo řečeno, rozměry 245 x 189 
x 26,6 mm rozhodně neumožňují zařízení přená- 
šet po kapsách a omezují jej také co do možnos- 
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Detail rozložení kláves — posuďte sami! 



Po stranách displeje jsou předdefinované i uživatelsky defino- 
vatelné ikony, které lehce ovládnete i dotykem bříška svého 
prstu. 


tí instalace mnohých rozšiřujících prvků. Na 
druhé straně umožňuje dosti pohodlnou prá- 
ci, a přitom je velmi jednoduše přenositelný. 
Práce s klávesnicí je díky rozměrům kláves 
(17,5 x 14,5 mm) na dané zařízení až velmi 
dobrá. Podle správných zásad dobré ergonomie 
ze světa notebooků je klávesnice posunuta 
k displeji tak, aby před sebou zanechala dosta- 
tečně veliký prostor pro oporu rukou. Rozměry 
počítače jsou přesným kompromisem mezi ma- 
lými rozměry a možností pohodlně umístit ruce 
na opěrnou plochu (ruce jsou už tak akorát na 
okraji plochy, aby mohly pohodlně pracovat 
i přidržovat počítač bezpečně i třeba na klíně 
při práci na cestách) a bezproblémově klidně 
napsat i nějaký ten delší text (tento článek prá- 
vě vznikl na popisovaném stroji). 

Trochu výtek by se dalo říci na adresu roz- 
ložení některých kláves. Nejvíce mi vadilo roz- 
ložení „kurzorových" šipek, které jsou posklá- 
dány vedle sebe v pořadí vlevo, vpravo, nahoru 
a dolu. Nevím jak na takové rozložení reagují ji- 
ní, ale já neustále místo přesunu vlevo přesou- 
val kurzor dolů. Další věc, kterou musím na 
klávesnici hodnotit záporně, je zapínací/vypí- 
nací klávesa umístěná v pravém rohu klávesni- 
ce nad klávesou Backspace a vedle klávesy 
Del. Je sice pravda, že použitím této klávesy 
nehrozí ztráta dat, počítač se sice vypne, ale 
vše zůstává uloženo v paměti a nový stisk klá- 
vesy vás vrátí prakticky okamžitě do výchozího 
stavu, ale přece jen by taková klávesa měla být 
lépe odlišena od ostatních a měla být umístěna 
poněkud mimo klávesnici. 

Zápor přináší i ovladač české klávesnice, 
který není součástí jádra systému, ale jakousi 
nadstavbou (proto také češtinu nenaleznete 
v základním výběru klávesnic, tam je jen ame- 
rická a mezinárodní angličtina). Na první po- 
hled se zdá, že česká klávesnice pracuje bez 
problémů, ale jen do chvíle, kdy chcete použít 
numerickou klávesnici „integrovanou" do kla- 
sické klávesnice podobně jako u většiny kla- 


sických notebooků. Modrá barva číshc této 
klávesnice a tlačítka Fn napovídá, že numeric- 
ká klávesnice by měla být v činnosti právě při 
stisku zmíněného tlačítka. Žel není. Namísto 
čísel se na displeji zobrazují znaky s českou 
diakritikou. Podobný efekt je dosažen i při po- 
užití kombinace tlačítek Fn a Shift, která by 
měla zajistit aktivaci numerické klávesnice 
bez nutnosti neustálého přidržování funkční 
klávesy. Jak se zdá, jediným řešením tohoto 
problému je přepnutí na původní systémovou 
klávesnici, tedy na anglickou. Teprve pak tla- 
čítko Fn či přepínání výše zmíněným způso- 
bem plní ve vztahu k numerické klávesnici 
svůj účel. Takový přístup k numerické kláves- 
nici je však příliš složitý a navíc se jej pocho- 
pitelně (protože není k dispozici česká doku- 
mentace) uživatel nedozví ani z dodávaného 
manuálu. 

Naopak kladem klávesnice je velmi dobrý 
zdvih kláves (2,5 mm) a také to, že tam, kde 
jsou počítačoví uživatelé zvyklí hledat řadu 
funkčních kláves F1 - F12, se nachází řada 
kláves vyvolávající přímou aktivaci hlavních 
aplikací, jako je elektronická pošta, MS Pocket 
Internet Explorer pro brouzdání vlnami 
Internetu, plánovací kalendář, adresář, pláno- 
vač úkolů (pošta, kalendář, adresář a plánovač 
jsou součástí balíku MS Pocket Outlook), 
textový editor MS Pocket Word, tabulkový 
kalkulátor MS Pocket Excel, nástroj pro vytvá- 
ření prezentací MS Pocket PowerPoint, pro- 
gram pro nahrávání a přehrávání hudby a zvu- 
ků MS Voice Recorder (stiskem kombinace té- 
to klávesy současně s klávesou Ctrl se vyvolá 
spuštění databázové aplikace MS Pocket 
Access) a kalkulátor. Jak vidíte, vše užitečné 
po ruce. 

Vzhledem k tomu, že systém Windows CE 
je v podstatě nedílnou součástí testovaného za- 
řízení, jen stěží se bráním možnosti popisovat 
možnosti tohoto systému a kritizovat jeho ne- 
dostatky. Vzhledem k tomu, že však tento sy- 


stém už přede mnou popisovali jiní a navíc re- 
cenze CE náleží jiné rubrice, omezím se pouze 
na konstatování, že takový stroj, jakým je Easy- 
Mate 800 je takovým systémem zbytečně ome- 
zován. Na druhé straně je výhodné provozovat 
aplikace podobné těm, na jaké jsme zvyklí na 
stolních PC, neboť data ze jmenovaných aplika- 
cí lze pak velmi jednoduše a přehledně syn- 
chronizovat (nebo konvertovat) s obdobnými 
MS aplikacemi na PC pomocí sériového propo- 
jení nebo pomocí infračervené komunikace. 

K tlačítkům a klávesnici ještě dodám, že me- 
zi ní a displejem zůstal volný prostor, ve kterém 
je umístěno tlačítko detekující zavření displeje, 
a v dostatečně hlubokém otvoru tak, aby ne- 
mohlo dojít k nechtěné aktivaci, se ukrývá i tla- 
čítko reset. K jeho aktivaci vám pouhý prst ne- 
stačí, ale po ruce máte stále dotykové pero, 
které je na případný reset ideální. Použít jej lze 
pro tzv. „měkký" reset, což je obdoba „teplého" 
restartu u stolního počítače, kdy jsou rozpraco- 
vaná data nejdříve uložena a teprve poté dojde 
k přestartování počítače. Reset „natvrdo", při 
kterém je smazán obsah paměti RAM, a je tedy 
nutné následně provést novou instalaci aplikací 
a dat, která nejsou zapsána v permanentní pa- 
měti ROM (ten se pochopitelně využívá, jen 
pokud počítač nereaguje a nelze již data jinak 
zachránit), lze aplikovat dalším tlačítkem, pro 
jehož aktivaci je nutné z pochopitelných důvo- 
dů nejprve vyjmout baterii a pak opět použít úz- 
ký nástroj. Ideální však je, pokud toto tlačítko 
nemusí uživatel nikdy použít. 

Viditelná oblast dotykového displeje má 
úhlopříčku 24 cm, tedy 9,4 ", ale dotyková plo- 
cha je po obou stranách o 15 mm širší. V této 
oblasti se nacházejí oblasti pro spouštění dal- 
ších utilit. Na levé straně jsou oblasti se symbo- 
ly pro nastavení světových časů, nastavení 
mnohých vlastností EasyMatu (komunikace 
modemem či IrDA portem, klávesnice, úsporné 
režimy displeje, zobrazované rozlišení a paleta 
barev a nastavení funkcí nebo spouštění pro- 
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gramů, které se dají přiřadit pěti číselným iko- 
nám v dotykové oblasti při pravém okraji 
displeje). Další ikona v levé části slouží k zob- 
razení informací o stavu baterií a nastavení au- 
tomatického usínání. Pod čtvrtou ikonou se 
ukrývají informace o využití paměti, o systémo- 
vých zdrojích a o nainstalovaných aplikacích. 
Poslední ikona dává možnost regulovat hlasi- 
tost a nastavovat další vlastnosti zvukové kar- 
ty. Mezi 78 klávesami EasyMatu jsou dvě vy- 
hrazeny výhradně pro zeslabování či zesilová- 
ní jasu displeje. Při takovém umístění se sice 
může občas stát, že nechtěně změníte jas 
displeje, ale na druhé straně můžete rychle re- 
agovat na změnu světelných podmínek. Regu- 
lovat dle potřeb lze i kontrast displeje, k tomu 
je však už zapotřebí užít kombinace kláves A It 
a nebo Kombinací kláves Fn a mezerní- 
ku lze vypínat a zapínat podsvícení displeje. 

Příjemná je přítomnost již zmíněných slotů 
PC Card typu II i CompactFlash pro instalaci 
karet typu I, II nebo II+. První umožňuje připo- 
jování mnohých prvků známých z notebooků 
(pokud je systém podporuje). Díky jemu lze 
také jednoduše, rychle a bez kabelu přenášet 
data na paměťových kartách mezi tímto „hand- 
heldem“ a notebookem. CompactFlash slot na- 
opak umožňuje snadnou výměnu dat s digi- 
tálními aparáty a jinými malými přenosnými 
zařízeními, která takovou paměť využívají. 
V praxi to sice tak jednoduché není, neboť je 
nutné často řešit problém různého formátu dat 
používaného jednotlivými zařízeními, ale tento 
problém je většinou řešitelný vhodným softwa- 
rem. Během testu jsem měl možnost vyzkoušet 
miniaturní 1" disk IBM v provedení Compact- 
Flash (jehož recenzi si budete moci přečíst 
v příštím čísle) a to jak přímo ve slotu jemu 
určeném, tak i s pomocí redukce ve slotu PC 
Card a mohu říci, že po vložení, kdy systém au- 
tomaticky požadoval naformátování disku, pra- 
coval systém s tímto médiem bez problémů 
v obou slotech. Sympatické je také to, že po vlo- 
žení disku je uživatel upozorněn na skutečnost, 
že bylo vloženo zařízení, které bude potřebovat 
napájení z vnitřních zdrojů počítače a které tu- 
díž negativně ovlivní výdrž v bateriovém provo- 
zu, a systém vyžaduje schválení tohoto kroku 
(v opačném případě by mohl být nezkušený 
uživatel nepříjemně zaskočen náhlým vypnu- 
tím způsobeným zvýšením odběru energie 
v době, kdy jí už baterie nemá nazbyt). 

Už jsem se zmiňoval o nabídce portů, který- 
mi popisované zařízení disponuje. Vzhledem 
k malé tloušťce miniaturního počítače nebylo 
samozřejmě možné umístit nemalé konektory 
těchto portů přímo na jeho zadní část, a tak se 
tam za dvěmi odklopnými dvířky skrývají jen 
miniaturní konektory, k nimž náleží krátké ka- 
belové redukce. Komunikace s počítačem, nebo 


i s tiskárnou či jiným zařízením tedy může pro- 
bíhat po sériové lince, nebo prostřednictvím 
infračerveného portu zvládajícího až rychlost 
4 Mb/s. Dále je možné použít klasický USB 
port. S okolním světem se lze ovšem také spo- 
jit prostřednictvím interního modemu. Celý sy- 
stém je velmi dobře připraven na jednoduché 
připojení k Internetu, elektronické poště i na 
klasické faxové či modemové spojení (rychlosti 
až 56 kb/s s protokolem V.90). 



Takovou malou placičku lehce uschováte 
v aktovce. 



Pravá strana nabízí vedle slotu Compact- 
Flash a výsuvného pera i výklopný konek- 
trou zabudovaného modemu. 


Během předchozího textu jsem se už něko- 
likrát dotkl napájení a baterií. Je tedy jistě na- 
místě uvést několik dalších informací z tohoto 
soudku. Počítač má v zásadě tři zdroje energie. 
Jedním z nich je externí, poměrně malý napá- 
ječ, druhým je Li-Iontový akumulátor zajišťují- 
cí běh stroje při nepřítomnosti externího napá- 
jení a třetím je knoflíková baterie zabezpečují- 
cí obsah paměti po dobu až sedmi dnů (pouze 
ve vypnutém stavu) při nepřítomnosti (v pří- 
padě výměny, opravy apod.) nebo vyčerpání 
akumulátoru. Akumulátor s napětím 11,1 V 
a s kapacitou 1.400 mAh dokáže udržet pracu- 
jící zařízení v chodu za ideálních podmínek až 
8 hodin (v běžné práci cca o hodinu méně) a při 
činném modemu cca 4,5 hodiny. Podle manuá- 
lu trvá dobíjení 4,5 hodiny ve vypnutém stavu, 
ale mohu s potěšením konstatovat, že tak dlou- 
ho se akumulátor nedobíjel ani při plném cho- 
du. S dobíjením i dobou práce mimo dosah 
elektrické rozvodné sítě jsem byl tedy velmi 
spokojen, i když nastavovací možnosti power 
managementu by mohly být trochu širší. 

Na závěr už zbývá snad jen doplnění něko- 
lika technických informací jako např. to, že po- 
čítač je založen na procesoru NEC VR4121 
taktovaném 131 MHz a optimalizovaném pro 
Windows CE, že tento procesor využívá jak 


nepřepisovatelnou paměť ROM s kapacitou 
24 MB a možností výměny pro případ budoucí 
modernizace, a pracovní paměti RAM s kapa- 
citou 64 MB. Popisovaný displej má fyzické 
rozlišení 800 x 600 obrazových bodů a je scho- 
pen zobrazit až 64 tisíc barev. Do zvukové vý- 
bavy patří vedle integrované karty a jednoho 
reproduktorku i miniaturní mikrofon a celé za- 
řízení váží pouhých 1,16 kg. 

Vrátím-li se na závěr k úvodnímu problé- 
mu charakterizace tohoto zařízení, nahlížím 
nyní na testované zařízení jako na zajímavé- 
ho „předskokana“ subnotebooku budoucnosti. 
Subnotebooku, který se už oprostil disků s ro- 
tujícími paměťovými plotnami, který má rozší- 
řené možnosti díky dotykové technologii usnad- 
ňující ovládání prostřednictvím displeje, a kte- 
rý bez problémů umožňuje pohodlnou práci po 
dlouhou dobu bez externího napájení. K doko- 
nalosti mu však chybí ještě především pokroči- 
lejší operační systém i rozvinutější aplikace, 
neboť možnosti těch současných jsou v porov- 
nání s tím, na co jsme zvyklí z PC, velmi ome- 
zené. To už však není problém tohoto zařízení. 
Možná se vám zdá, že jsem k EasyMatu byl bě- 
hem recenze dosti kritický, ale šlo mi jen o to, 
aby bylo jasné, jaké hranice možností toto zaří- 
zení má. Ve skutečnosti jsem byl s tímto malým 
počítačem velice spokojený, je totiž nutné neza- 
pomínat na to, že nejde o notebook! A pokud 
nepotřebujete notebook se všemi jeho obvyklý- 
mi možnostmi, ale hledáte jednoduše přenosi- 
telnou kancelář s možnostmi moderní komuni- 
kace a organizování času, s možností vytváření 
prezentací, jednoduchých databází, tabulek či 
textových dokumentů s velmi pohodlným ovlá- 
dáním a s mnoha dalšími možnostmi navíc, pak 
byste se měli zamyslet nad tím, zda NEC Easy- 
Mate 800 není právě tím nástrojem, který po- 
třebujete. Hlavní jeho výhodou, kterou chci 
vedle již zmíněných na závěr podtrhnout, je, že 
jej prostě zapnete, pracujete a vypnete. Nemu- 
síte tedy jako u notebooku čekat na zavedení 
systému před prací ani na korektní ukončení 
po ní. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Jednoduché a pohodlné ovládání, nízká hmotnost, do- 
tykový, barevný displej, dlouhá výdrž na baterie, komuni- 
kační možnosti a snadná i přehledná synchronizace s PC. 
© Nedostatky v rozložení kláves, nefunkčnost numerické 
klávesnice v české klávesnici, omezené možnosti aplikací, 
poměrně vysoká cena. 

Závěr: Skvělý nástroj pro mobilní kancelář nebo pro poho- 
dlné pořizování textu a jiných dat na cestách, i když s ur- 
čitými omezeními oproti standardu, na který jsou uživate- 
lé zvyklí z PC. 

Cena: 48.678 Kč (bez DPH 39.900 Kč) 

Kontakt: Nec, tel. (02) 21 00 32 14 
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Novell FireWALL for NT 3.0 


Jednoduchý firewall. 

D alší produkt z dílen Novelu určený pro 
bezpečnost počítačových sítí — i když ne 
tak úplně. Jedná se vlastně o produkt založený 
na technologii, kterou Novell získal při akvizici 
firmy Ukiah Software v květnu minulého roku. 
Dalším produktem Novellu s obdobným zamě- 
řením je Border Manager (viz recenze v SWN 
8/99). Oproti Border Manageru je ovšem Fire- 
WALL for NT mnohem méně komplexní pro- 
dukt, určený výhradně pro platformu MS Win- 
dows NT 4.0 (server i stanici). Zatím nejsou 
podporovány nové Windows 2000, možná se té- 
to podpory dočkáme v příští verzi. 


duktu tohoto typu samozřejmé. Svižný je i běh 
obou administrátorských aplikací (pro vlastní fi- 
rewall a pro Traffic Administrátor). Doufej- 
me jen, že nebudou předělány do Jávy, což by 
tento příjemný fakt mohlo velmi rychle změnit. 

Instalace je poměrně svižná a relativně 
dobře zdokumentovaná — součástí anglické 
dokumentace je kromě tradiční instalační pří- 
ručky a příručky administrátora i dokument 
obecnějšího ražení. Zabývá se problematikou 
bezpečnosti v počítačových sítích a umožní 
zorientovat se i nováčkovi v této oblasti. V prů- 
běhu instalace také rozdělíte síťová rozhraní 
na privátní a veřejná, 
provedete jejich zá- 
kladní nastavení, kte- 
ré pak můžete samo- 
zřejmě měnit prostřed- 
nictvím komponenty 
přidané do ovládacích 
panelů — o ní není 
v dokumentaci ani 
zmínka,. Sám jsem byl 
překvapen, když jsem 
ji tam našel — po 
dlouhém a poměrně 
zoufalém hledání mož- 
nosti, jak změnit na- 
stavení síťových roz- 
hraní. 


Veškeré funkce a nastavení jsou přístupné 
prostřednictvím dvou velmi podobných aplikací 

— Novell FireWALL Administrátor a Trafic 
Manager Administrátor. Dlužno říci, že uži- 
vatelské rozhraní je skutečně velmi přívětivé 
a každý, kdo je schopen si s porozuměním pře- 
číst výše zmíněnou příručku o bezpečnosti v po- 
čítačových sítích, se v něm rychle zorientuje bez 
jakéhokoli studia další dokumentace. 

FireWALL zabezpečí síť na úrovni síťové, 
spojení (session) a aplikační vrstvy — očeká- 
vejte služby základní, nicméně snadno použitel- 
né. Podporuje také různé metody autentifikace 

— klasickou přes LDAP/NDS/NT, nebo pomo- 
cí jednorázových hesel (MD4 a MD5) se softwa- 
rovým generátorem. Samozřejmě umožňuje 
překlad adres NAT, včetně stanovování výji- 
mek, což oceníte, provozujete-li například na 
svém intranetu službu, jež má být přístupná 
z vnějšku i zvenčí. Pro snazší administraci je 
možné privátní síť rozdělit na podsítě, jak je 
ukázáno na obrázku 1. 

Na úplně základní úrovni je filtrování URL 

— je možné pouze zadat seznam zakázaných 
URL, nelze přitom používat žádné speciální zna- 
ly nebo rozšíření. Naštěstí je podporováno API 
pro průmyslový standard CVP (Content Vecto- 
ring Protocol), který umožňuje využít služeb spe- 
cializovaných aplikací pro filtrování URL, a také 
využít služeb antivirových programů. 

Základní nastavení se provádí ve formě tak- 
zvaných bezpečnostních pravidel (Security 
Rules), která označují kdo, kterým směrem, jak 
a kdy může používat určitou službu. Pravidla 
jsou bohatě graficky znázorněna a jejich vytváře- 



Obr 1: Vytvoření podsítě. 

Novellský firewall míří do sítí malých a střed- 
ních firem; tomu odpovídá nižší cena a velký dů- 
raz kladený na jednoduchost ovládání. Samozřej- 
mostí je možná integrace s NDS, ale na rozdíl od 
Border Manageru je tento produkt možné nasa- 
dit i samostatně. Bohužel nebylo možné vyzkou- 
šet, jestli by FireWALL využil prostřednictvím 
LDAP alespoň m\akActive Directory, v doku- 
mentaci o tom není ani zmínka,. Výhody integra- 
ce s adresářovými službami jsou nicméně zřejmé, 
a tak lze očekávat, že se FireWALL bude velmi 
často prodávat společně s NDS for NT (samozřej- 
mě NDS může běžet i na serveru s OS NetWare). 
Kromě vlastního firewallu obsahuje produkt také 
komponentu Traffic Manager, určenou pro ří- 
zení zatížení komunikačního kanálu. 

Co se hardwarových nároků týče, je pro- 
gram poměrně skromný — v podstatě se dá ří- 
ci, že potřebujete počítač, na kterém slušně bě- 
hají Windows NT a 20 MB volného místa na dis- 
ku. Dále budete potřebovat alespoň dvě síťové 
karty (vystačíte si i s modemem), ale to je u pro- 



Obr. 2: Vytváření bezpečnostních pravidel — vlastnosti služby HTTP. 
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Obr. 3: Varováni může být odesláno například na pager. 


ní a změny jsou opravdu velice jednoduché. 
Zdrojem nebo cílem komunikace může být síť 
(eventuálně podsíť), kdokoU z domácích, či kdo- 
koli z vnějšku, ať už jednotlivý host, nebo skupina 
reprezentující libovolnou kombinaci definova- 
ných entit dříve uvedených typů. Dalším para- 
metrem, na základě kterého je možné komunika- 
ci posuzovat, jsou uživatelé — zde je ovšem pod- 
statná právě spolupráce adresářových služeb. 
Dále je možné provést nastavení služby, protoko- 
lu a času, ve kterém se pravidlo bude uplatňovat. 
K dispozici je celá řada předdefinovaných služeb, 
další je možné jednoduše vytvořit — viz obr. 2. 

Co by to bylo za firewall bez možnosti zá- 
znamu událostí a zasílání varovných zpráv 
a poplachů na různá místa. Novell FireWALL 
samozřejmě i tyto služby poskytuje a umožňuje 
generování jednoduchých reportů pro nejpo- 
užívanější služby. Co se týče poplachů, roze- 
znává program čtyři úrovně nebezpečnosti 
a umožňuje nakonfigurovat si pro ně různé 
způsoby odesílání — jen zapsat, poslat na 
SNMP konzoli, na pager nebo e-mailem. Aby 
se vám nestalo, že váš pager bude zahlcen 
varovnými zprávami z firewallu, můžete si na- 
stavit, jak často je možné varování odesílat na 
jednotlivé destinace — viz obr. 3. 

Druhou, ovšem neméně zajímavou kompo- 
nentou FireWALLu, je Traffic Manager, ná- 
stroj pro řízení zatížení komunikačního kanálu. 
Zvlášť provozujete-li nějaké kritické služby, 
které potřebují mít zaručený určitý přenosový 
výkon. Pravidla pro přidělování přenosové ka- 
pacity lze nastavovat podle mnoha parametrů 
— kromě těch zmíněných výše je to navíc napří- 
klad adresa MAC nebo URL. Pravidlo lze uplat- 
ňovat například i jen v určité části měsíce, nebo 
týdne a v určitých hodinách. Můžeme také ur- 
čit prioritu určitého pravidla, počet přípustných 
spojení určitého typu a podobně — obr. 4. 


Novell proklamuje velkou provázanost me- 
zi oběma komponentami a tvrdí, že data 
procházející sítí jsou kontrolována jen jednou 
zároveň pro účely bezpečnosti i řízení zatížení 
sítě, čímž se dosahuje větší efektivnosti než 
při použití dvou samostatných řešení, což je za- 
tím obvyklé. Jinak se ovšem dá integraci obou 
komponent leccos vytknout — například skupi- 
ny a podsítě definované při vytváření bezpeč- 
nostních pravidel nejsou z nějakého důvodu 
dostupné při definování pravidel „dopravních". 

Traffic Manager umožňuje sledování akti- 
vity na síti podle služeb, serverů klientů i uživa- 
telů ~ to vše kumulativně. Pro administrátora je 
tak hračkou zjistit, který že to uživatel nejvíce 
zatěžuje síť, případně který server či služba jsou 
nejvytíženější. Informace je samozřejmě možné 
vyexportovat do souboru. Traffic Manager nabí- 
zí také možnost nastavení alarmů, obdobnou 
možnostem FireWALL Administrátoru. Pro 


grafické sledování zátěže jednotlivých služeb 
použitých při definování řídicích pravidel je vel- 
mi hezky využitý Windows NT Performance 
Monitor — prostě si vyberete službu, kliknete 
na tlačítko a otevře se příslušný monitor. 

Novell FireWALL vám nabídne potřebné 
základní funkce a něco navíc ve velmi intui- 
tivním a snadno použitelném kabátku. Je třeba 
pamatovat, že je určen spíše malým firmám 
a organizacím. Pokud čelíte denně rafinovaným 
útokům zkušených hackerů, nebo máte napří- 
klad zástupce cestující po republice, kteří 
potřebují přístup ke službám firemního infor- 
mačního systému, budete zřejmě potřebovat 
komplexnější produkt s podporou virtuálních 
privátních sítí, RADIUSu a podobně. 

Výběr správného softwaru pro zabezpečení 
sítě je důležitá věc — nejedná se o levnou zále- 
žitost a implementace a provoz bývají také ná- 
kladné. Je proto třeba uvážit, že jednoduchost 
a intuitivnost, kterou tento produkt nabízí, vy- 
ústí v snadné nasazení a poměrně laciný pro- 
voz a údržbu. Ostatně podle mého názoru je 
mnohdy lepší provozovat lacinější a jednodušší 
produkt, jehož funkčnost využiji z osmdesáti 
procent, než kupovat produkt drahý a složitý, 
který pak využiji z pouhých dvaceti procent. 

Dá se říci, že FireWALL for NT dobře zapa- 
dá do portfolia Novellu, kde doplnil mnohem 
rozsáhlejší Border Manager, jehož verze pro 
Windows NT se snad také brzy dočkáme. 

Tomáš Honzák, honzak@strakonice.cz 

Názor SWN 

© Snadnost ovládání, nenáročnost, Traffic Manager, 
relativně nízká cena. 

© Některé služby opravdu jen na základní úrovni. 

Závěr: Dobrý firewall pro méně náročné nasazení. 

Cena: verze pro 25 uživatelů 86.100 Kč, (bez DPH 82.000 Kč) 
Kontakt: Novell Praha, s. r. o., tel. (02) 21 85 66 1 1 



Obr. 4: Práce s Traffic Manager Administrátorem je stejně jednoduchá jako s FireWALL 
Administrátorem. 
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Cabletron SmartSwitch 
Router 130 


ISDN směrovač pro IP a IPX. 

ro malé firmy je ISDN velmi lákavým 

způsobem jak se dostat k výkonnému 
a spolehlivému Internetu při cenách velmi po- 
dobných klasickému vytáčenému spojení. Proto 
má takřka každý výrobce aktivních síťových 
prvků v nabídce i ISDN směrovač, jednoduché 
zařízení, které dokáže během několika minut 
připojit menší lokální síť k Internetu. Nejinak je 
tomu u Cabletronu. 

Směrovače SmartSwitch Router řady 100 
patří k tomu nejjednoduššímu, co v nabídce 
Cabletronu najdete. Tyto jednoduché směrova- 
če nabízejí rozhraní pro klasický Ethernet, 
z něhož je schopen směrovat protokoly IP 
a IPX na ISDN rozhraní. Kromě toho mohou 
některé modely sloužit i jako terminál adapté- 
ry, protože jsou vybaveny dvěma rozhraními 
a/b. Pro konfiguraci je, jak bývá zvykem, ješ- 
tě k dispozici sériové rozhraní, ovšem s ne- 


standardním konektorem RJ-45. Součástí vý- 
bavy je ale i potřebná přechodka na klasický 
konektor DB-9. Přední panel poskytuje na indi- 
kátorech informace o stavu ethernetového roz- 
hraní, ISDN linky (D-kanálu), jednotlivých 
B-kanálů a vestavěného napájecího zdroje. 

Konfigurace směrovače se provádí pomocí 
programu přiloženého na CD, kde naleznete 
i dokumentaci. Vše pochopitelně pouze v an- 
gličtině. Základem je nastavení IP adresy, které 
je ovšem třeba provést pomocí řádkových 
příkazů přes konzoli na sériovém rozhraní smě- 
rovače. Jinak směrovač sám volí adresu 
192.168.254.254, se kterou asi v řadě sítí nepro- 
razíte. Kromě směrování IP a IPX protokolu na- 
bízí SmartSwitch ještě jednoduchý filtrační fire- 
wall, který odmítá požadavky přicházející zven- 
ku s adresami patřícími do rozsahu lokální sítě. 
Směrovač může sloužit i jako DHCP server, 



Směrovače SmartSwitch Router řady 100 
mají zdroj zabudovaný dovnitř skříně. 
Přesto se obejdou bez větráku. 


prostřednictvím dodaného programu Configu- 
ration Manager , případně přes sériové roz- 
hraní emulátorem terminálu. Pro malé sítě to 
není taková závada, ale připojení pobočky velké 
firmy pomocí tohoto směrovače, to může být 
pro administrátora nepříjemná zátěž. Navíc ne- 
ní k dispozici žádný zabezpečený protokol, jen 
ochrana heslem. K dispozici je naopak TFTP 
server — opravdu velmi jednoduchý FTP server 
bez jakéhokoli zabezpečení nebo podrobnějších 
možností konfigurace. 



Přes řádkové rozhraní konzole se dá udě- 
lat všechno, jen to dá trošku více práce. 


I když nemá prostředky pro vzdálenou 
správu, jimiž se honosí konkurence, v menší 
firmě může dobře posloužit. Alespoň trochu se 
firma snažila nabídnout nějakou ochranu před 
útokem zvenku. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 

Názor SWN o 

© Zabudovaný zdroj, jednoduchá konfigurace. 

© Nemá prostředky pro správu na dálku, vyžaduje kon- 
figuraci přes sériové rozhraní nebo dodávaným progra- 
mem. 

Závěr: I přes absenci správy prostřednictvím prohlížeče 
nabízí SmartSwitch funkce, které využije každá menší 
firma nebo pobočka pro připojení k Internetu. 

Cena: 38.550 Kč, (bez DPH 31 .600 Kč) 

Kontakt: Cabletron Systems ČR, tel. (02) 24 23 81 23 


Port Monitor - 192.1 68.1. 200 


Options Log Help 


Physical layer: 0 


Chnl 1 Standby 

|í SíQP. )| 


Glose | 

Chnl 2 Standby 


[X Outgoing data calls allowed 

[x jncoming data calls allowed 

Message 


Pro kontrolu stavu směrovače je k dispozici Port Monitor 
— zdá se, že v tomto případě nemáme připojenu ISDN linku. 


^Cabletron Internet Quick Start 


zvládá i BOOTP 
a ARP stejně jako vo- 
lání nazpátek pro 
vzdálený přístup. Ne- 
příjemné je, že nemá 
žádné prostředky pro 
správu na dálku zalo- 
žené na internetových 
technologiích a spolé- 
há na klasický SNMP 
protokol. Tzn. veške- 
rou správu musíte 
provádět výhradně 


Options Jools Help 


Router Name: lukasvom-router 
Model Number: SSR150 [S/N 196976] 

ISDN DNs (Directory Numbers) 


IP Address: 1 92.1 G8.1. 200 
Software: v3.0.1 


Channel 81; 
Channel B2: 


166310194 


GG310537 


Internet Account 


User Name |lukasvoin 
Password 


ISDN Access Number 1 961 8200 


řjliĚliSWITCH ROUTER 


CABLETRON SYSTEMS 


DNS Configuration - DHCP Server is off 
Domain Name | 

Server Address | 

Second Server I 


E KÍt 


Help 


Pro konfiguraci poslouží buď QuickStart, nebo Configuration Manager, o konfiguraci 
pomocí prohlížeče nemůže být řeči. 
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Hermstedt Leonardo XL 


ISDN karta pro Mac. 


N ěmecká firma Hermstedt se zaměřuje na 
ISDN produkty pro počítače Macintosh, 
i když stranou jejího zájmu nestojí ani platfor- 
ma PC. Leonardo XL je aktivní ISDN karta 
určená pro sběrnici PCI, která se nově v počí- 
tačích Mac používá. Karta umí pracovat s dvě- 
ma ISDN rozhraními, tzn. že má 4 B-kanály 
(4x 64kb/s). Její výkon ji proto předurčuje do 
aplikací náročných na množství přenesených 
dat, kde je zároveň třeba nezatěžovat příliš 
hlavní procesor počítače. Poněkud nestandard- 
ní vlastností karty je použití konektoru DB-9 
pro připojení ISDN přípojky ke kartě místo ob- 
vyklých RJ-45. Výhodou je sice nemožnost zá- 
měny se síťovou kartou, ale zase jsou potřeba 
speciální kabely, které jsou sice součástí do- 
dávky, ale jakmile se v běhu života ztratí, bude- 
te je jen těžko nahrazovat. 


HDLC a firemní protokol X.Leo a volitelně ješ- 
tě V.l 10. Pro řídicí D-kanál je kromě zmíněné- 
ho národního 1TR6 ještě k dispozici E-DSS1, 
který se používá i u nás. 

Kartu jsme zkoušeli v Power Mac G4 
s Mac OS 9 a nenarazili jsme na žádné potíže 
ani při instalaci, ani při používání na naší 
EuroISDN2 lince. Za pomoci nadstavbového 
programu Grand Central Pro, který se do- 
dává jako funkční demo, jsme mohli vyzkoušet 
i přenos pomocí Eurofile transferu — opět bez 
problémů. 

Leonardo XL je díly dvojitému ISDN roz- 
hraní (čtyři B-kanály, tj. max. 256 kb/s) velice 
výkonnou kartou. Protože Macintoshe se u nás 
používají především v DTP, při spolupráci s ob- 
dobně vybaveným biografickým studiem mů- 
že Leonardo posloužit k přenosu souborů na 



Leonardo XL má sice čtyři B-kanály, ale používá nestandardní konektory. 


Společně s kartou se dodává nezbytné CD 
s ovladači jak pro Mac OS, tak pro Windows 9x 
a NT 4.0. Kromě nich je na něm ještě Leonardo 
Pro, aplikace pro telefonování pomocí ISDN, 
přenos souborů a sada utilit pro automatický 
upgrade, zjištění stavu karty, vytvoření virtuál- 
ní sériové linky s modemem a prostředky pro 
nastavení TCP/IP pro přístup k Internetu. Při- 
ložen je manuál ke kartě s podrobným anglic- 
kým popisem instalace karty a softwaru, dále 
uživatelský manuál se stručnějším popisem in- 
stalace a podrobnějším popisem ovládání jed- 
notlivých programů. Perličkou je, že ač v an- 
gličtině, je důsledně orientován na němec- 
ké reálie (T-Online, protokol D-kanálu 1TR6 
a německá telefonní čísla bez mezinárodního 
prefixu), takže pro mezinárodní klientelu jsou 
obsažené informace využitelné jen částečně. 
Karta nabízí protokoly X.75 ISDN LAP B, X.25, 


osvit, a odpadne tak cesta a přehrávání souborů 
na přenosné médium. Nic však není zadarmo, 
takže se elektronický přenos vyplatí předev- 
ším u menších zakázek — přenos stostránko- 
vého časopisu s obrázky už by i při této rych- 
losti trval neúměrně dlouho a řádně by zatížil 
kapsu. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 

Názor SWI\I 

© Jednoduchost instalace, čtyři B-kanály, bohatá výba- 
va softwaru. 

© Nedovoluje využít ISDN pro telefonní spojení, pouze 
pro přenos dat nebo faxování. 

Závěr: Díky vysoké kapacitě a vcelku přijatelné ceně jde 
o vítané rozšíření možností Macintoshe pro přenos dat 
nebo rychlý přístup k Internetu. 

Cena: 47.950 Kč, (bez DPH 39.300 Kč) 

Kontakt: SIR Computer, s. r. o., tel. (02) 24 81 88 36 
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Optimalizace grafiky pro web 

Dva programy pro efektivnější grafiku. 


J ak dobře víte, celková doba potřebná pro 
načtení webových stránek je přímo závislá 
na objemu přenášených dat. Je tedy celkem po- 
chopitelné, že každý alespoň trochu racionálně 
uvažující autor webových stránek se snaží ten- 
to objem co nejvíce redukovat. Kromě způsobu 
zapsání HTML kódu lze nejvíce „ušetřit" na 
grafice, která je v dnešní době nedílnou součás- 
tí většiny internetových stránek — za použití 
účinných ztrátových komprimačních algoritmů 
lze obrázek „stlačit" na 40 až 50 procent pů- 
vodní velikosti, aniž by naše oko postřehlo vi- 
zuální ztrátu kvality. Ještě než se dostaneme 
k popisu dvou utilit pro komprimaci grafiky, 
dovolím si k této problematice několik obec- 
ných informací a rad. 

Obecné informace 

Předně, na internetových stránkách se setká- 
váme s grafickými formáty JPEG, GIF a PNG, 
přičemž každý z nich se hodí pro jiný účel. 
Následující řádky by měly napovědět, pro jaké 
situace je nejvhodnější zvolit konkrétní typ 
grafického formátu. 


Ukázka vlivu komprese 

Na doprovodných obrázcích lze zcela evidentně vi- 
dět změny velikosti souboru vs. kvality zobrazení. 
Originální JPEG soubor (448 x 539 pixelů, 16,7 mil. 
barev) zabíral 148.814 bajtů, po zkomprimování 


Formát JPEG (Joint Photographic Expert 
Group) využívá ztrátovou kompresi (data ne- 
jsou po dekomprimaci shodná s originálem, což 
se projevuje vizuální degradací obrazu), při kte- 
ré je využíváno nedokonalosti lidského zraku 
— kupříkladu lidské oko je citlivější na změnu 
jasu než odstínu barvy. Princip činnosti z pro- 
storových důvodů uvedu pouze velmi stručně, 
náročnější zájemce odkazuji na tištěné publika- 
ce (např. J. Žára, B. Beneš, P. Felkel: Moderní 
počítačová grafika, Computer Press 1998); so- 
lidní materiál poskytne též cover story SWN 
12/94. 

Základem komprese JPEG souborů je tzv. 
diskrétní kosinová transformace , jež umož- 
ňuje převést nespojitá data na stejně dlouhou 
posloupnost jiných hodnot (koeficientů DCT). 
K samotné komprimaci dochází tak, že „vypus- 
tíme" (položíme rovny nule) koeficienty DCT 
s „vyšší" frekvencí. Pro aplikování zpětné 
transformace získáme odlišné hodnoty oproti 
originálu, jsou však takříkajíc velmi podobné. 
Výsledné koeficienty kosinových funkcí se za- 
okrouhlí, provede se kvantizace a nakonec kom- 


(koeficient kvality Q=75, Progressive YUV411) zna- 
telně menších 33.529 bajtů. Při Q=15 si lze všim- 
nout výrazné ztráty kvality obrazu; v tomto přípa- 
dě však soubor „okupoval" pouhých 6.600 bajtů. 
Pro srovnání: v našem případě by se nezkomprimo- 



Bez komprese, velikost souboru Q=75, velikost souboru 33.529 bajtů. 

148.814 bajtů. 


primace tzv. Huffmanovým kódováním. (Takto 
snadné to samosebou není, leč spokojme se 
s tímto zjednodušujícím modelem.) 

Jelikož se jedná o ztrátový typ komprese, 
platí zásada: čím větší míra komprese, tím 
menší je velikost obrázku, a zároveň nižší vizu- 
ální kvalita výstupu a naopak. 

A pro jaký typ grafiky je v prostředí In- 
ternetu formát JPEG nejvíce vhodný? Jedno- 
značně jsou to fotografie a větší vícebarevné 
obrázky (s barevnou hloubkou okolo 16,7 mi- 
lionů barev). Naproti tomu je nepraktický 
pro malé grafické prvky (menší obrázky, čáro- 
vá grafika...) s barevnou hloubkou nižší než 
256 barev. 

Jak zajisté tušíte, tam, kde se JPEG přinej- 
menším nehodí, je ideální nasadit formát GIF 
(Graphics Interchange Formát), jehož kořeny sa- 
hají do roku 1987. GIF při ukládání používá 
neztrátovou kompresi LZW, pojmenovanou po 
svých tvůrcích Lempel-Ziv-Welch, jež je zalo- 
žena na kódování opakujících se řetězců, které 
se použijí pouze jednou; ostatní výskyty jsou na- 
hrazovány odkazy z dynamicky tvořeného slov- 
níku. Oproti předchozímu formátu má GIF vý- 
hodou v podpoře tzv. průhledného pozadí (jedna 
barva může být při zobrazení skryta) a proklá- 
dání řádků. Při prokládání se nejprve zobrazí 
každý osmý řádek, potom čtvrtý, druhý a nako- 


vaný obrázek za ideálních podmínek načítal přes 
modem o rychlosti 56 kb/s 21,3 vteřin, po zkompri- 
mování 4,8, resp. 1,3 vteřin. Myslím, že naměřené 
hodnoty hovoří pro optimalizaci „internetové gra- 
fiky" dost jasně. 



Q=15, velikost souboru 6.600 bajtů. 
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Smart Saver Pro: Nastavení požadované optimalizace je dětsky snadné — stačí nastavit 
posuvník na příslušnou pozici... 


nec zbylé části; o tomto způsobu zobrazování 
obrázku můžeme poeticky říci, že vychází jako- 
by z mlhy a postupně se zaostřuje. Hodí se vý- 
hradně pro větší obrázky které se v prohlížeči 
načítají delší dobu. Cílem je co nejdříve uživate- 
li „napovědět", jaký obrázek se načítá. 

Dalším velkým plusem tohoto formátu je 
možnost použít tzv. animovaný GIF, což je po- 
sloupnost obrázků promítaných jedna za dru- 
hou. Používá se především pro animované rek- 
lamní bannery. 

Naopak mezi nevýhody řadím barevnou 
hloubku — maximum je pouhých 256 barev 
(8 bitů na pixel), vybraných z palety 16,7 milio- 
nů barev. 

Chcete-li, aby obrázky ve formátu GIF mě- 
ly co nejmenší velikost, pokuste se experimen- 
tovat s barevnou hloubkou — jejím snížením 
(např. na 16 barev u jednodušších obrázků) lze 
velikost souboru stlačit až na polovinu původ- 
ní velikosti. 

V pořadí poslední na webu používaný gra- 
fický formát je PNG (Portable Network 
Graphics), jenž se na scéně objevuje v roce 
1996 (tvůrcem je organizace W3C — World Wi- 
de Web Consortium), avšak dodnes se používá 
velmi vzácně. A to i přesto, že kombinuje výho- 
dy obou v předchozích odstavcích uvedených 
formátů — vždyť barevná hloubka může být až 
16,7 milionů barev, používá neztrátový typ 
komprese a podporuje vylepšené „čtvercové" 
prokládání, které je pro oči příjemnější. Navíc 
jde o otevřený standard, což ocení obzvláště 
vývojáři. Na druhou stranu, mezi stinné strán- 
ky formátu PNG bych zařadil absenci animací 
v obrázku a o trochu větší paměťové nároky. 


Stojí za zvážení, zda na svých webových 
stránkách používat právě formát PNG, protože 
starší prohlížeče, kupříkladu Internet Explorer 
či Netscape Navigátor 4.04 a nižší jej nepodpo- 
rují (je nutné doinstalovat plug-in). Nyní přejdě- 
me k popisu samotných programů pro optima- 
lizaci grafiky. 

Ulead Smart Saver Pro v. 2.0 

Smart Saver Pro pochází od známé firmy 
Ulead. Instalační soubor je velký 5,3 MB; 
po nainstalování na pevný disk zde zabere 
8 MB. Systémové požadavky jsou následující: 
Pentium, 32 MB RAM (pracuje i s menší pamě- 
tí RAM) a Windows 95/98 či NT 4.0. 

Smart Saver si při načítání poradí s patnác- 
ti různými grafickými formáty, jmenujme napří- 
klad BMP, GIF, IMG, JPEG, MAC, PCD, PNG, 
PSD či TIF. Naproti tomu výstup optimalizova- 
ných obrázků lze směřovat do formátů použí- 
vaných na Internetu, nechybí žádný: tedy GIF, 
JPEG a PNG (plus HTML kód ve specifických 
případech). A propos — při optimalizaci větší- 
ho množství souborů lze ušetřit čas pomocí 
dávkové konverze, která zpracovává všechny 
obrázky najednou. 

Pro kompresi načteného obrázku je připra- 
veno hned několik zajímavých funkcí, z nichž 
některé se v konkurenčních programech obje- 
vují spíše sporadicky. 

Obrázek můžete „rozřezat" na více částí, 
a tyto poté individuálně zkomprimovat. Větší 
obrázky je někdy výhodné „rozřezat" i z důvo- 
du lepší orientace uživatele s pomalým připo- 
jením — jednotlivé části se zobrazují rychleji 
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a uživatel se může dříve rozhodnout, zda chce 
či nechce vidět obrázek celý (potřebný HTML 
kód se samozřejmě vytvoří automaticky). (Teď 
mne napadá, že v posledně zmíněném pří- 
padě je možná lepší vytvořit malý náhled 
— thumbnail; záleží ale na vás, který způsob 
použijete). 

Novinkou ve druhé verzi Smart Saveru je 
podpora JavaScriptu, jež umožní i těm, kteří 
o JavaScriptu nevědí vůbec nic, přidat do svých 
obrázků na webu interaktivní prvky, reagující 
na pohyb či kliknutí myši. K dispozici jsou tři 
známé příkazy: OnMouseOver, OnClick a On- 
MouseDown. 

Součástí programu je i funkce pro vytváře- 
ní známých image maps, tedy obrázků s od- 
kazy. K jejich přípravě lze použít geometrické 
tvary jako obdélník, polygon či kružnice; objek- 
ty lze samozřejmě zpětně editovat... Připadá mi 
již zbytečné zdůrazňovat, že výsledek lze uložit 
jako HTML soubor. 

Nyní několik slov k patrně nejdůležitější 
funkci celého programu — komprimaci. Po 
kliknutí na tlačítko Optimizer se vedle sebe 
zobrazí nezkomprimovaný a zkomprimovaný 
obrázek (u JPEG souborů je Q nastaveno na 
hodnotu 75) společně s informacemi o aktuál- 
ní velikosti a době potřebné pro natažení mo- 
demem (rychlost modemu lze určit v konfigu- 
raci programu). Pod obrázky lze pomocí po- 
suvníku jednoduše regulovat koeficient kvality 
(u JPEG souborů) či počet barev (u formátu 
GIF) a takřka ihned můžete pozorovat vizuální 
změny obrazu. 

Obrázek lze velmi jednoduše převádět mezi 
podporovanými formáty JPEG, GIF a PNG; 
a rovněž ostatní funkce jsou snadno aplikova- 
telné (např. dithering, nastavení palety RGB či 
transformace barevné grafiky na černobílou). 
Po nastavení vhodného poměru kvalita/veli- 
kost si lze prohlédnout náhled pomocí interní- 
ho či externího prohlížeče a daný výsledek ulo- 
žit do příslušného formátu. 

Možnosti pro úpravy grafiky tímto však ne- 
končí: obrázek (nebo jen jeho zobrazení) se dá 
zvětšit/zmenšit, vytvořit na něm průhledná 
(transparentní) oblast, dále je možné nastavit 
pozadí — lze zvolit barvu nebo grafický soubor 
či vymazat nehodící se část obrázku. 

Názor SWN 

© Kvalitní a rychlá optimalizace, snadné ovládání, pod- 
pora JavaScriptu, dobře zpracovaná nápověda. 

© Příliš zaokrouhlená doba při výpočtu rychlosti načítání 
obrázku modemem. 

Závěr: Špičková aplikace s příjemným ovládáním a širo- 
kými možnostmi. Troufám si tvrdit, že jde o „nejlepší 
z nejlepších". 

Cena: registrace 60 USD (1 5denní zkušební verze zdarma) 
Kontakt: Ulead, http://www.ulead.coni 


Image Optimizer v. 2.10 

Druhým z recenzovaných programů je Image 
Optimizer (dále též 10) ve verzi 2.10. 10 je ur- 
čen pro operační systémy Windows 95/98 a NT 
4.0 a vyšší; po instalaci zabere na pevném dis- 
ku 1,3 MB. 


Ve srovnání s předchozím produktem doká- 
že Image Optimizer načíst méně grafických for- 
mátů, konkrétně je jich pět: JPEG, GIF, PNG, 
B1V1P, TIF (jako vstup můžete rovněž použít ske- 
ner s rozhraním TWAIN). Je nutno říci, že při 
otevírání souborů chybí náhled, což tuto činnost 
zbytečně komplikuje. Při ukládání se však 
schopnosti obou programů vyrovnávají, 10 pod- 
poruje všechny výstupní formáty pro web. A ne- 
chybí ani funkce pro dávkové zpracování zvole- 
ných obrázků. 

Vlastní optimalizace je velmi snadná záleži- 
tost — u JPEG souborů nastavíte koeficient 
kvality a chcete-li, tak i tzv. proměnlivou 
kompresi (MagiCompression), která vybrané 
části grafiky zkomprimuje více než ostatní. 
U souborů GIF a PNG je možné upravit počet 
barev, dithering (simulování odstínů pomocí 
rastru dvou nejbližších barev) a smoothing (vy- 
hlazení nespojitostí). Obrázky můžete pochopi- 
telně převést do černobílého provedení. 

Jak je u podobných programů zvykem, vidí- 
te vedle sebe původní a optimalizovaný obrá- 
zek; nechybí ani informace o velikosti souboru 
a době, za kterou se načte modemem o určité 
rychlosti (je možno specifikovat). Suma sumá- 
rum: optimalizaci nelze moc co vytknout — 
Image Optimizer dosahuje výborných výsledků 
a v této oblasti se zcela vyrovná programu 
Smart Saver. 


Bohužel popisovaná aplikace nedisponuje 
příliš velkým počtem možností pro další úpravu 
a editaci obrazu, jednou z mála je funkce pro 
zvětšení či zmenšení obrázku, resp. jeho zobra- 
zení. I přesto se jedná o špičkový program, kte- 
rý by ve vaší sbírce rozhodně chybět neměl. 


Názor SWN <> 

© Výborný komprimační algoritmus, podrobná nápově- 
da, snadné ovládání. 

© Menší spektrum možností, drobné nedotaženosti. 
Nejnepříjemnější je chybějící náhled. 

Závěr: Profesionální nástroj pro optimalizaci grafiky. 
Komprimaci zvládá na výbornou, a pokud oželíte těch pár 
chybějících funkcí... 

Cena: 30denní verze zdarma (shareware) 

Kontakt: XAT.com Ltd., http://www.xat.coni 

Závěr 

Oba recenzované produkty patří mezi špičku 
ve své kategorii, avšak na vyšší úrovni je 
neoddiskutovatelně produkt společnosti Ulead, 
ať už pro širší paletu formátů nebo funkcí pro 
úpravy obrázků. Vedle však nešlápnete ani 
s programem Image Optimizer, přestože obsa- 
huje méně funkcí (ale pokud máte kvalitnější 
HTIVIL editor, nemusí vám to vůbec vadit), je 
navíc levnější a pro někoho může být podstat- 
nou výhodou i to, že na disku zabere pouhý 
1 MB (narozdíl od 7 MB, jenž „spolkne" Smart- 
Saver). 

Záleží jen na vás, pro který z grafických 
editorů se rozhodnete, garantuji vám však, že 
v obou případech si pořizujete vyzrálé, profe- 
sionální programy. 

Martin Žemlička, mzemlicka@post.cz 



Image Optimizer vyniká snadným ovládáním a rychlou a kvalitní komprimací grafiky. 
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Jiří Kosek, jirka@kosek.cz 


Abyste mohli vytvářet vlastní dokumenty v XML, musíte znát syntaxi tohoto moderního jazyka. 
Máte-li nějakou zkušenost s jazykem HTML, nebude pro vás její zvládnutí žádný problém. Naroz- 
díl od HTML je však XML mnohem přísnější. Mnoho drobných chyb, které jsme mohli udělat 
v HTML kódu, nám XML neodpustí. V tomto díle seriálu o XML vás seznámíme se syntaxi jazyka 
a s tím, na co si při vytváření dokumentů dát pozor. 


XML patří mezi značkovací jazyky (markup languages). Důležité části do- 
kumentu se označují pomocí značek. V terminologii XML se jednotlivým 
označeným částem dokumentu říká elementy. Elementy do sebe mo- 
hou být navzájem vnořené, a tím dle potřeby zachycovat strukturu infor- 
mací uložených v dokumentu. 

Kdybychom například do XML ukládali obsah knihy, skládal by se do- 
kument z elementů kapitola. Každý element kapitola by pak obsahoval 
element nadpis a několik elementů pro odstavce. Příkladem z odlišné ob- 
lasti je uložení databázové tabulky do dokumentu XML. Dokument bude 
obsahovat několik elementů odpovídajících jednotlivým záznamům (řád- 
kám) tabulky. Každý z těchto elementů pak samozřejmě bude obsahovat 
další elementy pro jednotlivé položky tabulky. Každý XML dokument se 
dělí postupně na menší a menší části. 


Není to však příliš pohodlné, a proto můžeme v XML použít ještě jednu va- 
riantu tágu, která říká, že element nemá žádný obsah. Za jméno elementu 
v počátečním tágu je v tom případě třeba uvést znak '/'. Ukončovací tag se 
pak už nepoužije. 

<para>Toto je obsah elementu para.<br/> A tohle taky.</para> 

Každý XML dokument musí obsahovat pro všechny počáteční tágy odpo- 
vídající ukončovací tag, nebo musí být počáteční tag zapsán jako ele- 
ment s prázdným obsahem. Následující ukázky jsou ukázkami špatných 
dokumentů, které nevyhovují specifikaci XML. 

<para>Toto je obsah elementu para.<br> A tohle taky.</para> 


Elementy 

Elementy se v textu vyznačují pomocí tzv. ta- 
gů. Většině elementů odpovídají dva tágy — 
počáteční a ukončovací. 

<para>Toto je obsah elementu para.</para> 

Naše ukázka obsahuje jeden element para. Je- 
ho obsah je vyznačen pomocí tagů 

<para> (počáteční tag) a </para> 

(ukončovací tag). Jen na okraj poznamenejme, 
že výše uvedená ukázka je asi nejjednodušší 
XML dokument, který vůbec můžeme vytvořit. 

Názvy tagů se zapisují mezi znaky '<' a '>'. 
Ukončovací tag má před svým názvem ještě 
znak '/', aby se snadno odlišil od počátečního. 
Příklad dokumentu je na obr. 1 . 

Některé elementy nemusí mít žádný obsah. 
Můžeme je samozřejmě zapisovat tak, že za 
počátečním tágem uvedeme hned ten ukončo- 
vací. 
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<para>Toto je obsah elementu para.<brx/br> Obr. 1: XML dokument se skládá jen z několika málo prvků. 

Atohletaky.</para> 
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Tag <br> není ukončen. 

<para>Toto je obsah elementu para.<br/> A tohle taky.</oara> 

Počáteční tag <para> není ukončen a k ukončovacímu tágu </oara> v do- 
kumentu neexistuje odpovídající počáteční tag. Chybou rovněž je, když 
se elementy v dokumentu kříží. 

<b>Ukázka <i>překřížení</b> elementů</i> 

Atributy 

Elementy jsou základním stavebním kamenem každého dokumentu. U kaž- 
dého počátečního tágu můžeme použít ještě atributy. Atributy se používa- 
jí k upřesnění významu elementu, k přidání dalších důležitých informací. 

<para zabezpečení="důvěrné">Nějaká tajná informace.</para> 

V naší ukázce jsme atributu zabezpečení přiřadili hodnotu důvěrné. Hod- 
notu atributu musíme vždy uzavřít do uvozovek nebo do apostrofů. U jed- 
noho tágu lze použít více atributů najednou, stačí je oddělit mezerou. 

<para zabezpečen í="důvěrné" autor="Jan Novák">Nějaká tajná informace.</para> 

Znakové entity 

Vzhledem k tomu, že se znaky '<' a ’>' používají pro oddělení tagů od 
okolního textu, není možné tyto znaky zapsat do dokumentu jen tak. Pro 
jejich zápis musíme použít tzv. znakové entity. Pro zápis znaku '<' je ur- 
čena entita <S/ř; a pro '>' to je &gt\. 

Vyřešte nerovnost 3x &lt; 5 

Pro samotný zápis ampersandu (&) se používá znaková entita &amp\. 

Křupavé rolíčky vám dodá pekařství Žemlička &amp; syn 

Pokud potřebujeme uvnitř hodnoty atributu použít zároveň uvozovky 
i apostrofy, s výhodou využijeme odpovídající entity &quot\ a &apos\. 

<monitor úhlopříčka="15&quot;7> 

Použití entit &quot ; a &apos\ se někdy můžeme vyhnout použitím 
apostrofů pro oddělení obsahu atributu: 

<monitor úhlopříčkami 5"'/> 

Kořenový element 

Každý XML dokument musí být celý obsažen v jednom elementu. Násle- 
dující ukázka tedy není správný XML dokument, protože se skládá z ně- 
kolika samostatných elementů: 

<nadpis>Pokusný nadpis</nadpis> 

<odstavec>Prvn í odstavec</odstavec> 

<odstavec>Druhý odstavec</odstavec> 

<odstavec>Třetí odstavec</odstavec> 

Stačí však přidat kořenový element, který vše „obalí" a dokument je rá- 
zem v pořádku. 

<článek> 

<nadpis>Pokusný nadpis</nadpis> 

<odstavec>Prvn í odstavec</odstavec> 


<odstavec>Druhý odstavec</odstavec> 

<odstavec>Třetí odstavec</odstavec> 

</článek> 

Splňuje-li dokument všechna výše uvedená pravidla, je syntakticky v po- 
řádku a říkáme o něm, že je správně strukturovaný (well-formed). Tako- 
vý dokument můžeme směle vypustit do světa, protože si s ním poradí 
všechny aplikace podporující formát XML. 

Prohlížení XML 

Když už umíme připravit jednoduchý XML dokument, budeme si ho chtít 
alespoň prohlédnout v prohlížeči. K tomu budeme potřebovat prohlížeč 
s podporou XML. Takovým prohlížečem je například Internet Explorer 5.0 
(http://www.microsoft.com/windows/ie/) nebo prohlížeč Mozilla (http:// 
www.moziiia.org/). Náš pokusný dokument pak uložíme do souboru s pří- 
ponou xml otevřeme jej v prohlížeči a budeme se těšit na první výsledky. 
S velkou pravděpodobností se však místo zobrazení dokumentu dočkáme 
nic neříkající chybové hlášky (viz obr. 2). 



Obr. 2: Uložit dokument ve špatném kódování není žádné 
velké umění. Jak má z tohoto hlášení smrtelník poznat, 
v čem je chyba? 

Kódování znaků 

Chybové hlášení prohlížeče je způsobeno tím, že náš dokument nepoužívá 
správné kódování znaků v dokumentu. Aby šlo v XML bez problémů zapi- 
sovat znaky libovolného jazyka, používá se znaková sada ISO 10646. Ta je 
32bitová, což znamená, že může obsahovat až 2 32 znaků. Do tohoto pro- 
storu se kromě znaků anglické a české abecedy vejdou i pro nás mnohdy 
kuriózní znaky dalších abeced z celého světa. Protože by pro většinu doku- 
mentů bylo přímé použití ISO 10646 zbytečným plýtváním — jeden znak 
by zabral čtyři bajty — používá se v XML standardně kódování UTF-8. 

UTF-8 kóduje jeden znak do různého počtu bajtů. Znaky anglické 
abecedy jsou uloženy do jednoho bajtu a jejich kód odpovídá ASCII kó- 
du. Ostatní znaky jsou kódovány do dvou až šesti bajtů. Konkrétně české 
znaky s diakritikou jsou kódovány do dvou bajtů. 

Pokud váš ukázkový dokument obsahoval české znaky, patrně byly 
uloženy jen v jednom bajtu v kódování, které používá váš operační sy- 
stém. To také zmátlo prohlížeč při pokusu o načtení vašeho dokumentu. 

Naši chybu můžeme napravit tím, že dokument uložíme v kódování 
UTF-8. Textových editorů, které umí soubory ukládat v UTF-8, zatím 
však moc není. Naštěstí to není neřešitelný problém. Na samotném za- 
čátku dokumentu můžeme určit kódování, které náš dokument používá. 
Používá se k tomu XML deklarace. 
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<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?> 

Právě v atributu encoding se uvádí použité kódování. Pokud pracujeme 
ve Windows, umí náš editor pravděpodobně pouze kódování Windows 
1250, na Unixu to bude zase iso-8859-2. Použijeme-li deklaraci na za- 
čátku dokumentu, prohlížeč pak dokument interpretuje správně (obr. 3). 



Obr. 3: IMarozdíl od HTML prohlížeč neví, jak má XML do- 
kument zobrazit. V některém z dalších čísel Softwarových 
novin si ukážeme, jak můžeme pomocí stylu definovat vzh- 
led dokumentu 

Pokud máme dokument uložen ve správném kódování, mohou s ním 
pracovat další aplikace včetně prohlížečů. Prohlížeče však neví, jak si pře- 
jeme jednotlivé elementy zobrazit. To lze určit pomocí stylu. Bez něj nám 
Mozilla dokument zobrazí jako jeden dlouhý odstavec. Internet Explorer 
nám dokument zobrazí alespoň trošku přehledně (obrázek 4). 



Obr. 4: Mozilla bez stylu XML dokument zobrazí jako je- 
den dlouhý odstavec. 

Automatická kontrola syntaxe 

Pro zápis XML dokumentů platí jednoduchá pravidla, je však nutné je do- 
držovat. Pokud budeme mít v našem XML kódu chybu, nebudou se s ním 
vůbec žádné aplikace bavit. Existují proto samozřejmě nástroje, které 
umožňují správnost dokumentu zkontrolovat. Lepší editory umí syntaxi 
kontrolovat průběžně a nedovolí vytvoření dokumentu, který by nebyl 
správně strukturovaný. 

Program, který kontroluje syntaxi XML dokumentu, se jmenuje pars- 
er. Může mít mnoho podob. Existují parsery, které lze spustit z příkazové 
řádky a jako parametr jim předat náš dokument ke kontrole. Většina 
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parserů své služby nabízí i pomocí standardizovaného API a můžeme je 
proto využit v našich aplikacích. 

Prohlížeče s podporou XML (Internet Explorer 5.0, Mozilla) v sobě sa- 
mozřejmě parser také obsahují. Jsou proto nejsnazší cestou pro kontrolu 
našich dokumentů. Na obr. 5 vidíme, jak parser v Mozille zareaguje na 
překřížení elementů v následujícím chybném dokumentu. 

<dokument>Příliš <barva>žluťoučký <zvíře>kůň</barva> 
úpěl</zvíře> ďábelské ódy</dokument> 



Obr. 5: Pro první pokusy s XML nám úplně postačí parser 
zabudovaný v prohlížeči. 

Komentáře 

Nebyl by to počítačový jazyk, který by neumožňoval do svého zdrojového 
kódu zapisovat komentáře. Pokud potřebujeme v dokumentu něco vy- 
světlit, nebo část textu na čas skrýt, je komentář dobrý pomocník. Ko- 
mentář je součástí dokumentu, ale parsery jej ignorují a není dále 
zpracováván. Komentář se zapisuje mezi znakové řetězce <!— a — >. 

<!— Vysvětlující text — > 

Komentář může obsahovat cokoliv, kromě posloupnosti znaků — . V ko- 
mentáři dokonce můžeme používat tágy atd. Jsou však zcela ignorovány. 
To se hodí pro dočasné vyřazení části dokumentu ze zpracování. 

<para>První odstavec.</para> 

<!— <para>Toto nás teď nezajímá.</para> — > 

<para>Třetí odstavec.</para> 

Komentáře se mohou vyskytovat v podstatě kdekoliv, ale nesmějí být součás- 
tí ostatního značkování. Nemůžeme tedy například odkomentovat atribut: 

<para <!— align="left"— »První odstavec.</para> 

Sekce CDATA 

Pokud potřebujeme do textu vložit větší kus textu, kde se hojně používají 
znaky se speciálním významem jako '<', V a '&', je nepohodlné je zapiso- 
vat pomocí znakových entit. Sekce CDATA oceníme zejména v případech, 
kdy je součástí XML dokumentu kód nějakého programu nebo HTML 
či XML kód. Použití sekcí CDATA si ukážeme na následujícím příkladě. 

<script language="JavaScript"> 

<![CDATA[ 

for (i=0; i < 10; $++) 






document.writeln("<p>Ahoj</p>"); 

]]> 

</script> 

Bez použití sekcí CDATA by byl zápis přece jen poněkud krkolomný. 

<script language="JavaScript"> 
for (i=0; i &lt; 10; $++) 

document.writeln("&lt;p&gt;Ahoj&lt;/p&gt;"); 

</script> 


Další zdroje informací 

http://www.w3.org/TR/REC-xml — specifikace XML 
http://www.xml.com/axml/testaxml.htm — anotovaná specifikace XML 


Instrukce pro zpracování 

Občas se může stát, že do dokumentu potřebujeme přidat důležité infor- 
mace pro jeho zpracování, ale tyto informace nemají povahu samotného 
obsahu dokumentu. Aby se zabránilo proprietárnímu rozšiřování, obsahuje 
XML standardní mechanismus pro přidávání nestandardních dat. Mecha- 
nismus se jmenuje instrukce pro zpracování (processing instructions). 

Instrukce se nejčastěji používají pro připojení stylu s definicí vzhledu, 
pro zařazení příkazů pro různé preprocesory. Některé editory si pomocí 
speciální instrukce označí místo dokumentu, kde editace skončila, a pří- 
ště má zase začít. Každá instrukce má na svém začátku identifikátor, kte- 
rým si jednotlivé aplikace označují své instrukce. V jednom dokumentu 


se pak může míchat více různých druhů instrukcí. Instrukce pro zpracová- 
ní mají velice jednoduchou syntaxi. 

<?identifikátor data?> 

Například připojení stylu k dokumentu lze provést pomocí instrukce 
<?xml-stylesheet href="styl.css" type="text/css"?> 

Pokud poskytujeme XML dokumenty pomocí webového serveru a chce- 
me mít v dokumentu aktuální datum, stačí do dokumentu vložit instruk- 
ci pro nějaký serverový skriptový jazyk, například pro PHP. 

<dnešníDatumx?php echo Date("d.m.Y")?></dnešníDatum> 

A CO BUDE PŘÍŠTĚ? 

Příště se podíváme na to, jak pomocí DTD definovat syntaxi nového jazy- 
ka, který bude založen na XML. Ukážeme si, jak lze snadno zkontrolovat, 
zda nějaký dokument vyhovuje jazyku definovanému pomocí DTD. 

Pokud vás XML zajímá, máme pro vás ještě jednu velice dobrou zprá- 
vu. Od února je v provozu diskusní skupina cz.comp.lang.xml. Můžete 
v ní s ostatními uživateli Internetu konzultovat vaše problémy související 
s XML. Stačí do prohlížeče zadat adresu news:cz.comp.lang.xinl. Pokud 
vám tato adresa nefunguje, nemáte v prohlížeči správně nastavenu adre- 
su news serveru. Adresu by vám měl sdělit váš internetový poskytovatel. 
Pro případ, že by se zdráhal, můžete příspěvky číst přímo z news serveru 
CESNETu — news: //ne ws. cesnet.cz /cz.comp.lang.xml. O 
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Karel Benda, benda@uo.fairnet.cz 

V lednovém čísle SWN vyšel příspěvek na téma Obrazový průvodce doplňky MS Office 97 
a 2000 a rovněž v příloze o W 2000 byl program Microsoft NetMeeting 3.01 popsán. 
Oproti předchozí verzi přináší totiž jedno velice významné vylepšení, které se nazývá 
„Vzdálené sdílení pracovní plochy." Další inovace se týkají snadnějšího hledání 
a volání uživatelů, vylepšeného zabezpečení, které umožňuje odeslání, příjem šifrovaných dat, 
ověřování účastníků schůzky a její ochranu heslem. 




V dřívější verzi programu jsem někdy nevěděl, čije zobrazované okno ne- 
bo sdílený program. V 3.01 se můžete mezi programy jednoduše přepí- 
nat a sdílené aplikace se zobrazují v samostatném okně Programy 
uživatele XY. Než se budeme věnovat komunikativní dovednosti podle 
MS, odbočíme do obecné roviny. 

Vzdálený přístup do počítače zadarmo? 

Tlak specializovaných SW firem na dominantního tvůrce operačních 
systémů se v některých oblastech obrátil proti uživateli. Možnost ovládat 



Obr. 1: Volitelná instalace zabezpečí přítomnost programu 
MSI\IIVI v PC. 


pracovní plochu jiného počítače v druhé místnosti nebo kdekoliv na světě 
patří mezi praktické a nepostradatelné věci. Pro specializované programy 
typu Carbon Copy 32 nebo Symantec PC Anywhere 9.0 musíte vnořit ru- 
ku hlouběji do portmonky, přitom MS NetMeeting (dále jen MSNM) je 
součástí Windows. Proto MS přiléval olej do ohně pomaleji, než bývá je- 
ho zvykem. Je docela možné, že základní funkce softwaru pro vzdálené 
řízení, jako je třeba zpětné volání počítače na předem dané nebo zadané 
telefonní číslo, se objeví až v další verzi. Předchozí řádky tohoto odstavce 
však mohou být ryzí spekulace. 

V současné době představuje MSNM univerzální platformu pro komu- 
nikaci mezi uživateli textem, hlasem a obrazem. Umožňuje on-line spolu- 
práci ve spuštěných aplikacích a Vzdálené sdílení pracovní plochy mo- 
mentálně představuje vrchol schopností. „Kopírák nebo PC kdekoliv" mají 
specializované funkce, bez kterých se náruživý uživatel počítače neobejde 
a MSNM je nenabízí. Dalo by se říci, vlk se nažral a koza zůstala celá. 

Telefonní linku 

NOVÝM KOUSKŮM NENAUČÍŠ 

Přestože je pro mě vzdálené ovládání počítače pomocí telefonní linky 
v místních podmínkách digitální telefonní ústředny a použití dvou mode- 
mů 56K zklamáním, zůstane ještě dlouho jedinou šancí, jak pracovat při 
nemoci z domova a zabezpečovat minimální chod pracovních věcí. Vzdá- 
lený přístup do počítače používám k vyřizování elektronické pošty, ale 
překreslování obrazovky a zobrazování písmenek je někdy tak pomalé, že 
jsem vždy o dvě slova napřed. Jedno spojení z deseti pravidelně vytuhne. 
Někdy trval přenos 1 MB souboru tři minuty, jindy zase třikrát tolik. Tyto 
zkušenosti se nedají zobecňovat, stejně je nemožné přijít prostřednictvím 
Českého Telecomu na jejich příčinu. 

Na druhou stranu s funkcí Autopilot v Carbon Copy vytvoříte pomocí 
telefonní linky základní komunikační strukturu pro sběr dat. Provozujete 
několik poboček a každé ráno potřebujete znát skladové zásoby v Praze, 
Brně, Olomouci? Pronajímat si datové okruhy nebo vytvářet nějakou slo- 
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Obr. 2: Průvodce vzdáleným sdílením plochy nastaví počí- 
tač. Ochrana spořičem obrazovky doplní ochranu dat. 



Obr. 3: Průvodce konfigurací hesla, které musí mít sedm zna- 
ků. Pokud heslo zapomenete, musíte MSIMIVI odinstalovat. 

žitější sofistikovanou informační strukturu? Pražský počítač přijme v noci 
za levný tarif databázový soubor nebo třeba obyčejnou tabulku v Excelu. 
Obejdete se bez Internetu, stačí PC/386 s interním modemem 14,4. Se- 
kretářka pak překopíruje data do sumáře a máte vystaráno. 

Novinky MS NetMeeting v. 3.01 

Program si můžete zdarma stáhnout z Internetu v české i anglické verzi. 
Uživatelé Windows 98 SE nebo Windows 2000 novou verzi obsahují. 
Zcela přepracováno je uživatelské rozhraní, které se scvrklo do podoby 
volací karty, jež zobrazuje nejdůležitější údaje komunikačního terminálu. 
Nepřekáží a nezabírá moc místa. Je zajímavé, že MSNM je využíván spíše 
nadšenci pro soukromou nebo okrajovou firemní komunikaci. Možná se 
jedná o zkreslený dojem, ale najít v českém Internetu protějšek, s kterým 
slovem i obrazem proberete vážnější témata, je skoro nemožné. Pár 
internetových kaváren a zbytek uživatelů se rozděluje na dvě skupiny. 
V poznámce, která je uvedena u jména a dalších informací v adresáři po 
připojení k serveru, jsem nabyl dojmu, že je zajímá pouze jedna oblast in- 
formačních technologií. Jedni sex chtějí a druzí o něj nemají zájem. Tu 
a tam se na Atlasu mihne zubní lékař, pojišťovací agent, vysoká škola ne- 
bo správce počítačové sítě. I česká pobočka Microsoftu je k uživatelům 
skoupá a spojit se nimi prostřednictvím MSNM neexistuje. 


Intranet 

— NEJVĚTŠÍ ŠANCE PRO MS NETMEETING 

Snad proto se mi zdá využití programu optimální v lokální počítačové síti 
nebo firemním intranetu. Pro rychlé volání jednotlivých účastníků se vy- 
platí používat IP adresu síťové karty. Pohodlnější je komunikovat pomocí 
jmen počítačů. Nejjednodušší postup, jak někoho zavolat v Internetu, je 
zvolit jeho jméno z Adresáře a pravým tlačítkem zvolit Zavolat. V případě, 
že dotyčný chce zůstat skryt světu a nemá zatrženu volbu Zobrazovat mé 
jméno v adresáři, musíte znát jeho adresu v syntaxi. 

Např. první část udává tzv. Internet Locator Server, na který je uživa- 
tel připojen. Druhá je e-mailová adresa. Na domovské stránce programu 
najdete celosvětový přehled ILS včetně českého ils.netforce.cz. Nepřed- 
pokládám, že by běžný uživatel vlastnil jedinečnou IP adresu svého PC. 
Situace je pravděpodobnější ve firmách, kde jsou PC do Internetu připo- 
jena pevnou linkou a provider tuto službu zajistil. Volání z programu 
MSNM lze kromě Inter- a intranetu provést přímo pomocí připojeného 
modemu. Nenašel jsem však člověka, který by měl zkušenosti s voláním 
pomocí brány nebo serveru gatekeeper. Z mého pohledu je to poslední 
neprobádané území MSNM. 

Volám, zabezpečte své volánííí 

Ve výchozím nastavení nejsou volání zabezpečena, což pro běžnou ko- 
munikaci nevadí. Pokud použijete zabezpečené volání nebo schůzku, 
program poskytuje certifikát soukromí umožňující šifrování informací při 
odesílání a rozšifrování v počítači příjemce. Nejčastější formou jsou certi- 
fikáty, které rovněž zajišťují pro obě strany použití stejného šifrovacího 
klíče. Takto se dají ochránit pouze datová volání, při kterém můžete po- 
užít funkce Konverzace, Tabule, Sdílení a Přenos souborů. Pak se ovšem 
musíte vzdát videa a zvuku, které se nešifruje. 

Vzdálené sdílení pracovní plochy 

K čemu je dobré Vzdálené sdílení pracovní plochy ? Jednak ke spravování 
počítačové sítě a operativní pomoci uživatelům. Profesionální nástroje 
pro správu znám jen z doslechu a MSNM si nečiní naděje a ambice o je- 
jich nahrazení. Ale i malá firma s omezenými zdroji může obývat rozsáhlé 
prostory. Běžet přes dvě patra k sekretářce kvůli maličkosti? Zde vám 
ušetří program spoustu času. Tento elegantní prostředek, který získáte 
v nové verzi MSNM 3.01 zcela zdarma, podle mého v mnohém naznaču- 
je, kam se bude vývoj ubírat. 



Obr. 4: Vzdálené sdílení pracovní plochy s obrazovkou. 
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Obr. 5: Vzdálené sdílení pracovní plochy umožňuje různé 
servisní zásahy a konfiguraci počítače. 

Při upgradu systém sice vyhrožuje, že některý program spojený 
s MSNM přestane fungovat, ale žádný pozdější problém jsem nepozoroval. 
Svoje obydlí jsem při stavbě protkal stovkami metrů husího krku a pro „ob- 
veselení" nedostatkových řemeslníků líčil vize, jak přijedu s autem do gará- 
že. Propojím diagnostickou zástrčku vozidla s kabelovou sítí a továrna mi 
zkontroluje motor management a dle stavu záznamů doporučí servisní 
prohlídku. Je zajímavé, že ani u nově budovaných rodinných domků se 
projektant nezabývá strukturovanou kabeláží nebo alespoň těmi primi- 
tivními husími krky, kterými lze bez bourání a vrtání dráty protahat. MSNM 
umožňuje mj. s použitím nejobyčejnější videokamery monitorovat třeba 
mimino v dětském pokoji nebo dítka píšící úkoly do školy. 



Obr. 7: Vylepšené sdílení aplikací MSIMIVI 3.01 umožňuje 
sdílet jen některé spuštěné programy. 


Komu se nelení, pro toho je Sdílení 

Ke konfiguraci slouží Průvodce. Sdílet pracovní plochu samozřejmě ne- 
může kdokoliv a zabezpečení funkce je zvoleno ve Windows 98 heslem 
a ve Windows NT se používá ochranných mechanismů vlastního systému. 
Po zadání hesla a jeho ověření se v nástrojové liště objeví ikona Sdílení, 
na které ještě musíte pravým tlačítkem funkci povolit. Nastavení zůstane 
zachováno při každém spuštění nebo restartu PC. 

Pro navázání komunikace musí být splněny tyto podmínky. Řízený 
počítač musí mít ukončen vlastní program MSNM a na řídicím počítači 
použijete pro volání jméno PC nebo IP adresu — funkce Vyžadovat za- 
bezpečení tohoto volání musí být zaškrtnuta. Po navázání spojení jste 
požádáni o vložení hesla, ve Windows 2000 se vyplňuje i doména. Jak se 
věci mají, vidíte na volací kartě. V době, kdy je navázáno spojení, nelze 
PC se sdílenou pracovní plochou ovládat. Jedná se o pojistku, aby nepo- 
volaný člověk nemohl s PC manipulovat. Další pojistkou je skutečnost, že 
při rozpojení naskočí spořič obrazovky s ochranou heslem, nebo se uživa- 
tel musí přihlásit odesláním příkazu Ctrl-Alt-Del. 



Obr. 6: Přenos souborů při aktivním volání je možný pouze 
jedním směrem — z počítače. Z PC s povolením ke sdílení 
pracovní plochy si můžete opačně poslat soubory pomocí 
ikony, která tuto činnost nastavuje. 

Zabezpečené volání — pouze data — pro vzdálené sdílení pracovní 
plochy vyžaduje postup popsaný v předchozím odstavci. K čemu je však 
zabezpečené volání dobré při normální komunikaci přes Internet? V Ná- 
povědě pojem popisují, ale nevysvětlují na příkladu. Dle informace české- 
ho zastoupení firmy Microsoft jde o šifrování dat a ověření identity 
pomocí certifikátu nebo hesla, které je dostupné prozatím v angličtině. 
Přestože jsem věnoval testům a praktickému využití programu NetMee- 
ting hodně času, v některých oblastech nejsem zcela v obraze. Na do- 
movské stránce je sekce věnovaná vývojářským možnostem pro tvorbu 
vlastních aplikací na bázi NM. Dále jsem neměl možnost vyzkoušet pro- 
gram v rozsáhlejších videokonferencích. 

Vzdálené ovládání počítače 

POMOCÍ TELEFONNÍ LINKY 

Základem je Server telefonického připojení, který doinstalujete standard- 
ním postupem z Ovládacích panelů, Přidat ubrat programy, Instalace 
Windows, Komunikace, Server telefonického připojení. Už tato samotná 
komponenta je pro práci z domova velice zajímavá. Stalo se vám, že po 
dlouhé cestě na místě konání schůzky zjistíte, že zkopírovaný soubor ne- 
ní ten správný ořechový? Komponenta elegantně připojí disk vzdáleného 
počítače a situace je zachráněna. Potřebujete notebook, modem a pří- 
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stup k telefonní lince. Tolik vsuvka, která platí pro PC, do kněhož se po- 
třebujete připojit modemem. 

Vlastní konfigurace Serveru telefonického připojení je snadná. Povolí- 
te vnější přístup a nastavíte heslo. Typ serveru umožňuje připojení i z ji- 
ných OS než z Windows 98. Přístup získáte z ikony Tento počítač, 
Telefonické připojení sítě, Připojení. Server se pak stáhne do nástrojové 
lišty a monitoruje příchozí volání. Na stejném PC povolíte sdílení pracovní 
plochy a vše je připraveno ke vzdálenému sdílení pracovní plochy. 



Obr. 8: MSNM 2.11 a jeho dialogové standardní dialogové 
rozhraní 

Na domácím PC si vytvoříte nové telefonické připojení pomocí mode- 
mu a telefonního čísla volaného PC. Pak spustíte program MSNM a při- 
pojíte se se pomocí nového připojení. Pokud se vám dialogové okno 
neotevře, máte pravděpodobně v možnostech připojení do Internetu 
nastavenu volbu Nikdy nevytáčet spojení. Modemy navážou spojení, 
o kterém vás informuje ikona. Pak do dialogu Nové volání napište název 
volaného PC a zaškrtněte volbu Vyžadovat zabezpečené volání (pouze 
data). Vše následující probíhá stejně jako ve variantě intranetu. Po zadání 
hesla se objeví obrazovka vzdáleného počítače — sdílené pracovní plo- 
chy. Výhodou řešení je nulová finanční náročnost — všechny prvky jsou 
součástí Windows. Musíte však pamatovat na to, aby Server telefonické- 
ho připojení byl spuštěn po odchodu z kanceláře, nebo třeba po ukonče- 
ní pracovní plochy. Zatím jsem nepřišel na to, jak komponentu spouštět 
např. mezi 1 7.00 - 8.00 pomocí Správce úloh, protože jinak automaticky 
zvedá příchozí hovory. Dále mi chybí možnost zpětného volání. Používá- 
te-li NetMeeting v různých možnostech připojení přes telefon nebo pev- 
nou linku, někdy pro připojení je nutné zadat Připojit k adresářovému 
serveru. Poté se nabídne telefonické připojení. Chybovou hlášku, že 
adresářový server nebyl nalezen, je potřeba odklepnout. Subjektivně se 
mi zdá spojení přes MSNM rychlejší než přes CC32. 

Ideální pár 

Internet Connection Sharing je pro SOHO z hlediska přístupu do Interne- 
tu a logistiky elektronické pošty nejzásadnější inovací Windows 98 SE. 
Standardně je ICS obsažen ve Windows 2000. V praktických testech 
jsem objevil jedinou nectnost, která je poplatná místu tvorby softwaru. 
Na místní poplatky se moc zřetel nebere a hodina sem nebo tam nikoho 
nezajímá. Modem na bráně vzorně zavěšoval po ukončení spojení při 
odesílání pošty nebo prohlížení webu. Na stanicích v počítačové síti ne- 
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byla situace ideální a mnohde nefungovalo ani časové omezení ve vlast- 
nostech modemu — Ukončit spojení po době nečinnosti. Jsou-li ve vaší 
domácnosti nebo kanceláři faktury pro Český Telecom ostře sledovanou 
záležitostí, představím vám generální tip. 

Na bráně, tj. místo připojení modemu k PC v síti, si nastavte Sdílení 
pracovní plochy v MSNM. Počátek prohlížení webu probíhá ze stanice 
klasicky. Zadáte adresu stránky, modem cvakne a připojí se. Po vyhledání 
informací chcete bezprostředně spojení ukončit a mít jistotu, že modem 
opravdu zavěsí? Připojte se z MSNM na PC bránu a spojení ručně 
ukončete zavěšením pomocí ikony telefonického připojení. Myslím, že se 
jedná o elegantní řešení pro dva počítače, kde máte přehled, že někomu 
spojení předčasně neukončíte. 

Ještě jeden poznatek k e-poště. Jakmile otevřete na stanici třeba MS 
Outlook, modem na bráně se připojí a přitom ještě nemáte zprávu na- 
psanou a telefonní poplatky budou zbytečně nabíhat. Proto si vytvořte 
profil, ve kterém budou pouze osobní složky a adresář. Zde si poštu napí- 
šete, program ukončíte a odešlete z profilu, který má v konfiguraci i Elek- 
tronická pošta sítě Internet přes ICS. 


Tipy pro MS NetMeeting 3.01 

V intranetu nastavte pro uživatele kromě Sdílení pracovní plochy volbu 
Automaticky přijímat volání. Myslím, že nic nebrání tomu, aby se v síti 
používala na všech PC pod Windows 98 verze 3.01, protože předat říze- 
ní programu je možné účastníkovi volání s touto verzí a vyšší. Pokud není 
tlačítko Umožnit řízení dostupné, nesdílíte žádnou aplikaci. V případě, že 
pravomoc řízení je svěřena pouze vašemu PC, zaškrtněte volbu Nevyru- 
šovat příchozími žádostmi o řízení. IP adresu PC zjistíte v Nápovědě, 
O programu MSNM. V testovací síti se jeden notebook pravidelně hroutil 
při volání z NetMeeting a důvodem byl instalovaný antivirový program 
AVG 6.0, což není chyba konkrétního programu, protože podobné pro- 
blémy byly popsány pro McAfee Virus Scan 4.0.2. Těžko odhadnout pří- 
činy, protože ostatní stanice v síti ve stejné softwarové konfiguraci 
pracovaly bez problémů. Při základní konfiguraci WinRoute MSNM ne- 
funguje. Správce vaší sítě musí zabrousit na web MS a otevřít dokumen- 
taci programu. 



Obr. 9: Hláška při upgradu na verzi 3.01. 


Pokud základní deska počítače umožňuje softwarové vypnutí PC, 
můžete v síti ukončit činnost PC na dálku, což se někdy hodí místo ob- 
cházení kanceláří se svazkem klíčů. Menší barevná hloubka přenášené 
grafiky a některé typy grafických karet způsobují kosmetickou vadu, kdy 
je tapeta nebo obrázek Vzdálené plochy ošklivě vidět. Pokud plánujete 
schůzku, můžete odeslat jejím účastníkům heslo. Přenos souborů při ak- 
tivním volání je možný pouze jedním směrem — z počítače. Z PC s povo- 
lením ke sdílení pracovní plochy si můžete opačně poslat soubory 
pomocí ikony, která tuto činnost nastavuje. 

Pokud vám nepůjde změnit rozlišení obrazovky, stačí ukončit ikonu 
Sdílení pracovní plochy a ovládání je zaručeno. Další informace a ucelený 
pohled na program najdete v propracované nápovědě. <T^ 
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Od počátků kosmických 
letů se lidé zajímali o to, 
jaké „to“ je tam nahoře. 
Utajováno bylo v tomto 
ohledu vše na obou stra- 
nách: v USA i SSSR. Uta- 
jovány byly ostatně i dal- 
ší věci jako třeba vymě- 
šování. Banální věc, kte- 
rou — vzpomeňte si — 
utajovali romanopisci, co 
písmo vynalezeno bylo. 
Počínaje Robinsonem po 
dramata lidí několik dní 
uvězněných ve výtahu, ve 
sklepní místnosti ěi kos- 
mické kapsli. Sex ve ves- 
míru, tedy přesněji sex 
ve stavu beztíže (dále 
SSB), patřil k tabu nad 
tabu a ani Nova by niko- 
ho do tabubudky nezlá- 
kala. Poslední dobou 
proskočily médii nějaké 
informace, takže je na 
čase se tomuto tématu 
začít věnovat. 


Upozornění: Tento drsný materiál neprošel odbornou redakcí ministerstva 
zdravotnictví a není vyloučeno, že může osobám se zvýšenou vnímavostí 
na některá slova či představy způsobit lehkou, střední až těžkou újmu na 
zdraví. Autor ani redakce nenesou žádnou odpovědnost za následky z čet- 
by plynoucí. Právní cesta je vyloučena! 


Místo úvodu 

V již zmíněném Robinsonovi bylo například do detailu popisováno vše 
— s výjimkou sexu a vyměšování. Absence zmínek o sexu byla, řekněme, 
přirozená, zápisky typu „včera jsem na sebe měl vztek, tak jsem si to 
neudělal, ač jsem po sobě toužil 44 by stejně cenzoři vyškrtali, neznajíce 
výrok W. Allena „Onanie je sex s člověkem, kterého mám opravdu rád“, 
či S. Freuda „Každý v životě onanoval, a kdo to popírá, onanuje dosuď 4 . 

Ještě jedna terminologická poznámka, daná citlivostí tématu. Estéti, 
snobové a tzv lepší lidé říkají „masturbovat 11 namísto „ onanovat “. Do- 
mnívají se, že hovoří spisovněji či decentněji. Mohu je ujistit, že se mýlí. 
Pokud ovšem nevykonávají zmíněné ekvivalentní činnosti různým způso- 
bem. 

Odírat se lopuchovým listem není žádná lahůdka. V tomto směru udě- 
lal krok vpřed film Jumanjí („Ach díky, už žádné lopuchy 44 — výrok Alana 
při spatření toalety). Představa milování se dvojice hrdinů ve výtahu uvěz- 
něném od pátku do pondělního rána, samozřejmě na poslední chvíli, kdy 
se nesmiřitelná dvojice konečně smířila, mě pronásledovala řadu let. Tako- 
vé milování na selském dvoře s volným výběhem pro desítky slepic a pra- 
sat je rozhodně příjemnější — člověk je aspoň na čerstvém vzduchu. 

Teď již jistě i největší škarohlíd uzná, že sex ve vesmíru je něco, co 
člověka dráždí. Jednak je lákavé to vyzkoušet, to bezesporu, jednak dlou- 
hodobé lety vesmírem k tomu, že je to lákavé, přivedou i lidi, kteří sex 
znají jen z naučných slovníků. Už proto, že trávit měsíce v kosmické kabi- 
ně je obdoba internátního či vojenského režimu — dlouhodobé uzavření 
bez vycházek budí v člověku pocity a tužby nečekané a nepoznané. 

Když tak o tom teď přemýšlím, je stav beztíže v podstatě nikoli lá- 
kadlem, ale výzvou! Věcně vzato, je to jako milování se slečnou na návště- 
vě u tety, staré panny, která špatně spí, má nervózního psa, jenž štěká při 
každém vrznutí, k tomu párek papoušků oddělených v kleci sklem (aby 
„ neto “). Teta vás jen velmi nerada nechala spát v jedné místnosti s tím, že 
jste jí předložili fingované potvrzení o sňatku. K dispozici máte pouze dvě 
vetchá spartakiádní lehátka a prkna vržou. Nesmíte si dovolit žádné pode- 
zření z nekalé noční činnosti, protože jinak odkáže svůj majetek řádu 
Voršilek. 
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Dohady, samé dohady — proč? 

Jen blázen či puritán by o tom, že se v kosmických 
lodích provozoval sex, pochyboval. Kosmounauti 
jsou trénovaní lidé a stejně jako sportovci či profesio- 
nální vojáci fungují sexuálně trochu jinak. Zatímco 
manažer po měsíci stresů nemá na sex ani pomyšlení, 
a když, tak jen pomyšlení, uvedené profese jsou na 
tom spíše naopak. Nejde samozřejmě jen o otázku 
chtění či nechtění, ale trénované tělo reaguje na zátěž 
fyzickou či psychickou, a na její uvolnění poněkud ji- 
nak. Co manažera inhibuje, to stejně starého sportov- 
ce iniciuje. 

Nedávno vyšel v jednom našem deníku článek na 
téma SSB, který dohady o tom, zda a jestli kosmo- 
nauté zkoušeli radosti pozemských slastí, potvrdil už 
tím, že je vyvracel. Kosmonauté na dotaz po SSB prý 
buď mlčí, popřípadě reagují nechápavě či mlhavě. 
Zarazilo mě, že sex ve vesmíru je odborníky považo- 
ván za „značně závažný problém 44 a před dálkovými 
lety je třeba problém vyřešit. Je prý třeba „vyzkoušet 44 
techniky (nikoli lidi, ale postupy — pozn. aut) a po- 
můcky, které by to umožňovaly. Podle jakési tajné 
zprávy Američané údajně testovali deset způsobů, 
šest s pomůckami a zbytek bez nich. 

To mě dost vyděsilo. Jakmile se vědci vrhnou na 
něco tak pestrého a mnohotvárného, zabij ou to. Kte- 
rého vesmírného impotenta napadlo zkoumat optimál- 
ní „polohy 44 , které je následně třeba doplnit pomůcka- 
mi, metodickým návodem a odsimulovat na zemi? 

A zajisté ještě doplnit zapracováním sexuálních akti- 
vit do časových plánů, jak ukazuje ukázka z palubní- 
ho deníku z tajného archivu NASA: 

Středisko (S): Johne a Mary, dnešní program 

začíná sexuální aktivitou, pomalu 
začněte. 

John (J): Rozumím. 

Mary (M): Připravena. 

S: Johne, uvolni zip kombinézy. 

J: Zip uvolněn. 

S: Mary, uvolni zip kombinézy. 

M: Zip uvolněn. 

S: Johne, levou rukou se uchop držáku A2-KK 
a pravou svlékni kombinézu. 

J: Potvrzuji, svlečeno. 

S: Mary, udělej totéž s držákem B3-00. 

M: Já jsem levák, Houstone. 

S: Lituji, Mary, s tím jsme nepočítali. Pro tyto pří- 
pady platí varianta 3cvB-KL4: „Hlavně 
neimprovizovat! “ 

M: Dobrá, potvrzuji, svlečeno. 

S: Vsuňte oba pravé ruce do spojovacího modulu 
X-9. 

J + M: Provedeno. 

S: Johne, nasaď si na úd topořič a zapni volno- 
běh. 

J: Rozumím, nasazeno, tlak 0,25. 

S: Johne, zvyš tlak na 0,28. 

J: Tlak zvýšen. 

S: Mary, zaujmi polohu Dr-Ux5, úhel stehen 68,5 
stupňů. 

M: Zaujmuto. 

S: Johne, jaký je stav erekce? 

J: 0,89. 


S: OK, ještě zvyš na 0,92 a udržuj. 

J: Provedeno. 

S: Vlhkost styčných ploch? 

J: Já 15 %. 

S: Nastav lubrikátor na stupeň tři. Mary? 

M: Já 86 %. 

S: Mary, jsi o deset procent nad optimální 
hodnotou. Zapni sušič a nech ho běžet 
15 vteřin na poloviční výkon. 

M: Rozumím. 

(...) 

Tak takhle tedy opravdu ne! 

Jak na to? 

Budeme pro jednoduchost předpokládat, že vlastní 
milostný akt je všem velice dobře znám a že není 
třeba jej popisovat. Pro ty, kdo již zapomněli, či si 
nemohou vzpomenout, je určen slogan „a je ruka 
v rukávě 44 . Ostatně problematika oblékání kabátu ve 
stavu beztíže je jako ilustrace některých problémů 
souvisejících s tématem SSB velice vhodná analogie. 
Problémy SSB jsou v podstatě trojí. 

Problém zachování hybnosti 

Každý si jistě pamatuje na školní léta, fyziku a učitel- 
ku, která z rozběhu skáče na malý vozík, jenž se 
v lepším případě (pro ni) rozjede, v horším (pro ni) 
ona sebou sekne. Skočit na partnerku tedy ve vesmíru 
nelze, protože po předání hybnosti by na další předá- 
vání už patrně nedošlo a oba by se utloukli o zařízení 
stanice. 


Problém akce-reakce 

Je to problém velice podobný. Kdo někdy seděl na 
otáčivé židli a chtěl se ohlédnout, pochopí. Zkrátka 
každý pohyb vyvolá pohyb „opačný 44 : pohyb opač- 
ným směrem, s opačnou rotací aj. Vždy však se stej- 
nou silou. I pouhé kýchnutí může kosmounauta ne- 
bezpečně rozrotovat. 

Kopulační pohyby tedy zůstanou, stejně jako jedna 
Schubertova symfonie, nedokončeny. Je zde však ještě 
jedno riziko z oblasti reaktivního pohonu. Raketa, kte- 
rá vynesla kabinu se sexuchtivou posádkou na oběž- 
nou dráhu, byla uvedena v pohyb výtokem plynů. 

(Ženy nemusejí propadat panice. Pokud náhodou 
trpí kosmounautka zánětlivými nemocemi, nebezpečí, 
že by poletovala po kabině, v tomto případě opravdu 
nehrozí !) 

Mám na mysli eventuálně úspěšně provedenou 
kopulaci. Tam by se již s ohledem na rychlost výstři- 
ku mohla reaktivnost projevit. Ne snad, že by se kos- 
monaut roztříštil o protější stěnu (to by hrozilo nanej- 
výš Šmoulům), ale přesto by mohlo dojít k nečekané- 
mu pohybu rotačnímu (když osa výstřiku neprochází 
osou soustavy těl kosmonautů a vznikne tzv. rameno 
síly s následným rotačním momentem). 

Problémem akce-reakce je — možná nečekaně 
— postižen i onanující kosmonaut. Nebezpečí použití 
robertků není jistě třeba rozvádět, rozdivočelé torpédo 
a následky si každý představí sám. 








Problém výměšků 

Tento problém je opravdu závažný, ač to tak na první 
pohled nevypadá. Uvědomme si, že ve stavu beztíže 
se veškeré předměty vznášejí či putují volně prosto- 
rem. Taková sušenka na palubě kosmické stanice je 
stejně nebezpečná jako tuna semtexu v letadle. Po 
ukousnutí se drobečky nekontrolované rozptýlí kabi- 
nou a mohou jednak vniknout do citlivých přístrojů, 
jednak být vdechnuty. Kašlající kosmonaut uvolní 
další nežádoucí nečistoty v podobě malých kuliček 
slin a Houston má problém. 

Bezpodmínečně nutné je tedy používání kondo- 
mů, a to i při onanování, protože — no, představte 
si ten humus sami. I ženy čeká jedna nepříjemnost, 
kterou je vyšetření na uvolňování tělesných tekutin 
při styku. I když k tomu dochází jen u velmi malé- 
ho procenta žen, obávám se, že z důvodů bezpeč- 
nostních bude třeba používat dodatečnou ochranu 
ABC (ABC — All Body Condome). Je zřejmé, že je 
nutné uvažovat o speciální jednoúčelové kabince 
s důkladnou filtrací, sprchou a pomůckami pro SSB, 
jinak by mohl být první pokus o koitus i pokusem 
posledním. 

Technologie pro SSB 

Dostáváme se konečně k tomu nejpříjemnějšímu. 

Tím je vlastní technologie spojení a dynamického 
udržování kontaktu. Existuje několik možností, jak 
se k problému postavit a jak postupovat. 

Pytel 

Brutální pomůcka vycházející z toho, že z pytle nic 
neunikne. Pytel lze upevnit a ponechat dvojici jejímu 
osudu. Tento způsob uspokojí nanejvýš základní fy- 
ziologickou potřebu. Ani jiné varianty založení na 
uzavření frekventantů do speciálních klecí apod. ne- 
jsou příliš životné. 

Odstředivka 

Roztočit celou kabinu by jistě bylo příjemné (jen 
zlehka, při vyšších otáčkách by kosmounaut nebyl ne- 
jen schopen pohybu, ale byla by ohrožena i jeho erek- 
ce), ale to je hudba budoucnosti. Není vyloučeno, že 
by v kabině mohlo být něco jako kolo, ve kterém bě- 
hají veverky. Kosmounauté by získali oporu, kolo by 
mohli roztáčet nesouložící kolegové, energie kola by 
posloužila k dobíjení baterií či ohřevu vody. Vhodné 
jako zábava pro celou posádku, romantika mizivá. 

Tyče 

Tato technologie pochází patrně z Ruska (viz vtip 
o dvou tyčích tvořících sibiřský záchod), nebo z tance 
u tyče v erotických klubech. Kosmonauté by se něja- 
kým způsobem drželi různě umístěných tyčí a kopu- 
lovali. Evidentně slepá ulička. 

Kovadlina 

Název poněkud brutální, ale způsob je jasný. Žena je 
upevněna na podložce, na ni dopadá muž upevněný 
na kladivu a „buší do ní“. Po doplnění o čidla a soft- 
ware řídící frekvenci bušení by to mohlo vyhovovat 
některým typům lidí. Velkou šanci to nemá. 








Gumový pavouk 

Vlastní autorova idea. Použil by se gumový pavouk, 
jakým se uchycuje náklad na zahrádce auta. Pod pa- 
vouka by si dvojice vlezla, uzpůsobila parametry 
pružení svým požadavkům včetně možnosti ovlivnit 
tuhost gum podle frekvence pohybů a vyvíjené síly, 
a oddávala se radosti z pohybu. Je to řešení jednodu- 
ché, spolehlivé a vzdušné, dovolující něžnosti včetně 
milostné předehry a poskytující plnohodnotný sexuál- 
ní zážitek. 

Plastické magnety 

I zde se jedná o nápad autora, založený na tom, že 
magnetické vlastnosti mají i jiné než kovové materiá- 
ly. Podle zpráv z odborného tisku se podařilo opatřit 
magnetickými vlastnostmi i umělou hmotu a některé 
materiály jsou schopny značných výkonů. Jak již bylo 
řečeno, bez prezervativu bude SSB vyloučený. Stačí 
tedy použít pro výrobu kondomu materiál s magne- 
tickými vlastnostmi. Partnerka by mohla mít antikon- 
cepční tělísko z téhož materiálu, nebo na zadní části 
pasu mít magnetický „proti kus“ opačně polarizovaný. 
Pak už by SSB nestálo, až na jednu nezbytnost, v ces- 
tě nic. 

Jedná se o vskutku revoluční myšlenku, která se 
dá prakticky libovolně rozvíjet. Partnerčina část výba- 
vy by ve formě jakéhosi pásku mohla být beze všeho 
otočena aktivním prvkem dopředu, popřípadě by se 
dala nosit i jako čelenka. Byla by univerzální, neboť 
by ji mohli používat i muži, podle své orientace. 
Dokonce by aktivní prvek mohl být vyměnitený za 
stejně polarizovaný - a antikoncepce či ochrana před 
nežádoucím sexuálním harašením je po ruce. Další 
vývoj nepochybně povede k programovatelným 
kondomům a páskům, takže řídicí středisko bude 
moci ovlivňovat, kdo, kdy, s kým a jak... Microsoft 
podle zpráv jedná s NASA o dodávce operačního 
systému WinSex a patřičných aplikací, největší pro- 
blém je zatím v umístění tlačítka Reset. 


A to není zdaleka vše 

Pokud jste dočetli až sem, chápete jistě, jak je otázka 
SSB významná. Děsí mě, že někdo hodlá zcela vážně 
zkoumat to, na co lidé přijdou sami a rádi. Odborníci 
budou navrhovat optimální polohy, pozice, přítlačné 
síly, čas a dobu styku. Podle analýzy psychického sta- 
vu určí dobu, kdy je milování nej efektivnější. Není 
vyloučeno, že energie ze souložení bude využita 
k drobným korekcím dráhy a že nastane situace, kdy 
kapitán svou loď došuká k cíli bez ohledu na sexuální 
orientaci posádky. 

Brát lidem jedinou příjemnost při dlouhých letech 
prostorem, a to v činnosti, jejíž nedílnou součástí je 
hledání cíle, jeho poznání a nalezení cest k němu, 
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ČÍM VÍC SE VĚCI MĚNÍ, TÍM VÍC ZŮSTÁVAJÍ STEJNÉ 

Letošní CeBIT začal o měsíc dříve, než bývá zvykem: posunutí termínu nebylo způsobeno 
nedočkavostí nažhavených davů, které se dožadují svých oken a tučňáků, ale proto, 

Že ty pravé výstavní orgie propuknou v Hannoveru v červnu: Expo 2000. Na okolí výstaviště 
to bylo znát: přibyla nová lanovka, po které se budou přivážet návštěvníci, přibyla i řada 
parkovišť v bezprostředním okolí výstaviště, nový byl i vchod mezi halami 7 a 9 
(který kompletně překrýval halu 8), šířkou upomínající na Bránu borců. A do ranních 
Stau tvořených vozidly všech kategorií od luxusních limuzín přes autobusy, svážející 
návštěvníky ze vzdálenějších parkovišť, až po mopedy, přibyly i míchačky s betonem, 
náklaďáky s pískem a různé stavební stroje. 
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I CeBIT samotný načerpal z budoucího kosmo- 
politního ducha Expa: nejenže se ani jedna tisko- 
vá konference neodehrávala výhradně v němčině 
bez tlumočení, ale anglicky vedené dokonce 
převažovaly. Navíc se přímo na veletrhu usku- 
tečnila řada významných ohlášení a uvedení, na- 
příklad evropská premiéra procesoru Cyrix III 
byla dva dny po americké (a celosvětové). 

A letošní nosné téma? Bylo naprosto očivid- 
né: svoboda. 

Masivní nasazování mobilních zařízení pro 
přístup do veřejných i soukromých sítí znamená 
nejen svobodu pohybu: znamená i svobodu ve 
výběru. Mohu si svobodně vybrat, zda chci ra- 
ději plnohodnotné PC a stránky plné obrázků 
a zvuků, ovšem za cenu jisté těžkopádnosti 
(nejde jen o váhu, která ani u velmi lehkých no- 
tebooků není zanedbatelná, ale i o dobu, nutnou 
k probuzení nebo nabootování notebooku), ex- 
trémně tenkého klienta zabudovaného v mo- 
bilním telefonu, nebo něco mezi — bezdrátové 
připojení pomocí nějakého (barevného) hand- 
heldu. Navíc výrobci mobilních zařízení mají 
(proti klasickým stolním PC) několik kusů svo- 
body navíc: prvním z nich je rychlost obměny 
zařízení: zatímco počítač je stále ještě chápán 
jako investice, je mobilní telefon typické spo- 
třební zboží. Není divné, že si pořídím druhý 
mobil nebo že si za dva roky koupím nový (spíš 
je divné, že některé telefony pracují třeba i tře- 
tím rokem: uvažte třeba jen životnost baterie); 
k počítači spíš tu a tam něco přidám, tu a tam 
něco přiohnu. 

Druhým kusem svobody je — zdánlivě pa- 
radoxně — skutečnost, že jakékoli přenosné 
zařízení je vlastně velmi hloupé, což je zase 
dáno nutností co největší výdrže a zároveň co 
nejmenší váhy. Tím se naprosto ruší jakékoli 
problémy se zpětnou kompatibilitou, tak sva- 
zující svět osobních počítačů. Pokud totiž apli- 
kace běží na serveru, proč cokoli chtít a muset 
instalovat na klientu? O tuto skutečnost se opí- 
rají všichni, kdož jsou skeptičtí k nástupu 
WAP. Pokud by ve světě PC před dvěma roky 
proběhl tak masivní nástup jakékoli technolo- 
gie, jako je dnes WAP v mobilních telefonech, 
bylo by zjevné, že vzniká standard na dlouhá 
léta dopředu. Ale s novou generací telefonů za 
rok, za dva, může být WAP vytlačen na okraj 
zájmu. 

Mimochodem, tohle je skutečný zlom v ope- 
račních systémech; nejsou to vylepšená Okna 
nebo jakýkoli druh tučňáka, kamarádící se s led- 
ničkou, záchodovou mísou nebo autorádiem. Je 
to jiný svět, trh s obrovskou kapacitou; a s ob- 
rovskými nároky na spolehlivost a kompatibili- 
tu. I to vede na jednoznačný požadavek co 
nejjednoduššího softwaru: dovedete si předsta- 
vit, že by telefon bylo nutné rebootovat? Nokia 
měla v prvních modelech 7 1 1 0 s firmwarem 


drobné problémy s kompatibilitou: rozhodně 
menší, než jsou mezi různě instalovanými 
browsery na dvou počítačích, a přesto se spous- 
ta lidí ušklíbala a mumlala cosi o příšerných 
chybách, obrovské ostudě a průšvihu. 

Lehký, mobilní klient je jedna strana mince. 
Ta viditelná, lesklá, blyštivá a fotogenická. Jen- 
že existuje i druhá strana, strana, jejíž existenci 
ani nevnímáme. Dark side of the Moon. Na ní 
stojí obrovské sály plné neustále běžících serve- 
rů, poskytujících data, aplikace a dohlížejících 
na síť. Hlavně o tom byl letošní hannoverský 
karneval. (-imi) 


Souboje 

v „železném" ringu 

Podle očekávání příznivců hardwaru byl letošní 
CeBIT poznamenán soubojem na procesorovém 
trhu, dále se však posunuly i grafické karty, 
zrychlily se i disky, zploštěly se monitory. 


Procesory: AMD, 

Intel, Joshua a ti druzí 

Známý výrobce čipových sad, VIA Technolo- 
gies, předvedl světu netrpělivě očekávaný pro- 
cesor Joshua s oficiálním názvem VIA Cyrix 
MIH. Tato novinka pochází prakticky ještě 
z původních dílen Cyrixu pracujícího tehdy pod 
praporem National Semiconductors a nabízí 
technologie zvučných jmen jako např. MMX či 
3DNow! Podporována je také 133MHz sběrni- 
ce. Nejpodstatnější pro možnost úspěchu proce- 
soru, vyrobeného 0,18mikronovou technologií, 
je určení do patice Socket 370. Cyrix III je 
k dispozici ve verzích PR500 a PR533 (drží se 
tedy původního PR značení, které neodpovídá 
skutečnému, nižšímu taktu) a jeho cena by měla 
být odvozována od procesorů Celeron tak, aby 
byla vždy o něco nižší. 



Zázračný čip Crusoe 
se chystá zahýbat 
se současným trhem 
procesorů. 


Transmeta rovněž předvedla svého „Ro- 
binsona“ Crusoe, jehož úspěchy jsou natolik 
s napětím očekávány a známé parametry už toli- 
krát popsány, že snad není ani třeba je zde opa- 
kovat. Podobné je to i s procesory AMD 
(Athlon) a Intel, které už byly předvedeny 
s takty nad 1 GHz, ale na jejichž masové nasa- 
zení v praxi se zatím ještě čeká. 

Do trochu jiného segmentu procesorů patří 
nové DSP (Digital Signál Processor) od společ- 
nosti Texas Instruments. Nové programova- 
telné procesory s označením C64x a C55x lze 


přizpůsobit konkrétnímu nasazení a jsou určeny 
především do internetových zařízení a do 
bezdrátových sítí. První z čipů nabízí desetiná- 
sobný výkon oproti předcházejícím DSP a dru- 
hý se může pochlubit naopak spotřebou na 
úrovni 15% dosud běžných hodnot. Na skutečné 
nasazení si však opět musíme přibližně ještě rok 
počkat. 



WebPad společnosti S3 zaručuje snadný přístup 
k internetu, v jeho nitru bije statečný Crusoe od 
Transmety. 



Dva rivalové: Sony Memory Stick... 

Grafika 

Příznivci produktů společnosti 3dfx se dočkali 
představení dlouho očekávaných karet Voodoo 4 
a 5 založených na novém procesoru VSA-1 00, 
umožňujícím kombinaci až 32 čipů a techniku 
SLI. Procesor se 14 miliony tranzistory umí až 
32bitové textury s rozlišením až 2.048 x 2.048 pi- 
xelů a podporuje až 2 GB grafické paměti. Za- 
chována je zpětná softwarová kompatibilita 
s předchozími typy karet. Nové karty podporují 
technologii 3DNow! a jsou k dispozici i ovlada- 
če pro Linux i Apple. Otázkou však je, kdy se 
karty dostanou na trh, neboť ani samotný proce- 
sor ještě nedospěl do své finální verze. 

Disky, paměti, multimédia 

V nepřeberné nabídce malých i velkých pev- 
ných disků s vysokými kapacitami i vyspělými 
technologiemi zvyšujícími životnost, odolnost 
a bezpečnost dat zaujal 1" disk IBM s kapacitou 
340 MB, vměstnaný do maličké karty 
CompactFlash (test tohoto média si můžete pře- 
číst v příštím čísle Softwarových novin). 

Rychlosti disků se neustále zvyšují, a proto 
je občas nutné sáhnout i k vyšším otáčkám plo- 
ten. Dosud byly nejrychlejší disky roztáčeny na 


4/2000 SOFTWAROVÉ NOVINY E] 




► CEBIT 2000 i 


rychlost 10.000 ot./min., ale Seagate již před- 
vedl novou řadu výkonných pevných disků 
Cheetah XI 5, určených pro servery a výkonné 
pracovní stanice, jejichž plotny se otočí 
15.000krát za minutu, čímž zkracuje přístupo- 
vou dobu na 3,9 ms. Disky nabízejí kapacity 
18,4 GB, rozhraní UltralóO nebo Fibre Channel, 
jsou uzavřeny v nízkém pouzdře a bezpochyby 
budou potřebovat vydatné chlazení. 



...a Panasonic SD - maličké paměti s velkou 
budoucností? 


S obrovským rozmachem přepisovatelných 
disků a k nim příslušných mechanik se v posled- 
ní době prosazuje čím dál více mechanik kombi- 
nujících CD-RW a přehrávání DVD-ROM. 
Příkladem je např. Samsung se svým zařízením 
Combo SM-304 se čtyřrychlostním zápisem, 
čtyřrychlostním čtením DVD-ROM a DVD-Vi- 
deo a s 24rychlostním čtením všech obvyklých 
CD formátů. 



MP3 přehrávač Vaio Music Clip MC-P10 se 
64 MB v podobě "plnícího pera". 

Americká společnost Pioneer New Media 
Technologies ukazovala první lórychlostní 
DVD-ROM mechaniku s rozhraním IDE 
a s přístupovou rychlostí 95 ms. Panasonic 
předvedl v praxi mechaniku LF-D201E, která 
představuje technologii DVD-RAM s kapacitou 
4,7 GB a pracuje i s formátem UDF. Krom toho 


Panasonic nabídl k seznámení malou, vysoko- 
rychlostní paměť SD Memory Card (Secure Di- 
gital). Se systémem vyvinutým společně 
s Toshibou a SanDiskem pro potřeby digitál- 
ních audiopřehrávačů, digitální fotoaparátů, 
handheldů, zařízení GPD či mobilních telefonů. 
Karty nabíyejí nejenom rychlé čtení a zápis, ale 
hlavně ochranu dat a autorských práv založenou 
na systému SDMI (Secure Digital Music Initia- 
tive). 

Philips vedle MP3 přehrávače Rush! se 
schopností záznamu až 12 hodin hudby uvedl 
i první USB mikrofon SpeechMike Pro, který 
nepotřebuje zvukovou kartu a který je optimali- 
zován pro profesionální systémy rozpoznávání 
řeči. Představena byla i vysokorychlostní (až 
lOx) paměťová média DVD-RAM s kapacitou 
4,7 GB. 

Poměrně značný boom prodělávají multimé- 
dia především schopná pracovat s formátem 
MP3. Své řešení nabízely na CeBITu Samsung, 
LG a mnoho dalších. Společnost Creative 
Labs předvedla vedle zvukové karty Live! urče- 
né do počítačů Mac a dalších, povětšině už zná- 
mých produktů Creative Digital Audio Player II 
MG s 64 až 128 MB paměti v provedeni 
SmartMedia a s podporou jak MP3, tak i WMA. 
Digital Audio Player Jukebox nabízí naopak až 
120 hodin hudby v kvalitě CD. Díky formátu 
MP3 a možnosti rozšíření však lze získat až 
2.600hodinový poslech. 


Počítače 

Počítačů a notebooků lze na každém veletrhu IT 
najít nepřeberné množství. Podívejme se tedy 
alespoň na ty nejzajímavější. Vedle změny de- 
signu k nerůznějším novým tvarům a barevným 
kombinacím vyvolaným nástupem iMaců 
a iBooků se na výstavišti našly i celkově zmo- 
dernizované koncepce. Do reálného života 
vchází specifikace AMD EasyNow! (od AMD) 
zaměřená na domácí počítače a zajišťující maxi- 
mální jednoduchost instalace i obsluhy, spoleh- 
livost, možnosti rozšiřování i změny vnějších 
rozměrů a designu. Specifikaci vyjádřilo podpo- 
ru už mnoho významných firem a praktickým 
výsledkem je Celvin od společnost Fujitsu Sie- 
mens. Tato společnost navíc předvedla i unixo- 
vé servery GP7000F založené na RISCovém 
procesoru Sparc64, taktovaném 330 MHz, a de- 
monstrovala počítače Priemergy a Celsius zalo- 
žené na prototypech dlouho očekávaného Itania 
(dříve Merced) s architekturou IA-64. Také 
Compaq demonstroval svou schopnost využití 
procesorů IA-64 ve výkonných serverech, ved- 
le nichž působil maličký iPaq, určený přede- 
vším pro přístup na Internet, jako roztomilý 
trpaslík. Se zařízením s přístupem na web přišla 
i společnost National Semiconductors v podá- 


ní produktu Geode WebPAD. Základem 
WebPADu je procesor GXLV z vlastní produk- 
ce (do nedávná tohoto výrobce vlastnil Cyrix), 
nízkonapěťový procesor kompatibilní s x86 
a s integrovanými čipy grafické a zvukové kar- 
ty, paměťového řadiče i sběrnice PCI. 



Roztomilý Compaq iPaq je "malej, ale šikovnej" 
nástroj pro přístup k internetu. 

U Toshiby byl k vidění — vedle celé řady 
špičkových notebooků, na které jsme zvyklí — 
i „notebook 44 budoucnosti, který si prostě srolu- 
jete a zastrčíte do kapsy či malé aktovky. Zatím 
však šlo pouze o nefunkční model, na jehož vý- 
voji se usilovně pracuje. Z funkčních modelů 
jmenujme třeba Tectru 8000, na jejímž základě 
vzniká koncepce provozně levného notebooku 
Tectra8100. 



Infoboard - prototyp SIMpadu s bezdrátovým 
připojením k internetu v podání Siemesu. 


Monitory FD 

V oblasti monitorů nelze očekávat převratný vý- 
voj, a tak byla na CeBITu prezentována spíše 
drobná vylepšení. V monitorech se s mohutným 
nástupem prosazují ploché obrazovky, které tak 
dokazují, že klasický monitor ještě plochému 
LCD zařízení ustoupit nehodlá. Společnost 
Samsung uvedla dva nové monitory 
SyncMaster 753DF a 755DF s plochou obra- 
zovkou založené na technologii DynaFlat a tři 
monitory založené na dokonalejší technologii 
NaturalFlat. Jedná se o 17", 19" a 22" monitory 
SyncMaster 700NF, 900NF a 1200NF. V oblas- 
ti TFT zaujala řada 15" displejů se zaměřením 
od levného modelu SyncMaster 570sTFT pro 
domácí uživatele přes model 570bTFT s vyso- 
kým kontrastem 200: 1 po profesionální 570pTFT 
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s rozlišením SXGA. Větší rozměry obrazu nabí- 
zejí 19", 21" a 24" monitory770TFT, 2100TFT 
a 2400TFT. Zajímavou libůstkou jsou však 
modely 150MP a 170 MP (15" a 17") s integro- 
vaným TV tunerem použitelným jako domácí 
plochý televizor a monitor zároveň. Nechybí sa- 
mozřejmě potřebné vstupy kompozitního videa 
a S-videa ani podpora DVD přehrávačů. 

Podobnou nabídku bylo možné shlédnout 
i u LG. LCD-TV v jejich podání je označeno 
jakoLN-15Al a nabízí 15,1" displej sXGA 
rozlišením a veškerou podporu videosignálům 
a DVD. Nechyběly velké LCD panely s úhlo- 
příčkou 18,1 " a 22 " (Ftaron 885LC a Digital— 
Wide 220LC). Monitory s plochou obrazovkou 
od LG pracují s vlastní technologií Faltron, 
reprezentovanou 19" modelem Flatron 915 FT 
Plus. Zájem vzbudil i 60" plochý televizor 
PD-60xl. 



Toshiba představila koncepci Tecra 8100 s mini- 
malizací nákladů na "vlastnění" (pořizovací + 
servisní + modernizační náklady). 


Pokud toužíte po skutečně kontrastním 
displeji, pak pro vás má Nokia v nabídce 18,1" 
model 800PRO+ se svítivostí 235 cd/m2 
a s kontrastem 300: 1 . Nokia 820L je naopak 
displej nabízející 170° pozorovací úhel. Moni- 
tory Nokia s plochou obrazovkou používají FD 
Trinitron a nabízejí 17, 19 a 21 palců. 

LC-28 HD1 je 28" provedení TV-LCD- 
Monitoru s formátem 16:9 od Sharpu, na jehož 
Stánku byla též představena vysokokontrastní 
technologie Super-VTFT (kontrast 300:1) v po- 
dání LCD monitoru LL-T181A. Zajímavostí 
technologie je, že dosahuje vysokého kontrastu 
a vysoké svítivosti na základě využití z vnějšku 
dopadajícího světla a tedy i se sníženými nákla- 
dy na podsvícení. 


Handheldy a malé počítače 

V expozici společnosti NEC byl předveden pro- 
totyp Twinleaf — informační terminál budouc- 
nosti s integrovanou komunikační technologií 
Bluetooth, která zajišťuje standardizovanou 


krátkovlnnou komunikaci na krátké vzdálenosti. 
Twinleaf má zabudovanou videokonferenční 
kameru a dva displeje. Při hmotnosti kolem 
200 gramů plní také funkci mobilního telefonu. 



Početná rodinka přenosných počítačů Sony Vaio, 
které žel zatím nemíří na náš trh. 


Evropští příznivci společnosti Palm 
Computing jistě nevynechali Stánek této spo- 
lečnosti přesto, že barevná verze populárního 
kapesního počítače Palm lile byla už předvede- 
na na Comdexu. Pro ty z vás, kteří přece jen 
o této nové variantě Palmu ještě nevíte, pár 
technických informací: Palm lile je vybaven 
displejem zobrazujícím 256 barev, disponuje 
rozměry svého předchůdce a hmotností 190 g. 
Lithium-iontová baterie slibuje 2týdenní pro- 
voz. Zabudována je přímá podpora protokolu 
TCP/IP a infračervený port. Nový Palm dispo- 
nuje 8 MB paměti, PalmOS 3.5 a aplikacemi 
Album To Go (prohlížeč obrázků), powerOne 
(kalkulátor), Chromá Gammon (hra) a AvantGo 
(zpravodajství z internetu). Volitelně lze získat 
dalších více než 5.000 aplikací vytvořených už 
pro předchozí modely. Díky navázání spoluprá- 
ce s firmou Adobe se chystá i podpora formátu 
PDF. 

Sharp předvedl handheld Pro HC-7000 se 
zabudovanou kamerkou a MP3 přehrávačem. 
Dále byl na na Stánku k vidění koncept osobní- 
ho komunikátoru blízké budoucnosti. 


Zajímavosti 


Z hlediska největšího rozsahu novinek a techno- 
logických inovací snad nejvíce dominovala 
expozice firmy Sony. Nejvíce zákazníků samo- 
zřejmě přilákal robotický pes Aibo poháněný 
18 servomotory. Aibo používá paměť Memory 
Stick, kterou Sony prosazuje snad ve všech 
svých produktech (Vaio, kamery. . .). Pokud si 
však budete chtít Aiba pořídit namísto chlu- 
patého mazlíčka, budete muset investovat 
2.400 Euro. 

Inovace prodělaly i malé notebooky Sony 
Vaio, kterých je stále kritický nedostatek, a pro- 
to se jich asi letos ještě na našem trhu nedočká- 
me. Také nové Vaio je vybaveno miniaturní 
otočnou kamerkou, která neslouží jen k video- 
konferencím, ale i k ovládání na základě sledo- 


vání vašich očí (z nich by mělo být rozeznáno, 
kam se právě díváte, a tam se přesune i kurzor). 

Sony si označení Vaio zřejmě velmi oblíbi- 
la, neboť pod touto značkou byl nabízen i pro- 
dukt s doplňkovým označením Infocarry či 
Vaio Music Clip v podobě tlusté tužky zazna- 
menávající a přehrávající hudbu ve formátu 
MP3. 

Zájemce o DVD jistě zaujaly modely přenos- 
ných přehrávačů s displejem (DVP-FX1) či se 
zobrazovacími brýlemi (DVP-F5 a Glasstron 
PLMA35). 

Češi mají také co nabídnout 

Letos naši republiku na CeBITu reprezentovalo 
i několik desítek českých firem. Z pohledu 
hardwaru patřily mezi nej zajímavější Emko 
Čase a Eurocase Technology s nabídkou certi- 
fikovaných počítačových skříní. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Osm firem, 

OSM ODSTAVCŮ 

V sítích se toho děje spousta: klíčovým para- 
metrem už přestává být výkonnost procesoru 
nebo velikost pevného disku, ale čím dál větší 
důraz je kladen na propustnost sítí a kapacitu 
připojení. Podívejte se s námi k osmi zajíma- 
vým firmám z tohoto oboru. 

Novell oznámil podrobnosti o svém kance- 
lářském řešení Group Wise, jehož nová verze má 
být představena koncem roku. Hlavní změnou je 
orientace souborů na jazyk XML, významnou 
změnou je i těsnější integrace s NDS eDirectory 
a DirXML. Novinkou bude i podpora spojení 
SSL mezi jednotlivými poštovními úřady 
Group Wise. Výrobce také slibuje vysokou spo- 
lehlivost — ostatně to napovídá i kódové jméno 
Bulletproof, pod nímž běží vývoj. 

Nortel Networks předpokládá díky rychlé- 
mu rozvoji elektronického obchodu prudké zvý- 
šení objemu přenášených dat na Internetu. 
Představil proto rychlý jednovláknový optický 
spoj schopný přenášet 1,6 Tb/s a předpokládá, 
že se podaří dosáhnout 19 Tb/s. 

BreezeCOM uvedl novou řadu prvků Bree- 
ze Access pro rádiové sítě. Tentokrát používá 
pásmo 3,5 GHz. Toto pásmo vyžaduje přidě- 
lení kmitočtu národní autoritou (u nás ČTÚ) 
a předpokládá se, že v nelicenco váném pásmu 
2,4 GHz, kde již začíná být ve větších aglomera- 
cích řádně těsno, začnou větší operátoři nabízet 
přístup k Internetu v pásmu 3,5 GHz. Breeze 
Access používá paketovou technologii a VoIP 
podle H.323. Použití paketové technologie při- 
náší podle výrobce výhody proti tradičnímu pře- 
pínání okruhů. Uživatelé mají k dispozici trvalé 
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připojení rychlostí 3 MB/s, ale systémové pro- 
středky jsou využity jen při přenosu dat. K tomu 
nabízí i systém pro nastavení rychlosti v dopřed- 
ném i zpětném směru v krocích po 1 kb/s, takže 
poskytovatel může nastavit parametry linky 
přesně podle požadavků zákazníka. O tom, jaký 
je zájem o řešení BreezeComu, svědčí i podpis 
OEM smlouvy, podle níž bude prodávat jeho 
prvky Alcatel v řadě Evolium pod označením 
Evolium Wireless IP. Další novinkou byl i Bree- 
zeNET PRO 1 1 verze 5, která už na přístupovém 
uzlu podporuje funkce pro řízení priorit paketů 
a nová PCMCIA karta Micro AP, která může 
fungovat také jako přístupový bod v SOHO pro- 
středí. 

Na výkonnost optické trasy jako základního 
kamene moderních komunikací se soustředili 
i u Marconi. Tato firma před nedávném odkou- 
pila síťovou divizi od Bosch Telecom a společ- 
ně a Caswell Research Centre ve Velké Británii 
připravila 32kanálový optický multiplexer, je- 
hož jádrem je světová novinka — elektricky 
přeladitelný polovodičový laser. Tím u Marco- 
niho postoupili od pomalého mechanického pře- 
laďování k daleko rychlejšímu elektronickému 
a otevřeli snazší cestu k vícekanálovým WDM, 
které lépe využívají kapacitu optického vlákna 
a zároveň poskytují vysokou flexibilitu operáto- 
rům. Rozsah přeladění laseru zahrnuje 40 nm 
vlnové délky, což představuje 100 kanálů 
s 50GHz rozestupem, nebo více než 50 kanálů 
se 100GHz rozestupem. 

SS7 Signaling Gateway, kterou vyvinul spo- 
lečně 3COM a Siemens v rámci dlouhodobého 
partnerství, dovoluje poskytovatelům nabídnout 
IP služby přes telefonní sítě se signalizací SS7. 
Dnes se jedná zatím o internetové služby, v bu- 
doucnosti přibude IP telefonie a další IP služby. 
Poskytovatelům to umožní také nabídnout pro- 
střednictvím své IP sítě „tradiční 44 telefonní 
služby - zkrácenou volbu, lokální přenosi- 
telnost telefonního čísla atd. Komunikace mezi 
Univerzální signalizační platformou (Siemens) 
a Media GateWay, z nichž se Signaling Gate- 
way skládá, běží prostřednictvím protokolu Me- 
gaco (Media Gateway Control Protocol), 
standardu ITU. Zákazníci tak nebudou odkázáni 
na jediné řešení. 3COM se také aktivně účastní 
v přípravě standardu pro Ethernet s rychlostí 
10 Gb/s, který má být ratifikován jako 802.3ae 
do roku 2002. 

Lucent se pochlubil vysokorychlostním op- 
tickým spojem schopným přivést až k poskyto- 
vatelům kapacitu 10 Gb/s (OC192/STM64) 
a také dalších sedm produktů pracujících na této 
rychlosti. Celá řada nese pojmenování Wa- 
veStarlOG a už má své první zákazníky: British 
Telecom, UPC v Holandsku, Beijing Tele- 
comunications Administration (Čína) a Telel 
aktivní v Norsku, Finsku, Švédsku a Dánsku 


a metropolitní síť Metromedia Fiber Network 
v San Franciscu. 

Computer Associates tvrdě pracuje na veli- 
kosti svého krajíce v e-businessu a nabízí zá- 
kazníkům novou verzi prostředků pro ochranu 
firemních dat a aplikací eTrust Access Control. 
Konkurenční výhodou zde je jak dualita verzí 
5.0 pro Unix a 4.1 pro Windows NT, tak i těsná 
vazba na firemní správní software TNG Uni- 
center a další elementy systému eTrust. Unixo- 
vá verze rozšiřuje platformy na HP-UX 1 1.0, 
Solaris 7, AIX 4.3.2 a IRIX 6.5. 

Pokud váš štvou reklamy, které stahujete za 
své peníze, zkuste se podívat na webwasher, 
o němž jeho výrobce, stejnojmenná firma, tvrdí, 
že vás dokáže před reklamou umístěnou na we- 
bových stránkách ochránit. Pokud nebudou na 
finesy tvůrců stránky stačit zabudované filtrační 
mechanismy a váš prohlížeč bude ukazovat stá- 
le reklamy, budete přinejhorším muset označit, 
které části jsou reklamy. Firma se chlubí dvěma 
miliony uživatelů, vývoj pochází z dílny Fu- 
jitsu Siemens a webwasher je pro privátní uži- 
vatele zdarma na www.webwasher.com, takže 
jeho instalaci nic nebrání. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 


Mnoho povyku 
pro WAP 

GSM Stánky jsou na CeBITu každoročně v ob- 
ležení. To jste mohli pozorovat nejen u velkého 
GSM triumvirátu (Ericsson, Motorola, Nokia), 
ale taktéž u firem jako Siemens, Panasonic, 
či Sony a samozřejmě i u místních operátorů. 
Pravdou je, že oproti jiným ročníkům to letos 
mělo větší opodstatnění: uváděly se nejen nové 
modely, obvyklé futuristické kreace a korejské 
hokusy pokusy (telefon v hodinkách), ale hlav- 
ně spousta přístrojů vybavených systémem 
WAP, na které zjevně čeká řada natěšených zá- 
jemců, z nichž ovšem mnozí doufají, že budou 
poněkud levnější než stávající výrobky a že lev- 
nější bude i samotné „wapování 44 . 

WAP nabízela drtivá většina představených 
novinek. Protože se už asi vylepšeného SMS ne- 
dočkáme (není to zřejmě marketingově zajíma- 
vé) budeme muset vzít zavděk technologiemi, 
které — rozhodně zatím — ocení jen někteří. 
WAP je jednou z nich a pochybuji, že bude obec- 
ně přijat tak bouřlivě a masově jako krátké texto- 
vé zprávy. Nicméně WAP byl nejen jasným 
trendem letošního GSM pelotonu, ale byl i jas- 
ným leaderem inovací. Vedle něj však byla 
v Hannoveru spousta nových krásných stroj ečků, 
na které se můžeme v příštích měsících (některé 
budou nepochybně dlouhé, předlouhé) těšit. 

Pro jednoduchost to vezměme v abecedním 
pořadí, přičemž samozřejmě musíme začít již 



Tak takhle vypadá světový unikát: Motorola 
P7389 je prvním GSM telefonem s třemi pásmy 
a systémem WAP. 



Motorola po několika letech předvádění uvedla 
svůj smartphone, který se ovšem jmenuje Time- 
port P1088 a navíc má — jak jinak — i WAP. 



Tohle je opravdu „in“. V řadě V se objevuje zcela 
jiný model, než na jaký jsme byli zvyklí: V2288 
má samozřejmě WAP, ale také FM rádio. Při- 
znám se ale, že jako VIP série mi dvakrát nesedí 
a připomíná mi spíše dotovaný telefon za 99 Kč. 
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zmíněným triumvirátem. Ericsson, který se stále 
nějak nemůže vzpamatovat, opět uvedl „budouc- 
nosť‘, resp. přístroje, které sliboval už minulý 
rok. Typickým příkladem je Smartphone R380, 
který halasně oznamoval ředitel firmy již na mi- 
nulém CeBITu s tím, že bude na trhu zhruba 
v polovině roku. Podobně na tom byl například 
MP3 přídavek nasazující se na spodní část telefo- 
nu, či v podobném duchu provedené rádio. 



R380 se už předvádí zhruba dva roky a snad se jí 
opravdu zanedlouho dočkáme. 

Stejně jako třeba u Nokie i u Ericssonu byl 
patrný trend k výrobkům vodě a pádu odolným, 
zkrátka mašinkám do každého počasí a prostře- 
dí. Pro výrobce je to nejen rozšíření portfolia, 
ale hlavně ideální nenásilné rozšíření trhu, proto- 
že takovéto přístroje se často kupují jako druhé 
či dokonce třetí telefony. Příkladem může být 
R3 10 s hlasovým vytáčením, vahou 170 gramů 
a rozměry 13,1 x 5,3 x 2,5 cm. 

Ericsson je na tom v rámci triumvirátu (ale 
i mimo něj) s WAP nejhůř. Připravovaný model 
A26 1 8 ho má umět pouze přes SMS a nikoli přes 
data, což bude asi pěkná otrava, a jediné připravo- 
vané modely, které jsem v nabídce našel, jsou 
R320 a zvláště pak už zhruba dva roky předváděná 
R380. Je škoda, že se firma s kdysi tak skvělými 
výrobky nemůže dostat z potíží tak dlouhou dobu. 

Řadu pěkných kousků představila i Motoro- 
la, i když nástupce populárního SlimLite jsme 
se opět nedočkali a už asi ani nedočkáme. Fir- 
ma, která vede v třípásmové GSM technologii 
(tzv. triband), již tuším zatím nikdo jiný v GSM 
telefonu nemá, uvedla hned šest WAP telefonů, 
přičemž jeden už prodává i u nás. Mezi nimi 
jsme mohli vidět — ty jsou první na světě — tři 
telefony standardu GPRS (General Packet Rá- 
dio Service). I ony zvládají všechna tři v sou- 
časnosti používaná GSM pásma, tj. 900, 1.800 
a 1 .900 MHz. Motorola má tak momentálně 
tři řady GSM telefonů: Talkabout, Timeport 
a V.series. Novinky byly ve všech oblastech 
a k tomu i koncept telefonu v náramkových 
hodinkách, který ovšem stále naráží na to jediné: 
ne zcela spolehlivé rozlišování hlasu. 

Motorola na CeBITu uvedla svůj program 
„Web W/O Wires Alliance“, který si klade za 


cíl jediné: nabídnout uživatelům WAP telefonů 
Motorola (předpokládám, že nejen jim) to nej- 
lepší z klasického webu na Internetu. K přístupu 
Motoroly se hlásí mnoho zajímavých společ- 
ností jako například Amazon.co.uk, Reuters, 
AcuWeather, WorldSpan a další (více viz. 
www. web-wo-wires . com). 

Hodně se mi líbily i telefony s označením 
P7389. Ty se budou dodávat ve třech mode- 
lech: základní 7389 je prvním GSM telefonem 
s třemi pásmy a systémem WAP na světě, mo- 
del 7389i zvládá navíc rychlejší standard GPRS 
a 738 9e je naopak určen pro e-commerce. 

K tomu má čtečky dvou karet — vedle obvyklé 
SIM karty i tzv. SmartCard (nezaměňovat s pa- 
měťovou kartou SmartMedia používanou v di- 
gitálních foťácích), které se někdy také říká 
bankovní karta. 

Abecedně poslední, ale jinak nyní spíše prv- 
ní, je Nokia. Ta totiž, stejně jako minulý a před- 
minulý rok, zcela excelovala a své soupeře 
sportovní mluvou řečeno vymazala z hřiště. 

Začněme 114 gramů vážícím modelem 
6210 , což je pokračovatel excelentní řady 61xx, 
která stále v řadě parametrů nebyla konkurencí 
předstižena. Vedle u Nokie samozřejmého 
WAP upoutá především plochá anténa a také 
fakt, že hands-free je stejné jako u 51xx, 61xx 
a71xx. Takto má být! 

Do telefonního seznamu „šedesát dva desít- 
ky 66 uložíte 500 jmen s několika čísly ke každé- 
mu, k dispozici je až 150 míst pro SMS zprávy 
a hlasové vytáčení pro obvyklých deset jmen. 
Dodává se i lithium-polymerová baterie. Minu- 
sem je opět málo propracovaná práce se sítěmi, 
což je parametr, který Nokia už dlouho zcela 
ignoruje, takže preferovat třeba 1 .800 MHz před 
900 MHz je problém. 

Telefon má v podobě 6250 i odolnějšího 
bratříčka s váhou 167 gramů, obaleného gumou. 
Nespornou eleganci nezapře ani 91 gramů váží- 
cí 8890 , což je vlastně pokračovatel modelu 
8810 a 8850 s tím, že v sobě kombinuje GSM 
900 a 1.900 MHz. Nokia 8850 uvedená již dříve 
zvládá naopak mimoamerické GSM normy, 
tj. 900 a 1.800 MHz, a s tímto telefonem se ko- 
nečně mnozí zájemci dočkali trochu příjemnější 
barvy než svítivého chrómu, ve kterém byla 
provedena 8810. 

Pokud si nově představené telefony zkombi- 
nujeme s před nedávném uvedenými modely 
8210 a 8250 , opět nám vychází, že Nokia je mo- 
mentálně ve světě GSM telefonů jasnou jednič- 
kou. Není divu. Má výborný design, povětšinou 
velmi špičkové vlastnosti (někdy i jinde nevída- 
né) a propracované ovládání. Právě v tom posled- 
ním za ní pokulhává jinak výborná Motorola. 

A teď k dalším firmám. Siemens snad koneč- 
ně odešel od nevzhledného a často nezajímavého 
designu svých telefonů. Nástupce výborného 



Elegantní Nokia 6210 
má vedle WAP i plo- 
chou anténu a vypa- 
dá opravdu dobře. 
Není divu, že okolo 
předváděcích modelů 
bylo věčně nabito. 
Nokia šla do sebe 
a telefon používá stej- 
né hands-free jako 
předchozí modely. 



Motorola, která nikdy příliš nezveřejňovala futu- 
ristické koncepce, asi neodolala. Její Watchphone 
vypadá nejen zajímavě, ale na rozdíl od korej- 
ských potěmkinovských vesnic by ho Motorola se 
svými technologiemi mohla i realizovat. 



Nokia 6250 se namáčela do akvária a pohazovala 
po kamenech, aby se dostatečně demonstrovala je- 
jí odolnost. Uznávám, že to bylo působivé. 
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modelu C25 se jmenuje C35 a vypadá o poznání 
lépe. Jinak se zdá být opět nejen velmi dobrý 
(C25 je podle mého názoru nej lepší telefon od 
Siemensu), ale navíc přináší i WAP a jak píše 
Siemens na prospektu (dávám mu v tomto směru 
za pravdu), je i sexy. 



Konečně se dočkali všichni ti, kterým se svítivý 
a přenápadný telefon 8810 nezdál tím pravým 
ořechovým. Nokia 8850 a 8890 mají nenápadnou 
„titanovou 44 barvu. 



S WAPem po intranetu? Ano, i takové věci jsou 
možné. 



CMD-CD5 Sony nezapře, ale jak vidíte, firma se 
vrátila ke klasické anténě. 


H 

OQCl 

LCCC 




CMD-Z5 určitě za- 
se nezapře podob- 
nost s modelem Zl. 
Nicméně má kryt 
klávesnice a výraz- 
ně nižší váhu. 


C35 váží 1 10 gramů, rozměry jsou 
1 1,8 x 4,6 x 2,1 cm a s 500 mAh má vydržet 
třeba i týden. Nabíjecí doba je opět trochu delší 

— 2 hodiny a telefon má tentokráte i vnitřní 
paměť. 

Neméně pěkný je M35. Vedle WAP je tu plo- 
chá anténa, malá velikost (á la C35) a nízká váha 
(125 g), výdrž a dobíjení jsou obdobné. Siemens 
se opravdu pochlapil a s novým designem (pokud 
mu vydrží) určitě udělá díru do světa. 

Jeden WAP telefon (GD93) představil i Pa- 
nasonic, ale dočkáme se ho asi až koncem roku. 
Jinak se firma drží svých velmi nízkých hmot- 
ností a stylu ovládání a jde jí to k duhu. V létě 
prý můžeme očekávat modely GD52 a GD92. 
První má 99 gramů, druhý pouhopouhých 78. 
Všechny tři jsou pak vskutku elegantní, což 
zvláště platí o dvou nej vyšších modelech. 

Naposledy jsem si nechal Sony, jejíž telefo- 
ny sice nejsou nezajímavé, nicméně firma s dis- 
tribucí u nás ještě tak trochu bojuje. CMD-CD5 
nezapře svou mateřskou firmu, a tak má obvyk- 
lé kolečko Jog Dial a u Sony neméně obvyklou 

— a výbornou — lithium-iontovou baterii. 

CMD-Z5 zase nezapře podobnost s mode- 
lem Zl, ale na rozdíl od něj má výrazně nižší 
váhu (82 g) a dodejme, že i lépe rozloženou. Za- 
budován je WAP, hlasové poznámky (až 14 zpráv, 
20 sekund každá) a paměť pro maximálně 500 
kontaktů. Tenhle telefon vůbec nevypadal špatně. 

Bohumil Herwig, bherwig@softnov.cz 


CeBIT 

A SOFTWARE 

Letos to bylo opravdu jiné, než loni a předloni 
a roky před tím. . . Ne, že by změna byla vidět na 
první pohled: software stále zabírá haly dvě až 
šest, Stánky firem jsou na stejných místech 
a rozmístění v hale dvě je už po léta stejné; a to 
včetně velmi subtilních detailů. Na témže místě 


jako loni a předloni ukazovala IBM rozpozná- 
vání hlasu v textovém editoru (jistě, technologie 
prožívá postupný rozvoj, ale v ruchu výstaviště 
jemné finesy lehce zaniknou, navíc hlavní zají- 
mavost, propojení rozpoznávání hlasu a e-busi- 
ness tak poněkud zapadlo), vývoj ářské nástroje 
a řadu Stánků lokálních partnerů (další dva Stán- 
ky v jiných halách obsahovaly CAD systémy, 
počítače od notebooků po mainframy a všechno 
ostatní, od Velká Modrá dodává). Jedinou pod- 
statnou změnou tak byl odklon od loňské domi- 
nantní černé k mírně vzdušnějšímu pojetí 
prostoru. Proti IBM už léta dlí Microsoft: jeho 
letošní Stánek se od toho loňského lišil snad jen 
nápisy, oznamujícími Windows 2000. Z novi- 
nek byly k vidění Windows 2000 (i když po 
průběžném uvolňování ve formě beta OEM 
verzí a po masivní kampani je překvapivé, že 
jsou na trhu teprv pár týdnů), a dva ještě nehoto- 
vé, ale značně pokročilé servery: databázový 
MS SQL Server 2000 a workgroupový 
Exchange 2000. Hned vedle byl Lotus — od le- 
tošní Lotusphere žádné novinky nepřibyly — 
ukazoval se Raven, knowledge management 
a Notes 5. A Linux: na rohu Stánku bylo možné 
se nechat vyfotografovat s plyšovým tučňákem 
v náručí pod nápisem I háve been seen with Li- 
nux. S Linuxem kamarádí i Corel: první den se 
na Stánku rozdávala free verze CorelLinuxu 
zdarma, za čtyři hodiny prý 400 kusů. V sobotu 
se již dávalo jen novinářům s patřičným varová- 
ním — raději ho schovejte, než vás dav rozsápe 
na cucky. Druhá část budoucí firmy, Inpri- 
se/Borland, předváděla jednak vývoj ářské pro- 
středky na Linuxu, jednak nástroje pro správu 
a programování rozsáhlých aplikací v hetero- 
genních sítích. 

Vývoj ářskou firmou je i Progress: poslední 
dobou se však hodně věnuje problematice prona- 
jímaných aplikací (ASP). Ty podporuje pomocí 
programu ASPEN, v něž se účastní přes 150 fi- 
rem se zhruba 70 aplikacemi. Druhým nosným 
tématem Progressu na CeBITu byl Sonic MQ: 
messaging server napsaný kompletně v Jávě. 

I Sun se soustředil především na aplikace 
.com. Na hlavním Stánku byl vidět například 
Sun datacenter.com, nebo podnikové zařízení 
Sun Ray. Ale asi větším lákadlem Sunu byl 
Stánek, na němž se předváděl StarOffice — 
jednak šlo o jeden z mála fotogenických pro- 
gramů, jednak StarDivision byla ještě loni ně- 
mecká firma. 

A to je jen zlomek toho, co se letos na Ce- 
BITu urodilo: SCO ukazoval Tarantellu, řešení 
pro terminálový přístup k Windows, konkuren- 
ci pro MetaFrame od Citrixu. U Software AG 
byla k vidění předběžná verze Tamina, XML 
databáze. SAP se zaměřil hlavně na my- 
SAP.com, na elektronické obchodování. Nad 
SAPem s využitím Jávy a XML vytvořil zají- 
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mavé aplikace pro správu dokumentů IXOS 
(mimo jiné dovoluje získávat a prezentovat da- 
ta z prostředí R/3 jako dokumenty XML). Dru- 
hým bonbónkem byl ExchangeARCHIVE, 
určený pro přemísťování dat z Exchange Serve- 
ru na optická média, a řešící tak problémy s ka- 
pacitou diskového prostoru serveru. 
Zpřístupnění dat z velkých systémů se týkala 
i novinky Attachemate, PalmFrame a WapFra- 
me. První zpřístupňuje data z mainframů na 
Palmech, pomocí technologie AvantGo, druhá 
pak dovoluje ke stejné kategorii strojů přistu- 
povat pomocí WAPu. 

Sybase ukazovala vnitrofiremní portál, kte- 
rý slouží k integraci veškerých firemních dat 
(SAP R/3, PeopleSoft, transakční systémy) po- 
mocí webových technologií. SAS Institute de- 
monstroval statistické vyhodnocování chování 
návštěvníků webového serveru a využívání 
těchto dat k přizpůsobení chování serveru oče- 
kávanému chování uživatele. Na Stánku Decro- 
su se vesele šifrovalo. Nová, zatím nehotová 
verze Protectu dokáže poskytnout šifrovací stroj 
do struktury vytvářené Windows 2000, díky če- 
muž je šifrování a správa klíčů a podpisů na té- 
hle platformě průzračná a jednoduchá. A ještě 
k tomu podporují karty ActivCard a BrainCard. 
Grisoft na svém Stánku hostil Ministerstvo prů- 
myslu a obchodu: letošní verze AVG 6 se od 
loňské (byť měla stejné číslo) liší o dvanáct 
upgradů. Do bezpečnosti míří i Symantec: 
dokonce natolik silně, že prodal jak překladač 
Visual C@fé, tak i velmi úspěšného správce 
kontaktů Act! a soustředí se pouze na oblast 
antivirů a utilit. 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 

„Digifoto" 

- KLID PŘED BOUŘÍ? 

Ve světě digitálních fotoaparátů se toho neděje 
ani polovina z toho, co ve světě GSM. Samo- 
zřejmě se stále zvyšuje počet obrazových bodů 
v CCD snímačích, a tak trendem letošního roku 
bude nástup aparátů se třemi miliony pixelů. 
Zvyšují se i kapacity paměťových karet 
(CompactFlash je už u dvou set megabajtů) a do 
„digiťáků 44 se dostávají objektivy renomova- 
ných značek (např. Sony používá Carl Zeisse). 
Fujifilm dokonce uvedl fotoaparát se 4 miliony 
pixelů, ale nikoli opravdových. Jeho nový sní- 
mací prvek zvaný SuperCCD jich má totiž ve 
skutečnosti 2,4 mil., a i když je výstupní rozliše- 
ní cca 2.000 x 1.500 bodů, všechno způsobuje 
nový princip CCD prvku, jehož struktura je prý 
posunuta a světlocitlivé body prý mají jakési 
mikročočky. Díky nim Fujifilm dospěla k ne- 
uvěřitelně vysoké citlivosti až 800 ISO. Tohle 
všechno ale berte s rezervou, protože jsem ne- 


narazil na ty správné lidi, kteří by mi to dosta- 
tečně objasnili, a to ani na veletrhu Consumer 
Electronic Show (CES) v Las Vegas, kde se Fu- 
jifilm chlubil i SuperCCD s kapacitou 1,3 mil. 
bodů, který prý odpovídá 2,3 mil. pixelů. 

Vraťme se však k opravdovým třímegapixe- 
lovým foťákům, které byly poprvé představeny 
na zmíněném CES v Las Vegas. Tam se objevily 
první dva přístroje od firem Canon a Casio, na 
CeBITu k nim přibyl např. Kodak a Olympus. 

Casio se jmenuje QV-3000 EX a zvládá natá- 
čení videosekvencí ve formátu MPEG-1, podpo- 
ruje 340MB disk IBM Microdrive a stejně jako 
předchozí modely vypadá poněkud bakelitově. 

To o Canonu S20 říci nelze, protože ten je pokra- 



„Třímilionový“ Canon S20 se od dvoumegapixelo- 
vého S10 prakticky nijak neliší, takže opět můžete 
čekat příjemně robustní kovovou schránku. 

čováním u nás dobře známých řad A, a hlavně 
pak modelu S 1 0, který je proveden v kovu, a po- 
kud ho nějaký ten týden budete nosit v tašce, hned 
poznáte rozdíl. S20 by měl být na našem trhu ně- 
kdy v červnu a už se na něj moc těším. 

Kodak představil — po modelu DC280 se 
dvěma miliony pixelů — i třímegapixelový fo- 
ťák. Jmenuje se — jak jinak — DC290 a nijak se 
nevymyká z dnes už klasických a zavedených 
„digitálních 44 tvarů firmy. Jak je u Kodaku už 
zvykem, je vybaven USB rozhraním a nabízí 
i upgrade firmwaru přímo z Internetu. K dispo- 
zici je trojnásobný optický a dvojnásobný digi- 



Známá osmičková řada prošla vydařenou inovací 
a nyní se za necelých 16.000 Kč nabízí jako 860L. 



Camedia C-3030 Zoom připomíná výhledem 
model 2000. Na rozdíl od něj je však provedena 
v černé barvě. 

tální zoom, bezkompresní režim focení, manu- 
ální i automatická expozice, sekvenční snímání 
a objektiv s ohniskovou vzdáleností 
38-115 mm (ekvivalent k 35mm filmu). Citli- 
vost je bohužel jen 100 ISO. 

Olympus poměrně výrazně inovoval již 
před delší dobou uvedené foťáky řady 8xx 
(860L) a 9x (960 Zoom). Nově jsou provedena 
menu, někde přibylo například vyvážení bílé 
a obecně vzato byla zvýšena citlivost (100 — 

400 ISO). Po zběžném seznámení mám pocit, 
že se firmě „oprášení 44 opravdu povedlo a kupří- 
kladu l,3megapixelový model 860L prodávaný 
nyní za cenu 15.990 Kč může být pro mnohé 
zdařilou vstupenkou do světa digitální fotogra- 
fie, zvláště když si vaše dílka vyjedete na papír 
na klasickém vyvolávacím stroji. 

To, na co se ale u Olympusu nejvíce čekalo, 
bylo pochopitelně ve třídě tři miliony. Camedia 
3030 vychází z osvědčené řady 2000, zoom je 
klasicky trojnásobný (digitální pak dvojnásob- 
ný), objektiv 32 - 96 mm (ekvivalent k 35mm fil- 
mu) a citlivost od 100 do 400 ISO. Foťák pracuje 
v několika režimech: mj. automatickém, manuál- 
ním a s prioritou clony a zvládá i natáčení krát- 
kých videosekvencí v tzv. Motion JPEG. 
Přepracován byl i ostřicí algoritmus, takže teď 
fúnguje i automatické ostření na postavu na kraji 
snímku. Na našem trhu by měl být v květnu za 
cenu 47.990 Kč. Mimochodem za stejnou cenu 
se od dubna prodává i vynikající zrcadlovka 
C-2500L. 

Bohumil Herwig, bherwig@softnov.cz 


CeBIT 2000 v pěti větách 

7.802 vystavovatelé 
z toho 2.945 zahraničních 
více než 750.000 návštěvníků 
z toho kolem 137.000 ze zahraničí 
největší návštěva za den: 
pondělí — 133.000 

CeBIT 2001 proběhne 
od 22. do 28. března 2001 


4/2000 SOFTWAROVÉ NOVINY EEH 




THE BEST OF 

http://swnet.cz 


Václav Větvička, vasek@louisville.edu 

VELKÝ BRATR WA WEBU 

Představa Orwellova Velkého Bratra, který neustále pozoruje, 
co pň surfování po webu děláme, není nic příjemného. Zkuste si vzpomenout, 
které stránky jste včera v noci navštívili. A které minulý týden? Minulý měsíc? 

Fokudjste na tom s pamětí tak jako já, taksi nevzpomenete na to, 
kam všude jste se podívali dnes ráno, natožpak kde všude vás bezcílné surfování 
přivedlo v minulém roce. Ale pokud nejste naprosto mimořádně opatrní 
a neochraňujete své webové soukromí jako příslovečné oko v hlavě, 
je velice pravděpodobné, že alespoň jedna společnost — a pravděpodobně několik dalších 
—má velice solidní přehled o vašich internetových neřestech. 


Většina zkušených webových cestova- 
telů zná termín cookies, což jsou data, 
která si jednotlivé webové stránky 
ukládají na pevném disku vašeho počí- 
tače s jediným účelem — rozpoznat 
počítač jako jednotlivého návštěvníka. 
Pokud na dotyčnou webovou stránku 
zabrousíte někdy v budoucnosti, strán- 
ky se natahují rychleji, proces přihlašo- 
vání (log in) je jednodušší, nebo máte 
možnost přístupu na stránky ušité pří- 
mo na míru. Celý systém vypadá na- 
prosto nevinně a takový také dlouhou 
dobu byl. Cookie vysílá svou informaci 
pouze na jednotlivé webové stránky, 
a to není nic špatného, protože jste je 
opravdu chtěli navštívit a dotyčná we- 
bová stránka o tom stejně ví. 

Několik nepříjemně čiperných re- 
klamních agentur však nedávno přišlo 
na to, jak celý systém oklamat. Jejich 
stránky usadí v počítači vlastní cookie 
ve chvíli, kdy otevřete jakoukoliv 
stránku, jež má reklamní proužek vy- 
tvořený dotyčnou firmou. Výsledkem 
je dokonalá informace o vašich surfo- 
vacích zvyklostech, většinou bez vaší 
vědomosti a zcela určitě bez vašeho 
souhlasu. 

Celý systém pracuje celkem jedno- 
duše. Řekněme, že hledám nějakou 
knížku. Otevřu si třeba Lycos a hle- 
dám. Uložením výsledků mého hledání 
si firma Doubleclick, která má nevinně 
vyhlížející reklamní proužek někde ve 
spodní polovině stránky Lycos, udělá 
první záznam o mých zájmech. A od 
toho okamžiku až do chvíle, kdy změ- 
ním prohlížeč, koupím si nový počítač 
nebo vymažu všechny cookies, může 
firma Doubleclick kontrolovat mé sur- 


fování po stránkách se svými reklam- 
ními proužky. A není to málo, uvědo- 
míme-li si, že této firmě patří celých 
60 procent proužků na webových strán- 
kách amerických firem. Výsledkem 
je zatím „pouze 44 nežádané posílání 
reklamních proužků a emailů. Prodej 
osobních dat dalším firmám v oblasti 
public relations na sebejistě nedá dlou- 
ho čekat. A to už nemluvím o možnosti 


potenciálního zneužití, neboť — kdo by 
byl potěšen zveřejněním informace 
o tom, že se v pracovní době pokochal 
prohlížením svůdných obrázků Pamely 
Anderson? 

Znechucení a postrašení zákazníci 
nezačali potají nadávat nebo se vyžívat 
posíláním e-mailů plných spílání a vy- 
hrožování, ale spojili se s vyhlášenou 
firmou Centrum pro Demokracii 


Pozor na proužkovou reklamu 


(Související zpráva) 


Mnoho dat o webových návštěvní- 
cích mohou sbírat internetové 
reklamní agentury. Dokonce i tak 
důvěrné informace, jako je výše pří- 
jmu. 0 tom se přesvědčila např. 
společnost Intuit, jež tyto údaje 
z webu Quicken, který je zaměřen 
na finanční poradenství, nevědom- 
ky po dlouhou dobu zasílala agen- 
tuře DoubleGick. 

Za další, poněkud zvláštní 
způsob úniku soukromých dat, 
nemohou tentokráte hackeři, ale 
obyčejné webové formuláře v kom- 
binaci s proužkovou reklamou. Kon- 
krétně jde o formuláře, které vám 
např. spočítají, jak vysokou hy- 
potéku si můžete dovolit Do nich 
se totiž zadává výše příjmu poten- 
ciálního zákazníka — a to je pro 
obchodníky informace vyvažovaná 
zlatém. A pokud webová aplikace 
používá pro příjem dat z prohlíže- 
če metodu GET, jsou údaje z jed- 
notlivých políček formuláře 


kódovány přímo do URL adresy, 
takže v příslušném políčku prohlí- 
žeče se může následně objevit na- 
příklad toto: 

/form.asp?kdo=Pavel &kol i k=0 

Pokud na stránce, která je genero- 
vána jako výsledek zpracování for- 
muláře, nejsou žádné odkazy, 
jež by vedly mimo server webové 
aplikace, je vše v pořádku a data 
mohou být využita oprávněně jen 
webovou aplikací. Gtlivá data jsou 
jinými slovy komunikována jen me- 
zi klientem (prohlížečem) a serve 
rem zpracovávajícím formulář. 

Jestliže je však na stránce 
oznamující výsledek dotazu umís- 
těn odkaz mimo tento server, napří- 
klad na systém zpracovávající 
proužkovou reklamuje URL adresa 
stránky — a s ní i uživatelská data 
— odeslána do nepovolaných rukou 
formou tzv. refereru. 


Důsledkem tohoto triku mohla 
například reklamní agentura 
DoubleGick získávat údaje o návště- 
vnících serveru Quicken zcela aute 
maticky — stačilo jí k tomu pouze 
správně interpretovat požadavky 
na bannery. Společnost DoubleGick 
samozřejmě popírá, že by prováděla 
tuto „rozšířenou analýzu 4 dat To je 
konečně pochopitelné, protože byla 
nedávno obviňována z toho, že bu- 
duje databáze profilů uživatelského 
chování na velkém množství americ- 
kých webů. 

Na nešvar metody GET upozor- 
nil Richard Smith. Tento analytik 
dále nalezl podobné nedostatky 
(ačkoliv už ne tak závažné, jako je 
únik informací o úvěrech) i na 
frekventovaných webech AltaVista 
a Buy.com. Je ostatně těžké odhad- 
nout, kolik serverů zobrazuje 
proužkovou reklamu na stránkách 
generovaných jako odpověď na GET 
metodu, ale toto množství bude 
nejspíš značné. 

Pavel Šuchmann, 
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a Technologii, jež bojuje o ochranu 
občanských práv. Jak je v Americe 
dnešních dnů zvykem, firemní práv- 
níci okamžitě podali jménem všech 
internetových surfařů žalobu. A to 
všechno pouhé dva týdny potom, co 
firma Doubleclick neuváženě ohlásila, 
že začíná kombinovat získané informa- 
ce o návštěvách 1.500 webových strá- 
nek s přesnou identitou surfujících lidí. 
Patnáct set stránek vypadá jako pouhý 
zlomek celkového počtu 1 1.000 strá- 
nek, na které své proužky firma umísti- 
la, musíme si ovšem uvědomit, že se 
pravděpodobně jedná o pouhý začátek. 
Doubleclick totiž zakoupila marketin- 
govou firmu Abacus Direct očividně 
právě z těchto důvodů, zahájení akce 
totiž přesně koreluje s datem finálního 
podpisu smlouvy. Firma Abacus vlast- 
ní databázi o 2 miliardách transakcí. 

Podle mluvčího firmy se jedná 

0 v podstatě nevinnou akci, jež má pou- 
ze umožnit přesně odhadnout, o kterou 
reklamu mají dotyční potenciální zá- 
kaznici zájem — takže na zobrazova- 
ných stránkách se objevují pouze ty 
reklamní proužky, jež mají největší 
naději na úspěch. 

Centrum však tvrdí, že výsledkem 
bude obrovská databáze, která může 
být nejen prodána dalším firmám, ale 

1 přímo zneužita při případných soud- 
ních sporech. Jednotliví uživatelé webu 
jsou Centrem vedeni k tomu, aby pro- 
testovali přímo u webmasterů jednotli- 
vých stránek, kteří budou mnohem 
ochotněji naslouchat stížnostem poten- 
ciálních zákazníků. Za první 4 dny pro- 
testů obdržely jednotlivé firmy na 
12.000 stížností. 

Sdružení Electronic Privacy Infor- 
mation Center zase podalo stížnost pří- 
mo u Federální obchodní komise pro 
možné porušení federálních zákonů 
a trvá na tom, aby federální vláda naří- 
dila okamžité vymazání celé databáze 
a oficiální ukončení těchto praktik. 

A jelikož v Americe se všechno měří 
pomocí peněz, sdružení dále žádá, aby 
firma Doubleclick zaplatila pokutu ve 
výši 50 procent zisku plynoucího z ná- 
kupu firmy Abacus Direct. 

A aby byla celá záležitost ještě o ně- 
co složitější, hned několik firem najed- 
nou objevilo na svých radarech novou 
možnost vydělat peníze. Všimly si totiž 
strachu lidí o soukromí svých počítačů. 
Firma McAfee, známá svými antiviro- 


DEMYSTIFIKACE VELKÉHO BRATRA 

(čtenářský ohlas) 


Dle vlastní zkušenosti vím, že větši- 
na firem prodávajících své zboží přes 
Internet (zejména v US a UK) již pro- 
vazuje, implementuje nebo alespoň 
zvažuje tzv. „dickstream datamarť*, 
neboli datový sklad, určený k analý- 
ze chování návštěvníků stránek. Cí- 
lem takového systému je zejména 
zjistit, které stránky (resp. jejich ob- 
sah, layout, barvy apod.) zaujmou, 
které stránky jsou tzv. „session 
killers“, jaký je typický průchod 
stránkami v případě nákupu, zda li- 
dé přistupují na stránky přímo nebo 
z nějakého portálu atd. 

Rrimámě tedy tyto informace 
slouží pro optimalizaci stránek a je- 
jich struktury a případně (pokud je 
firma již na výši) i k personalizaci 
zobrazovaných informací. Toto ze- 
jména v případě, kdy je „dickstream 
datamart“ schopen rozpoznat stej- 
ného návštěvníka (např. přes cook- 
ies) a pamatovat si jeho typické 
chováni a preference. Mírovým pro- 
blémem je samozřejmě zjistit, kdo 
vlastně na stránky přistupuje. 

Z rookies se tato informace vyčíst 
nedá — rookies jen slouží k identifi- 
kad stejného návštěvníka, ale ndze 
z nich zjistit jméno, adresu, věk, po- 
hlaví apod. Takže pokud návštěvník 


jen brouzdá, lze jen obtížně mluvit 
o případném zneužití údajů. Samo- 
zřejmě v okamžiku, kdy je návštěv- 
ník nucen se identifikovat (např. při 
nákupu, vyplňování různých formu- 
lářů a preferencí), přestává být ano- 
nymním a je možné při dalších 
kontaktech přiřadit konkrétní jméno 
(nebo číslo kreditní karty) ke rookie. 

Problémem je také množství in- 
formací — odhaduje se, že „dick- 
stream datamarť* může být 
podstatně větší než největší součas- 
né datové sklady (v telekomunika- 
cích), neboť potenciální počet 
návštěvníků je stejný jako počet uži- 
vatelů Internetu. Takže pro větší fir- 
my, jako je Amazon, nelze držet více 
než pár desítek dnů detailních infor- 
mad. Předpokládám, že možnost 
zneužití „dickstream“ informací sa- 
mozřejmě existuje, stejně jako 
u všech dalších firem, které se 
z marketingových a kompetitivních 
důvodů pokoušejí sledovat chování 
svých zákazníků (tdekomunikace, 
banky, retail, aerolinky aj.). Jak se 
vám líbí fakt, že telekomunikační 
operátoři mohou sledovat a vyhod- 
nocovat všechny vaše hovory (tedy 
ne obsah, ale odkud kam, za kolik 
a jak dlouho)? Asi moc ne, ale přes- 


ně tahle informace umožňuje těm 
rafinovanějším operátorům nabíd- 
nout nejvhodnější tarif nebo navrh- 
nout tzv. často volaná čísla pro 
výhodnější tarify. Stejně tak „zna- 
lost zákazníku* na webu umožňuje 
velmi příjemné chování web stránek 
podle pravidel one-to-one marke- 
tingů. Asi nikomu nevadí, že Ama- 
zon poskytuje individuální, 
zpravidla velmi přesné doporučení 
nových knížek, což by bylo nemožné 
bez znalosti chování jednotlivých 
zákazníků. 

Co by mě nicméně zajímalo, je, 
zda skutečně mohou reklamní 
proužky posílat „dickstream** infor- 
mace (tj. web stránko/URL, IP adre- 
su návštěvníka, rookie a ros) na 
reklamní server. Vždy jsem si mys- 
lel, že tato informace je jen na vlast- 
ním hostitelském serveru, zpravidla 
ve formě logů web serveru. 

A na závěr— podobné úvahy 
umožňují nový pohled na zákon 
o ochraně osobních údajů — vzhle- 
dem k mezinárodnímu charakteru 
Internetu těžko přiměju zahraniční 
firmy, aby ve své zákaznické databá- 
zi smazaly informace o mé maličkos- 
ti. Neboli — podobné zákony mají 
smysl jen tehdy, pokud jsou stej- 
né/podobné po celém světě. 

Jakub II her, 
jillner@cz.oracle.com 


vými programy, bude od května nabízet 
technologii Silhouette, která umožní 
vytvořit si osobní profil přímo na počí- 
tači nebo na serveru umožňující příjem 
pouze určitých specifických reklam. 
Technologie do určité míry funguje 
jako určitý filtr, a jelikož si osobní pro- 
fil připravíme sami, můžeme si být 
jisti, že náš počítač nevydá žádnou ne- 
příjemnou informaci. Bez větších fan- 
fár podepsal počítačový gigant Dell 
smlouvu s firmou Avio, jež nabízí 
téměř identickou technologii Atune, 
takže od dubna budou továrny Dell 
opouštět pouze počítače vybavené 
touto technologií. 

Tohle vše je ovšem pouze jedna 
strana mince. Ve stejné době sílí vy- 
strašené útoky na webové stránky ma- 
mutích internetových firem a tlak ame- 
rické vlády na vybudování opravdu 


bezpečného systému, jež by podobným 
útokům zamezil. I zde se začínají ozý- 
vat ochránci lidských práv a soukromí 
a poukazují na to, že se vláda snaží spí- 
še co nejvíce monitorovat a kontrolovat 
provoz na Internetu, aniž by ve skuteč- 
nosti hledala způsob, jak učinit Internet 
bezpečnější. Americké zákony zakazují 
kontrolu telefonních rozhovorů nebo 
pošty bez předchozího soudního sou- 
hlasu, který je možno získat pouze v re- 
lativně ojedinělých případech. O co se 
však liší telefonní rozhovor od diskusí na 
chatu nebo od vyměňování elektronické 
pošty? A jestli je představa soukromé 
firmy, víceméně tajně získávající infor- 
mace o tom, jestli si na Internetu prohlí- 
žím chryzantémy nebo Cindy Margolis, 
po zásluze nepříjemná, představa federál- 
ních úředníků dělajících totéž je ještě 
nepříjemnější. ◄ 
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Ing. Hanuš Weisl se narodil v roce 1966. Po absolvováni ČVUT F E L , kde studoval technickou 
kybernetiku a bi okyberneti ku , pokračoval v postgraduál ni m studiu na FTVS. Od roku 1993 
pracoval ve společnosti Infinity. V roce 1998 nastoupil jako ředitel obchodni skupiny PC 
do českého zastoupeni Siemens Nixdorf, které se transf ormoval o na Siemens Computer Systems 
a nakonec Fujitsu Siemens Computers. Je ženatý, má dvě děti. 


Je to pěkná budova. Kdy jste se stěhovali? 

Do našeho nového sídla na Praze 6 jsme se stěhovali těsně před vá- 
noci, 12. prosince. 


Počítačová firma, konec roku a stěhování. Nedělalo to problémy 
při prodeji? 

Naše obchodní strategie je založena na nepřímém modelu prodeje, 
tj. prodej přes partnery, a tudíž nemáme tak silný přímý kontakt 
s koncovými zákazníky. Je samozřejmě důležité, aby fungovaly faxy, 
maily a telefony. Pak všechno probíhá normálně, jen se volá na jiná 
čísla. 


Nepřímý model prodeje. To jdete proti tomu, co dělá Dell 
a o co se snaží Compaq. Proč? 

Firmy, které jste zmiňoval, mají jinou zemi původu než my. Největ- 
ším nositelem myšlenky přímého prodeje v IT je Dell, svou strategii 
na ní postavil již před několika lety a má k ní vybudovánu infrastruk- 
turu. Compaq — tím, jak se v Americe posiluje vliv elektronického 
obchodu — jde touto cestou také. My jsme však evropská firma, 
s produkty pro Evropu a s evropskou firemní kulturou. V tomto teri- 
toriu je velmi silný osobní vztah lidí v obchodním jednání a myslíme 
si, že role partnerů je nezastupitelná. 

Osobně se domnívám, že za postavení, které Compaq v České 
republice má, vděčí hlavně svým partnerům. Kvalitní produkt na 
špičkové technologické úrovni je jen část nutných podmínek k úspě- 
chu na trhu, k tomu, aby se firma dostala do nejužší špičky. 

Celoevropsky jsme se rozhodli pro nepřímý prodej. Fujitsu už 
v minulosti bylo zaměřeno výhradně na nepřímý obchodní model, 
Siemens kombinoval přímé a nepřímé obchody. V tuzemsku tvořil 
podíl přímých obchodů 70 % a pouze cca 30 % obchodní činnosti 
bylo realizováno přes partnery. V současné době se tento poměr vý- 
razně mění ve prospěch nepřímého obchodního kanálu v poměru 
80/20. Všechna tato čísla se týkají technologií na bázi procesoru 
Intel — objemově je to největší část trhu IT. Přestože stále mluvím 
o intelské platformě, portfoilo našich produktů je mnohem širší 
— zahrnuje vše od subnotebooků, přes dvě unixové platformy až po 
mainframy. Šíře našeho záběru je srovnatelná jen s IBM. 


V této budově sídlí řada Siemensů. Pomáhá vám nějak blízkost 
ostatních? 

Naše pozice je asi trochu atypická proti ostatním počítačovým fir- 
mám. Jsme asi jediná počítačová firma, která má svého privátního 
zákazníka — i když v rámci České republiky nejsme přímou součástí 
Siemens a propojení najdete až na úrovni majetkového podílu na 
holdingu. 

Siemens má v České republice asi 10.000 lidí, což rozhodně není 
málo. Neplatí však, že bychom při dodávkách pro členy skupiny Sie- 
mens měli jednodušší život. Naše služby musí být na minimálně stej- 
né úrovni jako pro nečleny Siemens. Je to stejný boj jako o jiného 
zákazníka; možná ještě tvrdší o to, že firmy Siemens vnitřně cítí, že 
jsou součástí stejné skupiny, a tak velmi často požadují zcela mimo- 
řádné podmínky. 


Pomáhá značka ve firmách s německým kapitálem? 

Tady platí zhruba totéž. Pomáhá nám určitě to, že pro manage- 
ment německy hovořících firem jsme známou osvědčenou znač- 
kou, a vědí, co od nás mohou očekávat. V České republice totiž 
nejsme zdaleka tak silní, jako jinde v Evropě, kde jsme dle IDC číslo 
2 na trhu. 

Na druhou stranu nám to občas komplikuje situaci. Pro řadu 
těchto firem je Siemens v jiných oblastech konkurentem a oni 
nechtějí svými investicemi do IT podporovat konkurenci. 


Cítíte geografickou blízkost Siemense v možnosti něco ovlivnit 
— ať produkty, nebo marketing? 

Určitě je výhodou to, že vývojové i výrobní kapacity jsou v Německu. 
Když opravdu potřebujeme specialisty, máme je k dispozici snáze 
než z Japonska nebo z USA. Představa, že v každé zemi je tým špič- 
kových odborníků, je překonaná. Takových týmů je u každé firmy 
jen pár a myje máme blízko. 


Ve stejném časovém pásmu 

Například. Takže toho člověka je možné sehnat po telefonu — i když 
vyrábíme v Bavorsku, a to je země s největším počtem svátků v Evropě. 
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Když jsme domlouvali tento rozhovor, zastihl jsem vás na horách. 
Sportujete? 

Jestli se dá v mém provedení pohybových aktivit mluvit o sportu, 
pak je to tenis, horské kolo, lyže — sjezdovky i běžky. Ale výkony 
jsou čím dál horší. 


Všechny tyto tři sporty jsou poměrně individualistická záležitost. 

U toho tenisu to platí — když nepočítáme čtyřhru — ale nesouhlasím 
s tím, že lyžování a horské kolo jsou individualistické sporty. V mém 
pojetí, i v pojetí mých přátel, to jsou spíš skupinové sporty. 


I sjezdové lyžování? 

I sjezdové lyžování. Když nepočítáme ryze závodní provedení, kdy jede 
každý na sebe a za sebe, vzniká vždycky nějaká skupina lidí. Když je- 
dete lyžovat, nebo na horské kolo, vždycky pojedete v nějaké skupině. 
Samozřejmě, když se začnete na kole trápit, je na vás se z té krize do- 
stat, ale určitě to nejsou sporty, které by byly ryze individuální. 


Jízda na horském kole nebo sjezdové lyžování mohou být v jisté for- 
mě velmi adrenalinové sporty. Přitahuje vás na nich tohle? 

Mám vyvinutý pud sebezáchovy. Nejsem příznivcem lavinových sva- 
hů a kolmých střech ve volném terénu. Není to o extrému, není to 
o adrenalinu. Když si budu moci vybrat mezi upravenou sjezdovkou, 
byť strmou, nebo boulovatým svahem, určitě raději zvolím dlouhé 
rychlé oblouky na upravené cestě než trasu volným terénem. 

A na kole, tam je to podobné. 


Je nějaká přímá vazba mezi sportem a vaší prací? 

Tak napůl. Souvislost je spíš s obchodem jako takovým. Obchod je 
ve svém principu hra, podle relativně přesných pravidel. Ale je to 
soutěž i hra, a je třeba k tomu tak občas i přistupovat. 


Siemens se z Lorety stěhoval po devíti letech. Vy tu ale nejste 
od začátku... 

Ne, nejsem. Do Siemensu, tehdy ještě Siemens Nixdorf, jsem na- 
stoupil v létě 98. Za ten zhruba rok a tři čtvrtě jsem získal do pro- 
fesního životopisu tři zaměstnavatele, tři vizitky, avšak židli jsem 
přitom nezměnil. 


Pomáhá vám to, co jste vystudoval, nějak v práci? 

Nepřímo. Nejsem technik, jsem obchodník. Na škole jsem se naučil 
pracovat s informacemi a analyzovat je. Že bych byl však schopen 
vysvětlit, odkud a kam běhají elektrony, řešit diferenciální rovnice 
matematických modelů nebo uvažovat, proč je někde konkrétní 
součástka, to si nejsem jist. 

Na druhou stranu si po studiu na technické univerzitě, a to je 
myslím podstatné, odnesete technický background, víte, o čem se 
mluví. Když chcete prodávat techniku, musíte o ní něco vědět. 


Kde jste se učil prodávat? Na FELu se neučí ani psychologie, 
ani další věci? 

Tohle se neučí ani na VŠE. Záleží na konkrétním člověku, jakého je 
založení a pro jakou kariéru se rozhodne. Buď to ve vás je, nebo ne- 
ní. Souvisí to i s tím prvkem hry. V oboru je spousta výborných lidí, 
pracují třeba jako konzultanti a nikdy by prodávat nešli. Jsou věci, 
které jim na obchodě vadí. Proto většinou ani nefunguje přímá 
kariéra technik — konzultant — obchodník. Člověk buď chce být 
obchodníkem — a pak samozřejmě musí získat určité zkušenosti 
— nebo se chce zaměřit na technickou stránku. Je jen velmi málo 
lidí, kteří vládnou obojím na té opravdu nejvyšší úrovni. 
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Kolik vám chodí mailů denně? 

Denně nevím, po týdnu na CeBITu jsem měl v mail boxu kolem 
1 50 nečtených zpráv. Ale jak je zvykem ve velkých firmách, některé 
jsou opakované, stane se, že dostanete stejný email z několika 
stran. 

Přišel jsem asi před rokem o pevný disk. Po několik dnech, kdy 
jsem nebyl v kanceláři, havaroval. Neměl jsem poslední zálohu a při- 
šel tak kompletně o svoji mailovou schránku a spoustu různých do- 
kumentů. Ale věcí, ke kterým jsem se musel vrátit, zase tolik nebylo 
— a navíc ty opravdu důležité informace jsem zazálohované měl, ne- 
bo se daly dohledat u kolegů. Možná, že občas radikální vysypání 
koše s emailem zase tak moc neškodí. Důležitá zpráva přijde podru- 
hé. Většinou. 

Výjimka, kdy to neplatí, je reporting. Tady opravdu jede termíno- 
vý vlak. 


Maily, reporting... Zbývá čas na něco jiného než papírování? 

Já moc papírování nedávám. Při stěhování jsem zjistil, že jako jediný 
člověk ve firmě nemám ani jeden šanon. Souvisí to se dvěma věcmi: 
jednak pro svou práci nemám rád originály dokumentů, je lepší, 
když je eviduje asistentka a já dostanu do ruky kopie, a navíc k papí- 
rům nemám ten správný vztah, tj. že každý list má svou obálku, kra- 
bičku, šanon. 


Myslel jsem si, že štábní styl řízení je v německé formě poměrně silný. 

Když jsem poprvé přijel do výrobního závodu v Německu, měli tam 
všichni úhledný šanon, v něm fólie a ty fólie při každé příležitosti 
promítali. V tu chvíli jsem si říkal, že bych si měl taky pořídit šanon, 
že to patří k dobrému vychování. Pak mě to přešlo. 

Navíc ani Nixdorf, ani Computer Systems u Siemensu nebyly fir- 
my s klasickou německou štábní kulturou, jak si ji tu představujeme. 
Díky IT byla firemní kultura spíš anglosaská. Ostatně oficiální firemní 
řečí není němčina, ale angličtina. 


Jaký jste ročník? 

1 966. 34 let, to je takový ten mezistav, kdy nemůžete říci, jestli jste 
už starý nebo ještě mladý. Hodně záleží na úhlu pohledu. První šok 
jsem zažil před několika lety, když jsme hledali asistentky a hlásily se 
nám dívky s ročníky narození 77 a výše. To pak člověk začne zvažo- 
vat, jestli je ještě mladý. 

Ale když nekoukáte na věk narození, máte pocit, že jsou všichni 
stejně staří. A ono to platí, od těch řekněme 25 do 45 to je jedna vě- 
ková kategorie. Samozřejmě pokud jste uvnitř. 


IT branže je navíc poměrně věkově homogenní. 

Z našeho pohledu. Z pohledu zbytku světa to tak není. Když se s ko- 
legou objevíme na mezinárodním mítinku, tak jsme rozhodně jedni 
z nejmladších; jestli ne vůbec nejmladší. 

Ale to se tady stane také. Lidé ve vedení IT budou stárnout. To 
možná bude malinko šok pro lidi, kteří přijdou teď ze škol, protože 
vidí, že lidé, kteří jsou starší možná o deset, možná o pět let, šli z po- 
hledu kariéry strašně rychle dopředu. Ale oni tak rychlý růst nezažijí, 
přicházejí do prostředí, kde posty jsou plné a jsou na nich lidé se 
zkušenostmi. My jsme vývoj přeskočili a spadli do toho po hlavě bez 
zkušeností. To je příležitost, která se už nebude opakovat. 


Jak budete tyhle lidi motivovat? 

Nejde o to, že nebudou mít motivaci, samozřejmě budou dělat zají- 
mavou práci, budou profesně růst, budou získávat zkušenosti. Na 
druhou stranu asi nebudou ve 30 letech na pozicích top manage- 
mentu firem. Vznikne model běžný v západní Evropě i za mořem, 
kdy budou na pozicích account managerů pro velké zákazníky. To 
není role pro člověka, který je jeden rok po škole. Je to pozice s vel- 
kou zodpovědností, která vyžaduje hodně zkušeností — je to člověk, 
který jedná s vyšším managementem zákazníka. 
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Jsou slova módní a nemoderní, slova archaická a běžně používaná, 

slova bezvýznamná a slova se silou dynamitu. Záleží jen na vás, kam zařadíte 



elektronický obchod 
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Ať k němu zaujmete jakýkoli postoj, nezměníte skutečnost, 
jde o souhrn technologií, dohromady výrazně měnících do- 
savadní představy o tom, co je obchod. Nejde jen o očivid- 
nou skutečnost, že pro výrobce, distributory a prodejce 
specializovaného tovaru se velmi výrazně rozšiřuje možný 
trh — i když ani tohle stále ještě řadě lidí nepřešlo do krve 
zcela. Ale to je jen viditelná část celé záležitosti: všechny 
elektronické obchody potřebují běžet na nějakých počíta- 
čích, komunikovat se zákazníky i mezi sebou navzájem. 

Do elektronického obchodu může naráz přijít dost lidí, 
takže se do popředí začínají dostávat mohutné databáze 
a systémy pro vyhodnocování toho, jak se (potenciální) zá- 
kazníci na stránkách vlastně chovají, co je přitahuje a po 
čem naopak stránky rychle opouštějí. 

A co teprv problémy s placením. Nasypat hrst drobných 
do modemu a doufat, že probublají až do té správné poklad- 
ny, je na první pohled nereálné. Jenže i při placení kartou 
problémy nejsou malé. Jak zajistit, aby se k číslu karty ne- 
dostal nikdo nepovolaný? Aby zákazník dostal své zboží 
a obchodník své peníze - a nic víc? Na jedné straně to je 
ochrana před nesolventními zákazníky, kteří se pokoušejí 
platit prošlou nebo nedostatečně krytou kartou. Ale ani 
druhá strana nemusí mít vždycky nejěistší úmysly: pokušení 
obchodníka inkasovat z jedné karty vícekrát může být příliš 
velké. Když si uvědomíte, že zákazník ani obchodník nejen- 
že se neznají, ale ani se s největší pravděpodobností nikdy 
v životě neuvidí, že za naleštěným obchodem může stát do- 
mácí firma, ěi že zákazníkem může být Kevin Mitnick a že 
není problém zkusit nepoctivou hru z druhého konce světa, 
je na první pohled vidět, že není jednoduchých řešení. 

Technologií, které tohle všechno dokáží vyřešit, je ale 
naštěstí dost a dost. Jinak by elektronický obchod byl rus- 
kou mletou s plně nabitou zbraní. 

Řešení a firem, které se k elektronickému obchodování 
hlásí, je spousta. Na low-endu jsou malá elektronická hoky- 
nářství, která umožňují za minimální cenu otevřít jednu pro- 
dejnu, a tu pak s malými náklady provozovat. Přestože jsem 
použil spojení low-end, nejde o žádné hračky: jejich součás- 
tí bývá i platební modul (v našich podmínkách nejěastěji 
Expandia Banky) a například Zoner dodává (zdarma) i pro- 
pojení svého systému, který je kompletně ovladatelný přes 
web, s účetnictvím a objednávkovým systémem. 

Na druhém konci jsou velká, mohutná a komplexní řeše- 
ní, dovolující vytvářet virtuální obchodní domy, plánovat 
reklamní kampaně a vytvářet uživatelské profily, které po- 
dle způsobu, jakým návštěvník obchodem prochází, dokáží 


on-line přizpůsobit vzhled a chování. Není divu, že v tako- 
vých řešeních účinkují velké firmy — a není divu, že mezi 
nejaktivnější patří Velká Modrá s červeným e. IBM má vý- 
hodu kompletní linky: od serverů přes databáze a vývojové 
prostředky až po zkušenosti s implementací. Nedávno 
anoncovanou lahůdkou je prostředek pro automatickou 
transformaci rozměrů a barevné škály obrázků tak, aby vy- 
hovovaly použitému zařízení — od černobílého mobilního 
telefonu přes Palm nebo Psion se stupni šedi, kapesní ba- 
revná zařízení až po plnohodnotné stolní počítače. 

A to je stále jen jedna - ta menší- část světa elektro- 
nického obchodu, řešení pro komunikaci mezi obchodníkem 
a zákazníkem. Ta zatím větší je obvykle označována zkrat- 
kou B2B. Na tomhle hřišti se hraje se o propojení informač- 
ních systémů výrobců a jejich dodavatelů, o kapitalismus 
bez třeni, zmíněný Billem Gatesem, a o obrovské sumy pe- 
něz. 

Elektronický obchod je velmi multiplatformní záležitost. 
Velké podnikové systémy rozhodně nejsou vzájemně kom- 
patibilní — ať na úrovni operačních systémů, aplikací nebo 
formátů dat. Stejně tak se nebude na jedinou platformu 
omezovat přístup od zákazníků: paleta bude sahat od kla- 
sických stolních PC až po mobilní telefony. Tady vstupuje 
do hry moderní zkratka na tři písmena: XML. Nebudu se 
o ní příliš rozepisovat, v Softwarových novinách právě 
o XML vychází rozsáhlý seriál. 

Nasazení elektronického obchodu však není jen vysta- 
vení katalogu na Internet a čekání na to, kdo půjde kolem. 
Ten plný přínos přijde teprve ve chvíli, kdy nebude data, zí- 
skaná pomocí webového obchodu, nutné přepisovat do 
objednávkového a účetního systému ručně. Možná to je pří- 
liš odvážná představa, ale pokud by někdo před sedmi lety 
vyprávěl, že z telefonu budete vyřizovat bankovní převody, 
že nebude problém kupovat knihy z Ameriky a platit je tře- 
ba z vany, také by to svědčilo o poměrně bohaté představi- 
vosti. 

V elektronickém obchodu jde o otevření se světu: najed- 
nou mohou data do objednávkového systému zadávat jiné, 
ne- lidské a ne- firemní systémy, najednou se v databázi 
objeví požadavky od lidí, kteří celý svůj život prožijí v jiném 
časovém pásmu. Firmy, které takový systém nasadí, nejenže 
mohou dosáhnout toho, že se lidé budou na jejich stránky 
vracet, protože si mohou sestavit řešení na míru (třeba 
u společnosti prodávající audiotechniku si něco takového 
dovedu představil velmi jednoduše), ale navíc mohou ušetřit 
za přepis dat do vlastního systému. 
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Těžko na cvičišti, lehko na bojišti? 

Nejtěžší věcí při studiu cizího jazyka je naučit se slovíčka 
a gramatiku. Při tradiční výuce se to řeší drilem, tedy 
učením nazpaměť, upevňováním naučeného pomocí cvi- 
čení a následným prověřováním znalostí zkoušením. Ta- 
to metoda je sice poněkud nezáživná, ale přímo 
zázračně jednoduchá a levná. Nevyžaduje žádné zvlášt- 
ní pomůcky, jako jsou magické blikající brýle, speciální 
pracovní sešity či rodilí mluvčí. Zato ale pořádně prověří 
motivaci a výdrž studujících (a vlastně i učitelů). Pomoci 
zde může počítač, jenž je ke zvládání monotónních úko- 
lů (jako) stvořený. 

Tento multimediální CD-ROM je určen pro poslu- 
chače jazykových kurzů i pro samouky. Nejlépe se asi vy- 
užije při samostatné práci jako průvodce zmíněnými 
drily. Nejde totiž o kompletní učebnici jazyka, program 
obsahuje hlavně výuku slovní zásoby a gramatická cviče- 



ní. Zbytek lze absolvovat v jazykovém kurzu či při samo- 
statném studiu jiných zdrojů. 

Program je poměrně nenáročný, vystačí si i s Win- 
dows 3.x, vyžaduje však CD mechaniku. Instalace je na- 
prosto triviální, jelikož celý program běží z CD-ROM. 

V tom je i jeho slabost — rychlost práce s programem sil- 
ně závisí na rychlosti CD mechaniky. Při starších mecha- 
nikách tak můžete většinu času strávit čekáním na čtená 
data. Navíc pak programu chybí „inteligence" — nemů- 
že si zapsat na disk uživatelská nastavení, a proto se na 
všechno opakovaně vyptává, nepamatuje si, co se už 
probralo a jak dopadlo zkoušení. Na druhou stranu si 
programátoři opravdu dali záležet na odladění progra- 
mu. Během našeho testování všechno fungovalo, jak 
mělo, i když to někdy chvíli trvalo. Grafický návrh pro- 
gramu je jednoduchý a přehledný, u většiny úkolů si uži- 


vatel vystačí s myší. Ovládání má netradiční koncepci, na 
niž si však lze poměrně rychle zvyknout díky bohaté ná- 
povědě. 

Těžiště programu je v osmi druzích cvičení, která se 
používají jak k výuce, tak k procvičování a s použitím ča- 
somíry i ke zkoušení. V různých kombinacích se v nich 
střídají metody poslechu s porozuměním, překladu, vý- 
běru z několika možností, vytváření dvojic a hledání 
chybných výrazů. Gramatika je vysvětlena vždy několika 
řádky textu a několika příklady, bez zvukového dopro- 
vodu. Zvukovou kartu a reproduktory lze použít při vý- 
uce, kde umožňují poslechnout si správnou výslovnost 
slovíček (namluvených rodilým mluvčím), u cvičení na 
poslech a při zkoušení. Případný mikrofon se využije pro 
srovnávání vlastní a vzorové výslovnosti, jež však pro- 
gram nijak dále nezpracovává ani nevyhodnocuje. Hez- 
ké je, že na základě prozkoušení vydá program 
doporučení, jak často se má student ještě zabývat 
procvičováním daného jevu. 

Obsahem testovaného prvního dílu Domácího uči- 
tele je 25 gramatických lekcí a 20 konverzačních okru- 
hů, určených pro začátečnickou a středně pokročilou 
úroveň. V gramatických lekcích se nejdříve proberou 
slovíčka používaná v uváděných příkladech a cvičeních, 
a poté je stručně vysvětlena gramatika. Následuje 
procvičování a zkoušení. Konverzační okruhy se liší tím, 
že nezahrnují výklad gramatiky a slovní zásoba se za- 
měřuje na konkrétní tematický okruh. Probíraná anglic- 
ká gramatika se v prvním dílu soustřeďuje převážně na 
slovesa. Důkladně se tedy probírají základní slovesné 
časy i způsoby, dokonce i trpný rod. Kupodivu se však 
výuka vůbec nezabývá množným číslem podstatných 
jmen, stupňováním přídavných jmen či neurčitými 
číslovkami. Možná je nalezneme v dalších dílech Domá- 
cího učitele... 

Celkově lze říci, že jde o program s jednoduchou, 
ale velice pečlivě realizovanou myšlenkou. Využijí ho 
hlavně studenti angličtiny, kteří se rozhodli pro starou 
a osvědčenou drilovací metodu, vybrali si správný jazy- 
kový kurz nebo učebnici pro samouky a potřebovali by 
především trpělivého domácího učitele na dohled při 
práci s cvičeními. Musí však pevně věřit, že po utrpení 
na cvičišti si na bojišti užijí pocitů vítězů. ( MiŠky ) 

$$ Domácí učitel angličtiny 1. Eddica, 1999, požadavky: grafika 
800 x 600 x 256 a k plnému využití zvuková karta a mikrofon, 

840 Kč, http://www.eddica.cz/ 


Internet Explorer popáté 

Pokud se začínáte rozhlížet po Internetu 
a pořádně se nevyznáte v programu, který 
k tomu požíváte (tedy pokud používáte In- 
ternet Explorer od firmy Microsoft), tak se 
vám zaručeně bude hodit tato kniha, která 
díky tomu, že je napsaná českým autorem, 
je šitá přímo na míru našemu Internetu. 

Tím narážím na to, že v této knize je uvede- 
no několik českých adres, které začátečníci 
rozhodně velmi ocení (vyhledávací služby, 
LDAP servery pro vyhledávání lidí, vyhle- 
dávání v diskusních skupinách a další). 

Kniha je rozdělena do tří částí. V té prv- 
ní se seznámíte s Internet Explorerem a na- 
učíte se s ním pracovat (historie, cache, 
oblíbené položky, vyhledávače, rádia, Acti- 
ve Desktop). Druhá část se věnuje jeho in- 
stalaci a nastavení. Třetí a poslední část 
popisuje programy Outlook Expres (elek- 
tronická pošta a diskusní příspěvky), 
Netmeeting a Chat. 

Autor čtenáře postupně seznamuje 
s webem krok po kroku. Ukáže mu jak vy- 
padá WWW adresa, vysvětlí základní termí- 



Internet 



ny, seznámí s jeho hlavními službami 
a také s tím, co se děje na pozadí práce (ko- 
munikace mezi prohlížečem a serverem). 

V celém textu autor důsledně používá 
jak české, tak anglické názvy ovládacích 
prvků, což potěší zejména majitele neloka- 
lizované verze. Kniha je proložena velkým 
množstvím obrázků, čímž se značně zvýšila 
její přehlednost a názornost. Co mě potěši- 
lo ještě více, je uvádění klávesových zkra- 
tek, které značně urychlují práci 
s programem. Naleznete zde také mnoho 
zajímavých a poučných tipů a poznámek, 
které rozhodně oceníte (jaká je nejlepší do- 
ba na brouzdání, vysvětlení parametrů při 
vyhledávání na Altavistě a mnohé další). 

Myslím, že zkušenější uživatelé (tím 
myslím takové, kteří IE již nějakou dobu po- 
užívají), v této knize mnoho nových infor- 
mací nenaleznou (snad jen několik méně 
známých tipů a vysvětlení jednotlivých po- 
ložek konfigurace programu). Ale začáteční- 
kům bych ji vřele doporučil. [Petr Václavek) 

DPI Jiří Hlavenka: Využíváme Internet s programem 
Microsoft Internet Explorer 5 CZ. Computer Press, 
1999, 194 stran, 137 Kč, ISBN 80-7226-187-8 
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Základem života je buňka 

Rád bych upozornil na jeden super web. Tak jako další skoro pěti- 
nu populace, skosila i mě nedávno chřipka. Přemýšlel jsem o tom, 
že viry asi jako poslední připomínají člověku, že není pánem tvor- 
stva. Myslím, že v příštím tisíciletí ještě ukážou zoubky a budou 
člověku nezanedbatelným partnerem. 

No a jak jsem tak ležel, vzpomněl jsem si na ten web. Navštívil 
jsem ho těsně před koncem roku (když jsem si procházel výsledky 
studentské soutěže o nejlepší webový projekt). Jmenuje se 
Webcytology a je zaměřen na výzkum jednobuněčného života. Po- 
dle autorky jde o web vzdělávací a je určen pro studenty a jejich 
učitele. Čím zaujal mne? 

Stvoř svůj druh! 

Největším tahákem celého webu je určitě interaktivní simulátor. 

V této části můžete s průvodcem ze základních buněčných orgánů 
(organel) poskládat svůj jednobuněčný organismus, který pak vy- 
pustíte do virtuálního světa. Tam se setkává s dalšími organismy 
a utkává se o zdroje, případně se může stát potravou druhu kon- 
kurenčního. Simulace se uvádí do provozu čtyřikrát denně na do- 
bu 20 minut. O tom, jak si váš drobeček vede, se můžete nechat 
denně informovat e-mailovým souhrnem: 

To: jetel@post.cz 

Subject: Simulation Update from Webcytology 
Thanks for participating in Webcytology 's Simulation! This email 
contains updates for the species you've created. If you wish to 
change how often you receive updates, or to stop receiving upda- 
tes, go to Webcytology (http://library.advanced. 
org/27819) and click Login. 

Key: 

POP: population; DIV: cell divisions; DTHS: cell deaths; MOVE: cell 
movements; EAT: occurences of your cell eating another; LCOD: 
leading cause of death 

Here's what happened to your cells since the last update: 
promethea (species 292) 

POP: 5; DIV: 2; DTHS: 3; MOVE: 2; EAT: 0; LCOD: lack of glucose 

Below is a listing of what happened to each of your species during 
each turn of the Simulation since your last update. 

Detailed Report for promethea (species 292) 

Turn: 5093> POP: 5; DIV: 1; DTHS: 2; MOVE: 1; EAT: 0; LCOD: lack 
of glucose 

Turn: 5094> POP: 5; DIV: 1; DTHS: 1; MOVE: 0; EAT: 0; LCOD: too 
much hydrogen peroxide 


Turn: 5095> POP: 5; DIV: 0; DTHS: 0; MOVE: 1; EAT: 0; LCOD: no 
deaths 

(Můj druh Promethea čítal kdysi i několik desítek jedinců, ale 
tohle je jeho derniéra.) 

Prostředí je charakterizováno několika parametry: kyslík, 
oxid uhličitý, světlo, cukr, sůl, peroxid vodíku a voda. V závislosti 
na tom, z jakých organel jste svoji buňku postavili, bude mít spe- 
cifické požadavky, a také poměry spotřeby a produkce a odol- 
nost vůči různým faktorům. Pokud jsou buňky úspěšné, tak se 
množí, v opačném případě vymírají. Pokud jste je vybavili pohy- 
bovým ústrojím, mohou se i stěhovat za lepšími životními pod- 
mínkami. 

Takhle si představuji naplnění hesla škola hrou. Web je na jed- 
né straně akční, protože můžete jít rovnou do simulátoru a zahrát 
si na stvořitele. Brzy však zjistíte (alespoň já, který jsem již pár let 
ze školy, jsem zjistil), že stvořit nový druh je otázka složitá a kom- 



plexní, zvlášť pokud má přežít. Pak je k dispozici přehledný prů- 
vodce, který prochází informace o jednobuněčných organismech 
od základních témat biologie a chemie k tématům pokročilejším 
(vznik života, funkce buňky, jejich typy, Krebsův cyklus, foto- 
syntéza, DNA atd.). Buď můžete pročítat jednotlivé kapitoly, hle- 
dat ve slovníku, nebo si vyzkoušet kvízy. 

Důraz je kladen i na podporu učitelů, kteří mají na webu svou 
sekci. Mohou zde čerpat inspiraci pro svou výuku, náměty na ese- 
je, a prostřednictvím fóra sdílet myšlenky a názory se svými ko- 
legy. Pro ostatní typy dotazů a pro všechny uživatele bez rozdílu 
je k dispozici diskusní skupina. Kromě toho najdete každý týden 
na hlavní stránce téma z historie biologie vážící se k aktuálnímu 
datu. 

Shrnu-li, jde o velice kvalitní web, který mě přiměl zastavit se 
a „pobejt". Promyšlená koncepce, vkusný design, střízlivá, ale 
dobře odvedená programátorská práce. Upozornění pořadatelů 
soutěže, že weby nepřipravovali profesionálové, ale středoškolští 
studenti, a že za ně tudíž nenesou odpovědnost, není v tomto pří- 
padě na místě. ( Jan Jetel) 

© http://library. thinkquest. org/278 1 9 (soutěž http://www. thinkquest. org) 
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Prohledej svět 

od svého pracovního stolu! 

Tak zní podtitul zaktualizované verze interaktivního 
atlasu světa Microsoft Encarta Interactive World Atlas 
2000. Jinými slovy, projdeš svět křížem krážem, aniž 
bys musel vystrčit nos z domu. Ovšem nutno pozna- 
menat, že skutečné cestování nenahradí (to ovšem 
žádný atlas). 

Dílo je vyvedeno na dvou CD. Jedno obsahuje in- 
stalační program a druhé samotný atlas, řeknete si 
asi. Omyl. Chcete-li absolvovat virtuální let nad ně- 
kterým ze světadílů, jste překvapivě odkázáni právě 
na ono první, zdánlivě instalační CD. Po procvičení se 
v otvírání a zavírání své CD mechaniky budete však 
odměněni působivým, počítačem simulovaným letec- 
kým výletem nad vybraným světadílem, doplněným 
hudebními ukázkami. Stanete se na chvíli pasažérem 
horkovzdušného balonu, letícím ve velké výšce za 
zcela jasného počasí a zdola k vám doléhají lidové 
slavnosti, šamanské rituály či rock 1 n 1 rol lový koncert. 



b) ty, které je dobré znát (počasí, národní zvyky, 
jídlo a dokonce minikurs jazyka, kterým se v onom 
státě mluví). Pro lepší dokreslení uvádím slovíčka, kte- 
rá se z atlasu může naučit návštěvník České republiky: 
těší mě, dobrý den, nashledanou, ahoj, čau, prosím, 
děkuji, pan, paní, dobrý den, paní doktorko, chaty, 
vepřo-knedlo-zelo, vánočka a česká koruna. Chybí te- 
dy jen pivo a tunel. Nechybí tu samozřejmě ani vlajka 
a hymna každé země. Hymna je sice nahraná syntetic- 
ky, což poněkud tahá za uši, ale pro získání představy 
to určitě stačí. Trochu mi ovšem připadá, že se o té 
které zemi dozvíme jen to, jak ji vidí Američané. Jako 
příklad opět poslouží Česko, kde v části kultura jsou 
jako významní čeští spisovatelé uvedeni držitel Nobe- 
lovy ceny a dva exulanti. O jiných se tvůrci patrně ne- 
dozvěděli. 

Další kapitolou je potom multimediální část, kde 
jsou zařazeny jako novinka multimediální mapy (ne- 
jsem z nich příliš nadšen, zdají se mi poněkud zbyteč- 
né), dále pak již zmíněné virtuální lety, množství 



Plošné spoje 
snadno a rychle 

Systém pro kreslení elektronických schémat 
a plošných spojů OrCAD je u nás velmi dobře 
známý. Také díky práci autora této knížky, 
který vyučuje na ČVUT FEL. Útlá příručka 
o cca 120 stránkách má podle reklamního 
textu na přebalu posloužit k tomu, že popr- 
vé spustíte OrCAD a rovnou začnete praco- 
vat. Dá se říct, že s jistou předchozí úrovní 
znalostí se vám to může podařit, protože 
v obou částech knihy (jak pro schematický 
editor, tak pro návrh plošných spojů) autor 
dobře vysvětluje principy programu a vzá- 
jemné vazby, které nejsou na první pohled 
vidět. Stejně dobře autor dokáže na příkla- 
dech ozřejmit jednotlivé funkce programu. 
Sám jsem OrCAD viděl poprvé ve verzi pro 
DOS před 1 2 lety a musím říct, že tehdy bych 
tuhle příručku opravdu moc potřeboval. 
Dnes díky Windows je situace o trošinku lep- 
ší, ale nikomu bych bez přečtení téhle tenké 



přesně podle zásady: Čí území si prohlížíš, toho píseň 
zpívej. Trochu vás zamrazí, neuslyšíte-li nad Kavka- 
zem střelbu a pustí-li vás do čínského vzdušného pro- 
storu. 

Atlas je rozdělen do několika velkých částí. Kapito- 
la Najít... je určena všem, kteří, chtělo by se říct, coko- 
liv hledají. Ať už se jedná o město, řeku nebo tabulku 
či graf. Podle údajů výrobce obsahuje atlas 1,8 milio- 
nu hesel, což je o 600.000 víc než v minulých verzí, tak- 
že šance, že zde každý najde právě ty svoje Kotěhůlky, 
je opravdu veliká. Část Dynamické mapy zase funguje 
na principu globusu, který roztočíte, zapíchnete prst, 
a pak už se jen necháte poučovat mapami, fotografie- 
mi či video- nebo audiosekvencí. Velice se mi líbí kapi- 
tolka Seznam zemí, ve které si můžeme vybrat stát, 
kam se chystáme na dovolenou, a dozvědět se o něm 
základní informace, které můžeme rozdělit na dvě 
podskupiny: 

a) ty, které není nutno znát (údaje o společnosti, 
státních svátcích, architektuře, počtu obyvatel aj.). 


nejrůznějších map, zeměpisný kvíz (škoda, že jeho 
součástí není i poznávání vlajek, fotografií nebo určo- 
vání hlavních měst formou testu), a nejrůznější zají- 
mavosti typu: jak číst mapy, svět živé a neživé přírody, 
klimatické pásy, hory, vodní svět, atmosféra, vlny, do- 
prava, jídlo, hlavní města, to všechno přirozeně ne 
takto chaoticky, ale přísně logicky seřazeno. Všechny 
texty jsou plné odkazů na další stránky nebo na au- 
dio- či videoukázky. Ty se od poslední verze moc ne- 
změnily, pouze jich přibylo. 

Větší množství videa, 20 dynamických stylů mapy, 
archeologické mapy a již uvedených 600.000 nových 
geografických hesel jsou tedy novinky World Atlasu 
2000. Na kolika CD vyjde a jaké budou novinky Micro- 
soft Encarta World Atlasu 2001 si musíme rok počkat. 
Možná je to dost dlouhá doba na to, aby někoho na- 
padlo vydat titul i v české verzi. {Václav Syrový) 

(?) Microsoft Encarta Interactive World Atlas 2000. Microsoft, 
1999, 1.712 Kč 


příručky začínat nedoporučoval. A do čtení 
tlusté firemní dokumentace, navíc v angličti- 
ně, se asi nikomu moc chtít nebude. Pokud 
jste už nějaké spoje navrhovali (aspoň ručně) 
opravdu s touhle příručkou můžete sednout 
za OrCAD a začít kreslit — koneckonců i já 
jsem to tak udělal, a šlo to docela dobře. Ča- 
sem samozřejmě zjistíte, že některé detail- 
nější informace (jako třeba vkládání 
propojek) autor v rámci jednoduchosti vyne- 
chal, ale to knížce, která slouží jako úvodní 
příručka pro orientaci v složitém systému, 
nemá cenu vytýkat. Jedinou vadou na kráse 
téhle knížky je označování tlačítek myši jako 
<LMB> a <RMB>, tedy anglickými zkratkami, 
které nejen v českém textu nemají opodstat- 
nění, a hlavně nejsou na začátku vysvětleny. 
(- zlej ) 

ICO VítZáhlava: OrCAD pro Windows — praktický 
průvodce návrháře. Grada Publishing, 1999, 121 str., 
148 Kč, ISBN 80-7169-876-8 
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Dva servery, 

které vám odlehčí při surfování 

Začnu od konce — služba Spyonit pro sledování změn 
obsahu webových stránek (www.spyonit.com) mě 
zklamala, na druhou stranu bych vám rád doporučil 
tuzemskou službu press.cz. Proč? Čtěte dál. 

www.spyonit.com 

Spyonit umí několik věcí. Za prvé vás samozřejmě umí 
uvědomit, že se změnil obsah dané stránky. (Tuto 
službu poskytuje například iittp://mindit.netininčL.com 
nebo české http://www.woko.cz). Dále umí sledovat 
výskyt klíčového slova nebo určité fráze na Internetu 
a opět vás uvědomí. Slabinou je ovšem ono „na 
Internetu". Existuje celý katalog předpřipravených 
špiónů v různých oblastech, ale nepodařilo se mi zjis- 
tit, které zdroje vlastně prohledávají. 

(Po té velké fúzi jsem si nechal sledovat další zprá- 
vy o AOL. CNN je mezi sledovanými servery: 

„ AOL " is mentioned in CNN. Check it out at http:// 
www. cnn. com/WORLD/) 

Poslední službou je, že si na svůj web můžete přidat 
odkaz, který návštěvníka zavede přímo k zaregistro- 
vání špiona nad vašimi stránkami (nic nového). K in- 
formování využívá Spyonit následující kanály: 

■ aktualizace vaší personální stránky na serveru 
Spyonit.com, 

■ e-mail, 

■ pager přes e-mail, 

■ ICQ, 

■ AOL Instant Messenger, 

■ Palm VII PQA. 

Zprávu, že se změnil obsah SWNetu, jsem dostával 
v průběhu dne i několikrát, což znamená, že engine 
nekontroluje server jen jednou denně. 

REPORT DÁTE 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

27-Feb-00 9:25 AM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

27-Feb-00 9:24 AM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

26-Feb-00 9:18 PM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

26-Feb-00 2:24 PM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

25-Feb-00 8:24 PM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

25-Feb-00 8:48 AM 

The url http://www.softnov.cz has changed. 

25-Feb-00 4:52 AM 


Výhodou je, že si přesně vyberete oblast, můžete 
sdílet špiony jiných lidí a nabídnout svého, ale nevíte, 
kde všude bude hledat. Dva nástroje pro vlastní tvor- 
bu špionů, které by tento nedostatek měly řešit stále 
nejsou k dispozici. 

Když jsem připraveného špiona, specialistu na ce- 
lebrity, požádal aby sledoval Laureen Hill, dostal jsem 
zprávu jen jednou. 

There are new fan pages for „ Laureen . " Go here 
for the list. (07-Feb-00 10:57 AM) 

Teprve pak jsem zjistil, že špion nesleduje, kde se 
co šustne, ale jen jestli vznikly nové „Fan" stránky. 

agent.press.cz 

Velkou předností zpravodajského serveru Press.cz pro 
našince je, že je to služba česká. Nabízí tři služby — 
agenty. Agent pro SMS a ICQ (nezkoušel jsem) zasílá 
zprávy z pěti oblastí. (Služba SMS byla dočasně zastave- 
na z důvodu přechodu na nového operátora.) Zajímavý 
je tzv. MAIL Agent. Ten totiž prohledává zpravodajské 
zdroje na základě logického fulltextového výrazu. 
Zdroje jsou roztříděné do 15 hlavních kategorií. Přesný 
počet se mi nepodařilo zjistit. Jeden zdroj se může 
v různých kategoriích objevit opakovaně (celkem obsa- 
huje seznam zdrojů 527 záznamů). Nicméně všechny 
zdroje jsou zde podrobně popsány a např. v oblasti po- 
čítačů sleduje agent přes padesát serverů. Databáze se 
nadále rozšiřuje a nechybí zde ani návod pro ty, kteří 
chtějí být se svým serverem rovněž indexováni. 

Vyhledavači fráze: internet 
Nových vyskytu: 1 

17. 1. 00:16 ISDN: Dalsi Internet z nebe: tentokrát 
zadarmo:-) 

(http://www.isdn. cz/templ/clanek.phtml?cid=1 655& 
typ=internet) 

Služba se aktivuje formulářem, do kterého zadáváte 
klíčová slova. Slova na stejném řádku agent interpre- 
tuje logickou spojkou AND, řádky pak logickou spoj- 
kou OR. Aktivace je zabezpečena zasláním e-mailu, 
na základě kterého si Agenta aktivujete. Pro začátek 
můžete zkusit jen týden nebo měsíc. Nedostatek 
agenta vidím v omezení na tři řádky (ale většinou to 
stačí), a v nemožnosti omezit prohledávané katego- 
rie. V poslední době jsem s ním měl ještě jeden pro- 
blém— trochu se zbláznil a opakovaně mi zasílal stále 
stejné odkazy. Po dotazu u správců serveru jsem obdr- 
žel omluvu a ujištění, že to napraví. Jediné čeho jsem 
se však dočkal bylo, že mi agenta deaktivovali. Jinak 
pracuje perfektně a nemohu si tuto „výstřižkovou 
službu" vynachválit. (. Jan Jetel ) 

© http://www.spyonit.com/, http://agent.press.cz/ 


Do třetice čtvrtý díl 

Jak už název napovídá, v následujícím článku si 
budete moci přečíst recenzi na čtvrtou knihu ze 
série „Borland Delphi průvodce vývojáře". Re- 
cenze druhého a třetího a dílu (první u nás za- 
tím nevyšel) naleznete v minulých číslech 
Softwarových novin. 

Tento díl se plně zaměřil na systémové věci. 
Posud*te sami: hned na začátku se seznámíte se 
základy Win32 API a některými rozdíly oproti 
16bitové implementaci. Dalších několik desítek 
stránek zabírá popis práce s DLL knihovnami. 
Následuje kapitola o vícevláknových aplikacích. 
Hned poté se dozvíte více informací o práci se 
soubory a adresáři a naučíte se, jak zjistit ně- 
které systémové informace z operačního systé- 
mu (Windows 95 i NT). Poslední část knihy je 
věnovaná poněkud drsnějším technikám — po- 
užití BASM, háků (hooks) a zakomponování čás- 
tí kódu psaných v C a C++. 

Zdá se že překladatel nebyl jen tak někdo 
a že se docela obstojně vyzná v Delphi (řekl 
bych, že Delphi ovládá lépe než sami autoři) a ve 
svých poznámkách uvádí některé věci na pravou 
míru. 


* 

■ 

1 

Delphi 





V textu se vyskytuje poměrně velké množ- 
ství chyb, a to nejen v normálním textu (překle- 
py, nesmyslné věty...), ale i ve zdrojových 
kódech — chybí zde znaménka <, > (na to už si 
čtenáři minulých dílů nejspíše zvykli), navíc je 
zde ještě špatné odřádkovávání, takže z pře- 
hledného zdrojového textu vzniká téměř neči- 
telný odstavec zarovnaný do bloku. 

Veškeré ukázkové příklady použité v této 
knize naleznete na kompaktním disku, o který 
musíte požádat pomocí přiloženého kuponu. 
Velmi mě potěšila rychlost vyřízení — v pondělí 
jsem poslal žádost a v pátek už na mě doma če- 
kalo CD, které kromě oněch zdrojových textů 
příkladů (včetně přeložených spustitelných sou- 
borů) obsahuje kompletní text knihy v originá- 
le (v pdf formátu), několik komponent a další 
sharewarové (případně freewarové) programy, 
prohlížeče, utilitky a přehrávače. 

Co říci na závěr? Myslím že tato kniha je vel- 
mi dobrý zdroj informací pro zkušenější progra- 
mátory (začátečníci by ale měli raději sáhnout 
po nějaké jiné knize). ( Petr Václavek) 

IPQ Steve Teixeira & Xavier Pacheco: Borland Delphi prů- 
vodce vývojáře kniha IV. UNIS Publishing, 1999, 288 stran, 
290 Kč, ISBN 80-86097-35-8 
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Hackerské desatero 

1. Linux je OS Tvůj, nebudeš mít jiného OS kromě něho. 

2. Nenabootuješ OS nadarmo. 

3. Pamatuj, aby ses každý den přilogoval. 

4. Cti admina svého. 

5. Neshodíš. 

6. Nepřeinstaluješ. 

7. Nesmažeš. 

8. Nespoofneš IP bližního svého. 

9. Nenabouráš stroj bližního svého, ni žádnou z jeho apli- 
kací. 

10. Nepožádáš paketů bližního svého. 


Nejkompletnější komplet 

Toto dvojCD je první multimediální encyklopedií české poválečné literatury, která u nás vyšla, a vy- 
davatelé ji ambiciózně označují za nejkompletnější. Mohou si to do jisté míry dovolit, protože je- 
jich práce je kompilátem takřka všech významnějších titulů, které u nás k této problematice byly 
vydány (např. Almanach Labyrint, Labyrint 1996; Panorama české literatury, Rubico 1994; Slovník 
českých spisovatelů, Čs. spisovatel 1964). Z tohoto faktu ovšem vyplývá další skutečnost — toto díl- 
ko nepřináší žádné nové informace, jeho přínos tkví pouze v jeho formě. K jistým změnám došlo 
pouze u Slovníku literární teorie, který byl oproti původnímu vydání ze 70. let nově upraven kolek- 
tivem autorů z Ústavu pro českou literaturu AV. 


C++ Builder po česku 

Vývojové produkty firmy Inprise (Borland) jsou mezi 
programátory velmi oblíbené. Není tedy divu, že u nás vy- 
šlo nepočítané knih o Delphi. U C++ Builderu je situace po- 
někud horší, protože publikace věnující se tomuto 
produktu spočítáte na prstech jedné ruky. Ale vypadá to, 
že se blýská na lepší časy, protože se na knižních pultech 
objevila další ryze česká kniha popisující právě tento vývo- 
jový nástroj, a to konkrétně jeho čtvrtou verzi. Přikročme 
tedy k jejímu bližšímu popisu. 

Publikace začíná rychlokursem použití Windows pro 
programátory, za kterým následuje seznámení s IDE a první 
program (tentokrát se nejedná o „Hello world!" ale 
o „Hello Windows! "). Naučíte se několik základních API 
funkcí a proberete většinu komponent ze záložek Stan- 
dard, Additional, System, Win95, Win32, Dialogs, Data 
Access a Data Controls. Mezitím se naučíte používat INI 
a RES soubory, vytvářet vlastní komponenty, nápovědu, 
DDE, OLE, DLL. V závěru se dozvíte novinky ve verzi 4.0. 

Každá kapitola začíná vysvětlením několika funkcí (ob- 
jektů, komponent), následuje vyzkoušení získaných zkuše- 
ností na příkladě, který obsahuje vysvětlující komentáře 
v podobě poznámek pod čarou (v této knize velmi oblíbený 
způsob vysvětlování). Složitější příklady jsou doplněny 




Obsah celé encyklopedie je členěn do pěti částí. Kapitola Dějiny české literatury je dále chrono- 
logicky uspořádána na 40. - 50. léta, léta 60., 70. - 80. a 90. Podobně je rozdělena i sekce Český exil. 
V části Panorama české literatury se můžeme orientovat jednak pomocí hrubého časového vymeze- 
ní (do roku 1968, po roce 1968), nebo žánrově (próza, poezie, drama, literární kritika). K dispozici 
jsou dále zvukové a audiovizuální ukázky z jednotlivých vybraných děl. Všechny zdrojové doku- 
menty jsou přehledně uspořádány a citovány v sekci Koniáš. 

Pro rychlé nalezení relevantních informací lze použít vyhledávací formulář, který pracuje s lo- 
gickými booleovskými operátory. Jako každá encyklopedie, má i tato rejstříky (autorský, názvový, 
nakladatelský, časopisecký, literárních cen a výrazů). 

Orientace v encyklopedii je snadná a jednoznačná i pro uživatele-začátečníka. Pro co nejpříjem- 
nější práci s ní však doporučuji zrušit položky tikání hodin a úvodní animace v nabídce Nastavení. 
Požadavky na vybavení počítače jsou standardní pro tento druh multimédií. ( Jana Pávkové) 

(?) Česká literatura od roku 1945. Infinity Media, 1997, cena 1.416 Kč, http://www.sopik.cz 


Hackerský otčenáš 

Admine náš, jenž sedíš v teplém kanclu, grepni si jméno své, sniffni si heslo své, buď UID tvůj, 
jak přes rootshel tak i přes bindshell, průnik každodenní dopřej nám a odpusť nám naše mo- 
difikace, tak jako my odpouštíme uživatelům, neuveď nás do ucpaných linek a zbav nás chy- 
bových hlášení. 

1/ méně Linuxu a zdravého rozumu ENTER. 


podkapitolami „Co nemáte přehlédnout" aneb vysvětlení 
některých použitých technik a „Další návrhy pro vylepšení 
nebo samostatnou práci". V popisu jednotlivých komponent 
naleznete vždy kompletní (někdy až několikastránkový) vý- 
pis všech vlastností, metod a událostí (tedy kromě těch dříve 
probraných společných položek) včetně vysvětlení významu. 

Autor knihy předpokládá, že čtenář dobře ovládá jazy- 
ky C, C++ a nezná prostředí Builderu (ani Delphi). Proto 
první příklady obsahují podrobný návod, jak daný pro- 
gram „naklikat". Kdykoliv se vyskytne nový pojem, výraz 
nebo termín, dozvíte se jeho význam z vysvětlivky pod ča- 
rou. Co se týče grafické úpravy, tak této knize, podle mého 
názoru, není opravdu co vytknout. 

S knihou je dodáván CDROM obsahující šedesátidenní 
trial verzi Borland C++ Builder 4. Tento kompaktní disk ale 
bohužel neobsahuje žádné zdrojové texty, jak je u tako- 
výchto obsáhlejších knih zvykem. Aby autor alespoň tro- 
chu napravil nepřítomnost příkladů na CD, jsou v knize 
uvedeny úplné zdrojové texty všech příkladů, a to včetně 
obrázků formulářů s popisem jednotlivých prvků. Pro uleh- 
čení orientace jsou některé části, kterých si má programá- 
tor povšimnout, zvýrazněny tučně. (Petr Václavek) 

CQl David Matoušek: C++ Builder 4.0 vývojové prostředí. BEN, 1999, 
575 stran, 599 Kč, ISBN 80-86056-69-4 
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Populární kultura 
v heslech 

Český název encyklopedie je výstižnější 
než originální „alt. culture" — ten tro- 
chu mate, protože v současné době 
přestává mít v tomto kontextu slovo 
„alternativa" jakýkoli smysl. O tom, co 
patří do hlavního proudu a co do alter- 
nativy, by se dalo bez naděje na rozuz- 
lení diskutovat celé dny. 

Zpracování hesel je pochopitelně 
povrchní, to je dáno rozsahem. Začte- 
te-li se do hesla, o jehož předmětu ně- 
co víte, pravděpodobně najdete 
nepřesnosti a neúnosná zjednodušení 
(např. Bili Gates, Marilyn Manson). Cel- 
kem však poskytuje encyklopedie solid- 
ní informace bez příliš velké příměsi 
banalit a nesmyslů. 

Výběr hesel je diskutabilní, což je 
u podobného projektu zákonité. Ně- 





KULTUGMCH TEFNDO 
DE^DEWYCHLÉr 


která hesla chybí zřejmě proto, že je- 
jich obsah je v americkém prostředí 
notoricky znám, jiná proto, že je edito- 
ři nepovažovali za dostatečně alterna- 
tivní (ale v jednom i druhém případě 
lze nalézt desítky protipříkladů), a další 
prostě proto, že se na ně zapomnělo 
nebo nedostalo místa. Ostatně otáz- 
kou výběru hesel se v úvodu publikace 
zabývají sami autoři. „Proč chybí v kni- 
ze heslo karaoke? Protože jsme zapo- 
mněli. (...) Představujeme vám prostě 
jenom jeden z možných pohledů na ji- 
nou kulturu Ameriky devadesátých 
let." Skvěle postmoderně řečeno, tak 
lze předem spolehlivě odrazit většinu 
výtek. (Napsal bych to na jejich místě 
stejně.) 

Přesto je nemohu nechat uniknout 
tak snadno. Namátkou v encyklopedii 
chybí třeba televizní seriál Friends 
(Melrose Plače i Beverly Hills 90210 tam 
jsou — a pak že prý alternativa...), sou- 



Mediální brány příští generace? 


těžní pořad Jeopardyl, animovaný seriál 
South Park. Není tam Jurský park ani 
autor jeho scénáře Michael Crichton, 
není tam O. J. Simpson, Oprah Winfrey 
ani Cartoon Network, chybí Špice Girls, 
Lara Croft (počítačových her obecně vel- 
mi málo) i Buena Vista Sociál Club. Není 
tam žádná německá kapela, tím méně 
třeba Laibach, není tam dánský spisova- 
tel Peter Hoeg, jehož Cit slečny Smilly 
pro sníh rozhodně ke kulturním feno- 
ménům devadesátých let patřil (neame- 
rických hesel je vůbec velmi málo, ale 
nějaká jsou), extrémní sporty jsou uve- 
deny jen jako souhrnné heslo, což je ne- 
úměrně málo. Obrovské mezery jsou ve 
výběru hesel týkajících se počítačů 
a Internetu: chybí open source (!), Linux 
(! !), Windows (! !), infotainment, web- 
cam, MP3 (!!!) a spousta dalších hesel, 
jež nespornými kulturními fenomény 
jsou — při té šíři chápání pojmu kultura, 
jaká je jinak této publikaci vlastní. 

Překlad je velmi dobrý, což je po- 
chopitelné, protože tuhle publikaci by 
každý kromě dobrého překladatele zna- 
lého reálií musel prostě vzdát. Místy se 
objevují nekonzistence (název románu 
Douglase Couplanda Microserfs je na 
str. 131 přeložen jako Mikrovazalové, 
na str. 74 jako Mikrootroci), ale jde 
o maličkosti. Aby byla plnohodnotnou 
encyklopedií, musela by kniha mít pod- 
statně lepší systém křížových odkazů 
a jednotlivá hesla by musela být doplně- 
na odkazy na další literaturu a na web. 
Takhle je to spíš „knížka na čtení" než 
referenční materiál, což je škoda, proto- 
že při troše snahy navíc mohla plnit obě 
funkce stejně dobře. 

Lepší než nic? Určitě. Nemusíte ani 
být jako já příležitostnými překladateli 
z moderní američtiny, které se dá stále 
hůř a hůř rozumět bez znalosti přísluš- 
ných kulturních šifer. Encyklopedie je 
užitečným tahákem pro každého, kdo 
chce vypadat, že je fakt in — případně 
pro toho, kdo se občas chce tichounce 
či hlasitěji pošklebovat těm, kdo chtějí 
vypadat, že jsou in. A protože alespoň 
do jedné z těchto dvou kategorií spa- 
dáme prakticky všichni... [-aKB) 

CQ Steven Daly a Nathanie I Wice: Encyklope- 
die kulturních trendů devadesátých let. Přelo- 
žil V. Paulíny. Books, Brno 1999, 384 str., 

358 Kč, ISBN 80-7242-065-8 


Okna a 98 registrů 

Dá se říct, že o registru systému MS 
Windows kolují legendy. „Stačí sma- 
zat jedinou položku, a pak už zbývá 
jen přeinstalovat Windows." I toto je 
jeden z mýtů. Většinou to však nepla- 
tí. Aby na vás registr operačního 
systému Windows 98 nepůsobil jako 
černá skřínka, může velmi dobře po- 
sloužit recenzovaný titul. 

V sedmi kapitolách se dozvíte, jak 
registr před změnami zálohovat, co 
vše se děje během registrace přípon 
souborů, budete si moct upravit plo- 
chu, nabídku Start, Ovládací panely 
nebo Průzkumníka. Poslední kapitola 
je určena pro vývojáře, neboť obsahu- 
je informace týkající se programování 
a práce s registry. Příklady jsou bohu- 
žel ve Visual Basicu, což není zrovna 
ideální řešení, ale pokud víte, jak se 
pracuje s registrem ve vašem vývojo- 
vém prostředí, není uvedených pří- 
kladů ani zapotřebí. Celá kniha je 
zakončena přílohami, kde naleznete 
například všechny ikony, které jsou 
umístěny v knihovně shell32.dll. To je 
přínosné zejména v těch případech, 
kdy si chcete změnit grafickou repre- 
zentaci jednotlivých objektů na va- 
šem počítači. Užitečné je i srovnání 
s registrem systému Windows NT 4.0 
nebo syntaxe INF souborů. 

Kniha je dobrým zdrojem informa- 
cí pro ty čtenáře, kteří chtějí znát 
pozadí činností systému, jako je napří- 
klad registrace přípon nebo změna 
ikony Koše. Pokud existuje rychlejší 
a bezpečnější způsob, jak danou věc 
provést, kniha ji zmíní a upozorňuje 
na to, že je lepší neprovádět činnost 
přes registr. Pokud autor někde tančí 
po tenkém ledě nebo se dopouští 
poněkud zbytečných úprav, jsou zde 
komentáře překladatale, které hodno- 


tím jako velmi podařené, protože ele- 
gantně reagují na text. Jestliže si mys- 
líte, že je publikace prolezlá tipy na 
skrytá zákoutí registru, musím vás 
zklamat. Samozřejmě lze občas na 



něco narazit, ale většinu věcí lze na- 
stavit běžnými postupy třeba z Prů- 
zkumníka nebo z Ovládacích panelů. 

Ačkoliv kapitola o Průzkumníku 
zapadá do tématu velmi dobře, při- 
padne mi jako zbytečně vynaložené 
úsilí. Nesetkal jsem se totiž zatím s ni- 
kým, kdo by jej opravdu používal. 
Protože registr by měl používat zku- 
šený uživatel, připadlo mi trošku po- 
divné, že je vysvětlována tvorba 
zástupce. Programátory asi zarazí saz- 
ba ActiveX s mezerou mezi „e" a „X". 

Kniha je velmi dobře napsaná. Ne- 
smíte ovšem čekat, že je tam napsáno 
vše. Já jsem například nenašel sebe- 
menší zmínku o tom, jak změnit stan- 
dardní složku, kam se instaluje 
software nebo kde má uživatel své 
dokumenty. Asi nejpřínosnější bude 
text pro programátory, kterým často 
nic jiného, než programový zásah do 
registru, nezbývá. ( Slávek Rydval) 

CQ GúnterBorn: Registr Microsoft Windows 98. 
Computer Press, 1 999, 426 str., 395 Kč/493 Sk, 
ISBN 80-7226- 1 59-2 
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Hraju, tedy žiju 

Začínáme pravidelnou rubriku minirozhovorů, 
ve které se budeme setkávat s muzikanty. Hudba 
je dobrým příkladem symbiózy techniky a umění, 
jejich vzájemného ovlivňování. Prvním bude 
jazzman Bob Zajíček (62). 

Já a hudba / Moje umělecká dráha? Já 
tomu neříkám umění, protože já to hraju pro 
radost, celý život. Začal jsem v roce 1953, kdy 
jsem založil svoji první kapelu, pak jsme založili 
s P. Smetáčkem „smetáky", populární kapelu tra- 
dičního jazzu v sedmdesátých létech. V roce 1 975 



jsme se rozešli a od té doby hraju s Classic Jazz 
Collegiem, a hraju po svém. Díky jazzu jsem měl 
možnost od počátku 60. let vidět západ, setkat se 
a zahrát si se spoustou klasiků této muziky, třeba 
s klarinetistou Edmondem Hallem, Albertem Nico- 
lasem, pianistou Ralphem Suttonem, klarinetistou 
a saxofonistou Benny Watersem, trumpetistou 
Wild Bili Davidsonem a nedávno, na vzpomínko- 
vém večeru na počest L. Armstronga, jsem si za- 
hrál s Joe Muranyim, klarinetistou z poslední 
sestavy Armstrongových All Stars. 

S jazzem jsem prožil dobré i zlé, teď vlastně, 
s odstupem let, jen už to dobré. Mě ta hudba vlast- 


ně dřív nahrazovala tehdy nedostupnou svobodu, 
teďsi ji vychutnávám jako nádherný způsob žití. 

Technika a hudba / Dělám pro Vltavu 
pravidelný pořad o jazzu a setkávám se s nejrůz- 
nějšími nosiči. Přesněji řečeno, s přepisy z nejrůz- 
nějších nosičů na cédéčka. A ty přepisy jsou 
dělány tu pečlivě, tu nepečlivě — někdy třeba 
chybí dvě desetiny vteřiny na začátku a to je na 
zastřelení, tu s citem pro muziku, tu bezcitně, ně- 
kdy je to na pokraji únosnosti — myslím frekvenč- 
ní úpravy a podobně. Ty technické vlastnosti 
nahrávky jsou dány nejen tím, jak to zahrají mu- 
zikanti, ale zejména šikovností techniků, jak to 
sejmou. 

Živý zvuk se nedá podle mého nahradit. 

I když, před mnoha lety se konala soutěž, kdy za 
plentou hráli živí muzikanti a nejrůznější profe- 
sionální hifi aparatury, a vyhrála to jakási mono- 
fonní aparatura! Problém je v sejmutí těch živých 
muzikantů, když je to uděláno dobře, tak bych si 
netroufl rozlišit živou nahrávku od cédéčka, sa- 
mozřejmě reprodukovaného na kvalitní aparatu- 
ře. Takže primární je kvalita sejmutí, pak tomu 
komprese nemůžou ublížit a dají se spíše změřit, 
než slyšet. 

Počítače a hudba / Mám pécéčko, píšu 
na něm aranžmá, používám „hudební" editory na 
úpravu nahrávek, třeba u těch starých na odstra- 
ňování lupanců aj., mám samozřejmě databáze 
nahrávek, taky si na něm připravuju ty rozhlasové 
pořady. Bez počítače si neumím představit, jak 
bych to dělal. Skládání s pomocí počítače? Pro ži- 
vé muzikanty — to je vlastně psaní not a aranže, 
to ano. Napodobovat elektronicky nástroje — 
když je to dobře udělané, je to zajímavé jako ku- 
riozita. Ale vždyť přece neexistuje nástroj „trub- 
ka" — každý na ni hraje jinak, jinak frázuje, jinak 
nasazuje, jinak tvoří tón! 

Já nedám dopustit na živý projev. Prosazuje se 
v poslední době, a přišlo to kupodivu z Ameriky, 
tendence živého projevu, živého hraní, opouští se 
playback. V živé hudbě je spousta spontánnosti, 
upřímnosti, vnitřního výrazu, sdílnosti, inspirace. 
Živá hudba je život. 

{V Metropolitan jazz dubu zaznamenal 
16.3. 2000 -ios) 


Dobřín to tedy není ... 

...ale jako Zlín bych to raději nepřekládal. Mean City, 
neboli zlé, špinavé či ubohé město, je název progra- 
mu pro výuku angličtiny od firmy Dr. LANG group. 
Jde vlastně o dobrodružnou počítačovou hru pro děti 
i dospělé, začínající se studiem angličtiny, jejíž děj se 
odehrává právě ve fiktivním městě Mean City. 

Úkolem hráče — hlavního hrdiny — je zachránit 
novináře Harryho, ze spárů čarodějnice Jinx. Už od 
prvních okamžiků se Mean City jeví jako velice ne- 
vlídný kout světa. Policajt je schopný vás za drobnou 
lež poslat za mříže, taxikář si nechá 30 dolarů spro- 
pitného, na chodbě vašeho hotelu se ještě nedávno 
válela mrtvola. Naštěstí jste ve městě cizí, místní 
mocní po vás zatím nejdou a i štěstí stojí při vás. Má- 
te však jenom 10 hodin na to, abyste Harryho vypát- 
rali, takže vzhůru do ulic Zlého města. 

Po výukové stránce se 11 jazykových her a 1.000 
naučených slovíček může zdát na první pohled málo. 
Jde však o základní gramatické jevy a slovíčka, která 
vám díky hernímu napětí přejdou přímo do krve, tak- 
že je jen tak snadno nezapomenete. Neméně důležité 
je, že si v bezpočtu krátkých dialogů popovídáte s ro- 
dilými mluvčími se vzorovou výslovností a správný- 
mi reakcemi na konverzační situace, které sami 
navodíte. Tempo hry si určíte sami — pokud jednáte 



rychle, po dvou hodinách můžete sklízet ovace pro 
vítěze, ale pokud se vám nedaří, všechno si můžete 
v klidu nechat zopakovat. Autorům se povedlo na- 
vrhnout hru tak, že si ji s chutí zahraje i značně po- 
kročilý student, ale šanci má i úplný začátečník. 

Jedinou hodně slabou stránkou CD-ROM je 
programátorské provedení, potíže začínají již při in- 
stalaci přehrávače QuickTime. Vzhledem k použití 
animací a externích prohlížečů QuickTime a Macro- 
media je namístě používat počítač s dostatečným vý- 
konem, zejména s hodně rychlou CD mechanikou. 
Čtyřnásobná rychlost přehrávání, uváděná v mini- 
málních požadavcích, vám promění hru v utrpení. Po- 
stačující se ukázaly až násobky od šestnácti výše. 

Celkově lze říci, že jde o velice povedený výukový 
program, který si však nelze plést s klasickými počí- 
tačovými hrami. Na rozdíl od nich má úplně jiné gra- 
fické i programátorské provedení. Tady se však nejen 
dobře pobavíte, ale i hodně naučíte. Takže vzhůru do 
nevlídných uliček Zlého města! ( MiŠky ) 

Mean City. Dr. LANG group, 1999, k plnému využití zvuková 
karta (MPC kompatibilní), 1.485 Kč, http://www.epaonline. 
com/czech/meancity/index.htm, http://www. dkmm. czt 
multimedia/1 7-Mea ncity.htm 


[ EJ SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2000 





Proč sypat sůl 
do sfarýcn vrah? 

Ivan Sfraka 


(73 %), plešatění (17 %) a ztráty zaměstnání (9 %). Takový italsky koloklavý nezaměstnaný má 
99 % stracku. 

Středa 1. 3. Od 28. 2. je Gentleman zaregistrován jako ockranná známka Zapsaná ockranná známka 
je výluěrým vlastnictvím svéko majitele a pouze majitel ockranná známky má právo ji používat k označo- 
vání výrokků a služek pro které je zapsána Bez souklasu majitele nesmí nikdo užívat jeko ockrannou 
známku neko označení s ní škodné neko zaměnitelné pro výrokky a služky tékož druku, pro které je zapsá- 
na, neko ji používat ve spojení a těmito výrokky ěi služkami. Majikl má ze zákona právo používat ve 
spojení s ochrannou známkou symbol registrace ®. Co to znamená prakticky, zatím nevím. Asi nic. 
Z íoko nezkokaínu ani nezpycknu. Zůstanu i nadále skromný a nenápadný. 


Středa 23. 2. Oslavy osvokození Plzně měl moderovat zpěvák Laufer, ale zpěvák Vyčítal řeW, že 
v tom případě tam nepřijede. Laufer kdysi iniciativně napsal a nazpíval oslavnou píseň na kapitá- 
na StB Minaříka, ale teď si prý už na nic z toko nepamatuje. A že to kyl skvost. (-) Primátor Žit- 
ný J. Slota srovnává kolocaust Židů s vyklazením Indiánů v USA. Není to moc košer, ale něco na 
tom je. Například řádově ušlecktilejší po knůtky. (-) V pražském metru se okjevil druký dopis mu- 
že, jekož opustila žena Marie. Není to dokíý dopis. Muž líčil, co pro jejick lásku udělal, jak teď 
trpí a jak kyli před časem spolu štástni. To není dokré, to odradí. A nakonec tasí těžký trumf: od 
té doky, kdy kyli spolu štástni, uplynulo sedm měsíců a ON SE NEZMĚNIL. Tvrdí, že je pořád 
takový, jako kyl v dokě, kdy ko milovala!!! I kdyky kyl výjimkou, Marie se po koku jinéko muže 
změnila skoro jistě. Vzpomněl jsem si, co jsem kdy které klízké duši napsal, a říkal jsem si: no te- 
da, jestli to na ni půsokilo íakkle, tak se nedivím.. A musím přiznat, že kudu vážit, co do svýck 
dopisů ěi mailů určenýck milované kyíosíi kudu psát. 

čtvrtek 24. 2. Antikoncepční pilulky pro muže ještě nejsou na světě, ale někteří odkomíci už vě- 
dí, že muži nekudou v jejick v užívání svědomití. Tak soudí článek v LN. (-) Americká televizní 
skow, kdy si milionář vykral z uckazeěek manželku a na místě si ji vzal (myšleno „oženil se", samo- 
zřejmě), skončila fiaskem Novináři zjistili, že ženick před deseti lety vykrožoval tekdejší snouken- 
ce násilím Následoval rozvod. Je však OK, že se soukromé osokě štourají v minulosti? (-) Práce 
kudoucnosti, stojí v MFD, je prý doma u počítače. V USA to dělá 15 % lidí — to je tam tak má- 
lo manuálně pracujícíck? V Evropě každý dvacátý, v roce 2004 každý desátý. Samozřejmě se to 
netýká manuálně pracujícíck a řady dalšíck profesí. Hrůzná vize. Nedomyšlená. Doma se klavně 
pracuje víc, protože se kůř odděluje práce a rodina. S tím firmy, kromě úspor, počítají. 

Pátek 25. 2. Židé z celéko světa cktěli pokřkíí ostatky ze síředověkýck kroků nalezenýck na stav- 
kě garáží na pozemku CS v Praze. Nekylo jim vykověno, nastal mezinárodní poprask a nátlak, mi- 
mo jiné v podokě tisíců mailů od lidí, kterým někdo nakukal, že jde o Stalý židovský křkiíov. 
Dokodu s českými Židy o tom, že se kroky spustí na dno stavekní jámy, klavní izraelský rakín za- 
mítl Celá záležitost je tak mlkavá, sledoval jsem to, ale kdo má jaká nákoženská práva a kompe- 
tentce, kdo za koko mluví, kdo koko zastupuje aj., nevím pořádně dodnes. Pockvalu zaslouží 
pražský rakín Sidon, za nekompromisní postoj: odmítl do vyřešení případu převážet nalezené po- 
zůstatky sem a tam Jsou to pro Židy také lidé, a on to proti nátlakům ustál a naplnil (-) Puklicis- 
ta J. Jírů v MFD napsal „Ve sporu pana Železnéko a pana Váviy rozumím stěží tomu 
nejpodstatnějšímu a kyl kyck nejraději, kdyky první z nick přišel o svou licenci/ - Když tomu nero- 
zumím, tak do toko nekecám 

Sokota 26. 2. Bojkot Rakouska za účast Svokodnýck ve vládě je jen laciný populismus. V Ra- 
kousku se nic protiprávníko ani nekumánníko nestalo. V Rusku ano, ale válka s Čečenskem 
za kojkot nikomu nestojí. (-) S R K. z B. u P., nyní studující v K., jsem navštívil fašank v B. 
u B. V její rodné vsi to nešlo, tam děvče nesmí na kál s nikým cizím, i když s ním nic nemá. 

Pondělí 28. 2. Nový živnosíenslý zákon nařizuje vydávat paragony na zkoží od 20 korun a tři roly 
je sckovávat — opravdu dokíý nápad. Ještě že nenařizuje je i přijímat. Sice po pár dneck poslanci 
usoudili, že se to musí lyckle změnit, ale některé živnostenské úřady přesto kudou přísně kontrolo- 
vat, protože je to v zákoně a kasta f Perličkou je převedení zukníck lakoratoraníů mezi živnosti. Dů- 
vod? Nejsou v přímém kontaktu s pacieníy. Jeden patolog se ozval, že on ky měl kýt podle toko tály 
živnostník (-) ČT pomýšlí na kláznivý projekt, deset let natáčet Mlynáře (US), protože má amkice 
kýt za deset let prezidentem To já tály. (-) Týdeník Time napsal, že Alkrigktová uvažuje o přijetí 
místa prezidenta ČR, ona to po pár dneck opatrně dementovala. Soudím, že je to pokus o sondáž. 
Vadí mi, že nemá české okěanslví, ale její ctitelé už proklašují, že ky se „nějaké řešení jistě našlo - . 
A připadá mi zcestná ta malost — to si tak nevěříme, že najdeme prezidenta? (-) Podle LN NASA 
tajně testuje sex ve vesmíru. Při meziplanetámíck leteck ke síyku (poklavnímu) jistě dojde, a tak se 
teď kádá, jak na to. Jako kdyky to nekyla krásná náplň na iy dlouké měsíce. 

Úterý 29. 2. J. Haider odstoupil z vedení Svokodnýck, ale kojkot Rakouska kude pokračovat, 
protože už nejde o něj, jak se předtím tvrdilo, ale o Svokodné, jak se tvrdí teď. Tomu říkám prin- 
cipiálnosí. (-) LN cituje němeclý výzkum, že 37 % mužů reaguje na plešatění panikou. Přitom na 
38 % němeclýck žen půsokí plešatí eroíicly, zřejmě proto, jak se tvrdí, že mezi potencí a plešatě- 
ním je souvislost. Samozřejmě přímá! Podle italskéko výzkumu se muži kojí nejvíc impotence 


čtvrtek 2. 3. Do Praky se ckystají desetitisíce členů radikálníck sdružení, kteří cktějí protestovat 
proti zasedání MMF a Světové kanly. Sílený vládní zmocněnec je kodlá ukytovaí na Strakově! 
Nejspíš jim zajistí i dopravu zdarma. Panejo! 

Pátek 3. 3. Vítkovická nemocnice zakázala od prvníko křezna provádění interrupcí a předepiso- 
vání potratovýck pilulek Nemocnice se klásí ke katolické víře. Přitom majitelé slíkili, že nekudou 
žádné výkony omezovat. Ředitel nemocnice tvrdí, že ckce zvýšit porodnost. (-) Finsko nekodlá 
vstoupit do NATO. Proklásila to nová prezidentka. 

Sokota 4. 3. ČR prokrála soud s dědici Rakony (odškodnění je asi procento z požadované ěást- 
ly). Samozřejmě malomyslní kned spustili pokřik, že je to mezinárodní ostuda. Podle MFD loni 
evropslý soud řešil 177 případů, ve 120 konstatoval porušení Evropské úmluvy o lidskýck prá- 
veck. Nejěastěji prokrála Itálie, Turecko a Francie. Tak o co jde? (-) Podle expertů OSN je 
v USA 55 % lidí s nadvákou, v Rusku 54 %, ve Velké Británii 51 % a v Německu 50 %. Jaksi se ta 
stravovací západní vyspělost neprojevuje. 

Neděle 5. 3. Navštívil jsem vinný košt ve Valíicíck. Příjemné odpoledne, sál s několika sty vzorků, 
dokrá klokáska, cimkálovka, pějící místní okěané. Zajímavé, že na Moravě většinou veřejně zpíva- 
jí muži. Koštování je prostě cklapská záležitost, jak dokládá odposlecknuíý výrok „Kurňa, já sa asi 
dneskaj ožeru. -- 

Pondělí 6. 3. Madam Alkrigktová navštívila Hodonín. Bylo to jako za komunistů: dokončování 
dláždění na poslední ckvíli, zavřená místní knikovna. Při projevu u socky TGM začala A. poněkud 
nejapně takto: „Protože jsem ale okčanka Spojenýck států, kudu mluvil anglicly. -- 

Uterý 7. 3. Těkotné a kojící ženy prý mokou konzumací denní dávly 100 mg jódu zvýšit IQ dítě- 
te až o 10 %. Nejvíc jódu u nás má peěivo v severomoravském kraji, nejméně v severočeském 
(MFD). (-) Alkrigktová vyslovila přání, aky se spor o Novu krzo uzavřel — není to nátlak? (-) 
Podle převzaté zprávy v LN kyly loni ve světě spuštěny 4 jaderné elektrárny (Francie, Indie, J. Ko- 
rea a Slovensko), začala stavka 7 novýck, celkem je jick v provozu 436, ve výslavkě 36. 

Středa 8. 3. Neslíkám číst noviny, přitom včerejší LN referovaly o zajímavém výzkumu sexuální 
aktivity u našick dětí. Dle zjištění měla 0,2 % cklapců poprvé styk v 10 leteck, 0,1 % dívek ve 12, 
10 % kocků a 6,8 % dívek totéž zvládlo do 15 let. Přitom do 13 let jde o desetiny %; ve 14 leteck 
se okjevil skok na 3,1 % u kluků, dívly se drží na 0,8 %. A v 15 leteck všickni svorně jdou na 
5,8 a 5,6 %. Současně se zpozdil průměrný věk pro zakájení sexuálníko života o rok (za deset let). 

čtvrtek 9. 3. Podle Ustavníko soudu nelze vykláškou přimět majitele psů, aky měli psy na vodít- 
ku, ani aky po nick uklízeli. Tomu nerozumím Praka připravuje vyklášku volné pokíkání zakazují- 
cí. Tak jak to je? (-) Jugoslávci měli kěkem kojů o Kosovo svéko špiona v centrále, oznámilo 
NATO. Na počátku komkardování mělo překled o íajnýck dateck včetně cílů neuvěřiíelnýck 
600 lidí!!!, až po snížení na 100 se to zlepšilo. Ptý existuje i „česká stopa -- . V médiíck se udržela 
celý jeden den. (-) Američtí vědci okjevili jazykové kuňly citlivé na teplotu a přenášející do moz- 
ku ckutóvé vjemy. Jinými slovy řečeno, ckuť jídla závisí na jeko teplotě! To je mi poznání! I když, 
u americké kuckyně mě to nepřekvapuje. 

Pátek 10. 3. Premiér Zeman konečně oznámil to, co všickni věděli: jména čtyř ministrů, kteří ode- 
jdou z vlády v klíže neurčené dokě. Neučinil tak do slíkenýck 48, ale 168 kodin („pane redakto- 
re, řekl jsem do dvou dnů, a já své slovo plním -- ). (-) Poslanci odvolali radu ČT údajně za vysílání 
seriálů o Zemanovi — to je směšné! 

Sokota 11.3. MFD má informace, že část peněz z KB zmizelýck přes jakousi rakouskou firmu 
(8 mld. Kě) skončila na úěteck syna Snopkové a souvisí s Likertou a Snopkovou a Svokodou. (-) 
Francie kude stavět zaoceánskou lod v ducku Titaniku: Queen Mary II má mít délku 345 metrů, 
výtlak 150 tisíc tun a pojme skoro 3 tisíce lidí. Plánována je jedna cesta a natočení velkofilmu. 

Pondělí 13. 3. Podle novéko zákona vznikne okec až tekdy, má-li víc než tisíc okyvatel (dosud 
stačilo 300) — z 6.244 existujícíck okcí je jick 4.974 pod „limitem -- . Zákon naštěstí neplatí zpět- 
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ně, poslanci jsou přece jen „rozumní*. Koho tahová pfáhovina napadla? (-) Papež se omluvil světu 
za nepravosti páchané katolickou církví, nejvyšší izraelský rahín hyl však zklamán „nedostatečnou* 
omluvou Židům, nehyl prý zmíněn holocaust a opaímický postoj katolické církve za války. S ohle- 
dem na to, že papež má navštívit vůhec poprvé Izrael, je rabínův postoj poněkud nevstíícný. (-) 
Hurá, slyšel jsem konečně koncert kapely Šavle meče — výborný bluesový band. (-) Havel se spo- 
ří se Zemanem ohledně kvality elitních policejních jednotek Zeman tvrdí na základě blíže neurče- 
né zprávy, že jsou v bídném stavu, zatímco Havel je navštívil a tvrdí, že pracují dobře. Máme 
vůbec nějaké elitní policejní jednotky? V této souvislosti spisovatel-dramatik-prezident neváhal 
použít proslulou tupou frázi o „silách snažících se destabilizoval...*. 

Úterý 14. 3. Zpěvák R Muller propadl drogám. Ve zlínském Hubu Golem se na koncertu pod 
jejich vlivem svlékl. Veřejně se k nim hlásí a argumentuje tím, že kdo je nezkusil, nemůže zakazo- 
vat. Škoda ho. (-) Senzace!!! Američtí vědci (ještěže je máme, sovětští došli) zjistili, že čokoláda je 
zdravá (LN). Látky v kakau působí proti komalění tepen a nezvyšují „zlý* cholesterol, naopak do- 
dávají „hodný* cholesterol Vida, takže protesty proti nahrazování kakaového másla v evropské čo- 
koládě rostlinnými luky měly něco do sebe. čekám brzký objev, že vskutku je v každé tabulce 
Nestlé sklenice plná mléka. (-) Vegetariánská dieta, píší LN, je obtížnější, náročná na vědomosti. 
Tak vida, berou to přes inteligenci. A nejen to: „je však zdravější a hlediska filozofie dítěte za ní 
nestojí zavražděné zvířátko a dítě má čisté svědomí a lepší spánek bez nočních můr*. Chudáci dě- 
ti...(-) Lanškrounský starosta kontroluje, zda podřízení netelefonují příliš dlouho a vstupuje jim do 
rozhovorů, aniž by si předem vyžádal souhlas. Právně na to nemá právo, ale samozřejmě se hned 
našli tací, klen to horlivě obhajují. (-) V CR pracuje 43 % matek s dítětem do tří let, ptý kvůli pe- 
nězům, píší pohrdavě v MFD. článek napřed chtěl budil deklasující dojem („jen v málo které ze- 
mi vydělává na živobytí tolik žen jako v ČR“), ale vzápětí se v něm cituje statistika, že co do 
procenta zaměstnaných žen jsme v Evropě pátí (Dánsko, Švédsko, Finsko, Velká Británie) a ještě 
11. Irsko má ten podíl přes 50 %. Ze zaostalých zemí je tam kromě nás jen Polsko. 

Středa 15. 3. MFD uvádí výrok poslance Krause k hluku panujícímu v poslanecké sněmovně: 
„... parlament začal připomínat židovskou školu a měsíc od měsíce se to zhoršuje*. Nevadí, že to 
řekl, předpokládám, že to bral jako idiom. Jako poslanec by měl dávat pozor. Kdyby to řeH při de- 
batě s izraelskou delegací, asi by to nebylo nejlepší. Je to politická neomalenost. 

čtvrtek 16. 3. Clinton a Blair žádají vědce, aby popis genů člověka byl veřejně dostupný, a niko- 
li předmětem obchodu. Žádat mohou, ale jak to nařídit soukromým výzkumným Ústavům? (-) Lon- 
dýnští taxikáři mají podle výzkumů větší tu část mozku, která obhospodařuje navigaci a je důležitá 
při učení. Jak se Londýn zvětšuje, tak se zvětšuje i mozek (-) Tohle je dobré (LN): v Keni obsadi- 
la skupina žen jednu policejní stanici a žádala buď okamžité uzavření výčepů, kde se jejich manže- 
lé opíjejí a pod vlivem alkoholu impotentní, anebo sexuální uspokojení od policistů. Jak to 
dopadlo, zpráva nepraví. 

Pátek 17. 3. V TV byla reportáž o kamerách monitorujících šatny bazénu v Podolí. Dost lidem to 
nevadí, mě tedy ano. Nevěřím tomu, že ostraha nešmíruje, není zaručeno zneužití. (-) Div se svě- 
te. Existují chovatelé psů, kteří experimentálně dokázali, že psi jsou vegetariáni (tedy, že mohou 
být). Živí psi vegetariánsky, a těm to neublížilo. O jejich filozofii a klidném spánku není nic známo 
(viz 14. 3.). (-) Dámský kabinet, který vznikl jako reakce na nejapné Zemanovy výroky, bohužel 
skončil jako trapný fór, čímž to ženy zazdily samy. Neměly ministerstvo obrany s tím, že jsou proti 
válce, ale měly ministerstvo pro ženu a rodinu (ale už ne pro muže a rodinu). Jako recesi to ozna- 
čila přímo poslankyně Volfová (ČSSD). Zeman to celé doklepl výrokem, že oběd s ženskou vlá- 
dou jeho úřad zaplatí, neboť „hradil, hradí a bude hradit mnoho nesmyslných akcí*, navíc je to 
pakatel proti ukradeným miliardám. Takže nakonec zaplaípánbu jenom za recesi. 

Sobota 18. 3. Podle jednoho amerického vědce způsobuje jód v kuchyňské soli mužskou neplod- 
nost, ale jeho kolegové mu nevěří. Takže pozor na vliv jódu na inteligenci (7. 3.). (-) Většina 
(78 %) Poláků protestuje proti připravovanému zákonu zakazujícímu pornografii. 

Neděle 19. 3. Třetí dopis ženě, která ho opustila, napsal člověk A. a vyvěsil jej ve stovce exemplá- 
řů v metru (viz 23. 2.). Nedosti na tom, hodlá jich napsat ještě devět a věří, že svou ženu umluví 
a přesvědčí o své lásce a o tom, že jeho láska je ten pravý a jediný důvod, proč se má M vrátit. 
Táty jsem psal a píšu dopisy. A teďuž podruhé poznávám, jak asi takový dopis, napsaný s nejěisl- 
ším úmyslem, plný krásných slov a výrazů, působí, když je bezmocný v rukou té, jíž byl určen. Ona 
ho čte bez těch pocitů a emocí, které jsme při psaní měli a které jemně kořenily slůvka a věty. Pro- 
to také lidé neradi čtou své dopisy: konfrontují se s pocitem, kteiý měli, ale už nemají. Ať ten ma- 
meluk přestane přibíjet na vrata netopýra svých citů a nenutí nás ostatní vidět, jak směšné a trapné 
mohou být naše dopisy našim láskám. Bojím se, že už nikdy nedokážu napsat slova „miluju tě*. 


ně vytížených manželích se říká, že jejich nej oblíbenější poloha je vedle sebe na zádech. V článku 
(MFD) je i polemika o přípustnosti či nepřípustnosti interrupcí. Neuvěřitelný je názor poslance 
Karase z KDU, zásadního a bezhlavého odpůrce interrupcí: „Žena je už jednou potrestána tím, 
že byla znásilněna. Potratem navíc trestá i dítě. To za znásilnění přece nemůže.* Názor toho člově- 
ka je nehorázný. Zřejmě by mu jedno znásilnění prospělo. (-) Jinou perlu utrousil poslanec za 
ODS, zachytila ji TV Nova. Vláda snížila o třetinu peníze na drogový program prevence, takže 
činnost streeíwalkerů, nabízejících čisté síříkačty závislým narkomanům, je značně ohrožena. Ten 
dobrý muž soudí, že „lepší prevence je stavět hřiště, než dávat narkomanům čisté stříkačky*. 

Úterý 21. 3. Na jarní setkání PP13 u S. jsem dovedl J. V. z HN. Šel jsem na tiskovku, která se ne- 
konala. Na odchodu jsem potkal zmíněného J. V. Nechápal jsem, co se děje — dochvilností tento 
muž nikdy nevynikal Vše se vysvětlilo — přitáhl ho tam známý, kterého potkal První jarní den jsme 
tedy oslavili, jak se patří, tyček jsme jako bejci, ale nevyhodik nás. Perlou dne byl M L. z Ch., kte- 
lý si ráno zakoupil na tržišti hodinty za stovku a byl celý u vytržení, že jdou! Garantovanou vodo- 
těsnost vyzkoušel na několika pivech a ještě odpoledne hlásil, že jdou! (-) Každoroční ples HP byl 
letos zvláštní tím, že nikdo nechtěl tancoval. Bkžila se desátá a nic. Chlěk jsme odejít s D. J. z L. 
dřív, ale cestou jsme narazik na rudovlasou S. R z HP, jednu z mála tanečnic, které se mě nebojí. 
Podívala se na mne svýma hlubotyma očima a řekla „Pomůžeš mi je roztančit?* Odolejte! S lehlým 
rozechvěním jsem s ní vyšel na prázdný parket, před někokk set párů očí. Orchestr hrál svůdné 
swingové melodie a my zaěak plout v jejich rytmu. Po prvním tanci ze mě tréma a odpovědnost ko- 
nečně spadla. Tři kousky jsme vystřihk sami, skkdik potlesk na otevřené scéně, S. mi při tanci šep- 
tala „jsi odvážný* a já se tetelil blahem. (-) Na plese líčil D. J. z L. zálibu své kolegyně K. A. Je to 
nenápadná žena, myskm s ohledem na to, že dokáže zkonzumovat tuny popcomu. Na cestě do 
ČB jich bylo tuším 6 na 100 km. Ale nejí je kvůk hladu, neboť po dojezdu běžela hned do 
Masných krámů, dala si oběd, a po něm táhla D. přes náměstí ke stánku s popcomem. Asi je to 
nějaká závislost. (-) Závažnou zprávu přinesla MFD: švestkových stromů ubývá, napadá je choro- 
ba zvaná šarka. Nejsou švestty, mizí pravá valašská slivovice. Je třeba pěstovat odolné švestky, nej- 
lépe původní odrůdu valašské švestty. Jen aby nám to EU nezaírhla. 

Středa 22. 3. Polemity kolem českého nekomentovaného vydání knihy Mein Kampf jsou mi zá- 
hadné. Hlasy volající po zákazu lze snadno modifikovat na volání po zákazu čehokoli. Proč nám 
chce pořád někdo určovat, co si máme o čem myslet? Skoro jednomyslně tvrdí komentátoři, že vy- 
davatel sledoval pouze peníze a kšeft (proč se vlastně podniká???). Docházejí k tomu jakousi po- 
divnou logickou cestou, charakterizovanou naprosto spolehlivě rčením o prostředcích svěcených 
účelem. Oplácím stejnou mincí: asi nemají jiné argumenty, než že prostě knihu nechtějí. Prý knihu 
není třeba vydávat, neboť kdo chce, ten si ji už obstaral V tom případě vydání nic nebrání. Prý 
bez komentáře uvádějícího věci do souvislostí nelze. Zřejmě jsme jako občané nezralí a jsme odká- 
zaní na ty zralé. Kdyby tak někdo řeH, jak se od sebe tyto dvě kategorie liší. (-) E. Btikcius v MFD 
připustil, že pivo khuse ěi kachně není nic špatného. Před časem hlásal (SWN 2/00, 15. 12.), že 
pít se má červené víno, jak se děje ve vyspělých státech (Rakousko). Teď je názoru, že příprava ne- 
rozhoduje (v Rakousku se griluje, u nás peče), ale že hlavní je koření (u nás kmín, v Rakousku ma- 
joránka a pepř). No, rozhodně se zase mýlí, mezi grilováním a pečením na pekáči rozdíl je!!!(-) 
Vystoupení Mistra Zombie Gotta v Hannoveru je ohroženo, neb není volný sál v požadovaném 
termínu — teď je to ovšem na Němcích, rty jsme udělali, co šlo. 

čtvrtek 23. 3. V Rádiu 1 byla beseda o mužích, mužské roli aj. Besedující ženy pořád vypichova- 
ly, že při hledání muže se na něj dívají jednak jako na partnera, jednak jako na otce svých dětí. Ze- 
ptal jsem se, proč to vypichují a oddělují. Odpověď zněla, že prý ne, jen se na muže dívají jako na 
partnery a navíc na otce svých dětí... Pindy o tom, že by muži dítě ze spermabanty psychicty ne- 
unesli, mě přinutily tuto duchaneplnou besedu utratit. (-) Věznice v CR jsou plné a nepřijímají 
dočasně vězně s trestem do dvou let. Je to nehoráznost, dvojí potrestání, čekání na někdy, nemož- 
nost se připravil v rodině, zaměstnání. (-) Egyptsty soud neuznal chybějící ňadro ženy jako důvod 
k rozvodu (žena svůj handicap utajila). Myskm, že u nás by to důvod byl, neboť jednak snoubenci 
prohlašují, že znají svůj zdravotní stav, jednak jde o vadu věci ve smyslu občanskoprávním. Teď 
zcela vážně: spodní prádlo a kosmetika, které dělají z ženy něco jiného, než jsou, jsou nedobré. 
(-) Z analyzovaných úmrtí po požití Viagry vyplývá, že v 70 % brak muži normální dávty a dvě tře- 
tiny úmrtí nastaly 4-5 hodin po sexu. Většina úmrtí se týkala mužů mladších 65 let, bez riziko- 
vých srdečních faktorů. Doufám, že to stihnu dop 


Pondělí 20. 3. Podle statistik u nás výrazně poMesl počet interrupcí. U miniinlerrupcí na 37 % ve 
srovnání s rokem 1990, u jiných přerušení těhotenství na 44 % stavu roku 1990. Kromě toho potě- 
šujícího, tj. větší odpovědnosti u souložících, k tomu přispělo i něco méně potěšujícího: kdé mají 
méně zájmu o sex. U kdí žijících v partnerském svazku je to o 5 % u mužů a 3 % u žen. O pracov- 
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Čtenářská soutěž 
o čepice SWIM z č. 2/2000 

Peter Škorík, Žil i na 
Pavel Forman, Praha 9 

Milan Kubišta, Krupka -redakce 

Vážení čtenáři, 

byli jsme nuceni pozastavit čtenářské soutěže 
o ceny, neboť nám jejich pořádání značně 
znesnadňuje platná novela zákona o loteriích. 
Pokud se nám podaří tento problém uspoko- 
jivým způsobem vyřešit, pak soutěže 
obnovíme. Děkujeme za pochopení. 

Redakce Softwarových novin 


Příští číslo Softwarových novin 
vyjde 4. května 2000! 


Co přinese? 

CD ROM: Je jaro: ptáci zpívají, příroda jásá a váš počítač také 
nezůstane pozadu. Na květnovém CD najdete další velkou 
dávku hudby ve formátu MP3, nové skiny do vašich pře- 
hrávačů a stranou nenecháme ani ty, kteří hudbu chtějí 
aktivně skládat. V oblíbené části her se tentokrát zaměří- 
me na nejrůznější deskové hry a hříčky — notoricky známý- 
mi počínaje až po ty, o kterých jste nejspíš ještě neslyšeli. 
Vzpamatovali jste se již z placení daní? Nebo vás teprve 
čekají? Květnová příloha Softwarových novin přinese řadu 
ukázkových verzí programů jako přílohu k tématu o ma- 
lých ekonomických agendách. To vše s přehledným 
a atraktivním rozhraním! 

Zpravodajství a komentáře: Tento rok má 366 dnů, každý 
z nich se ve světě i u nás něco zajímavého kolem počítačů sta- 
ne. Softwarové noviny o tom vědí a mají na věci svůj názor! 

COVER STORY: Telekomunikační zákon 
Nový telekomunikační zákon výrazně ovlivní podobu 
telekomunikací a tím i Internetu. Je opravdu tak špatný, 
jak se leckde píše? Proč zní nový zákon zní tak jak zní? 

Co je v něm dobře, co je v něm špatně? Jaký je v porovná- 
ní se světem? Analýza telekomunikačního zákona z pera 
známého publicisty Jiřího Peterky. 

Hardware: HP Jornada 430 — Barevný handheld s přehrá- 
vačem MP3 • Brave Plil 800 — Počítač s nadprůměrným vý- 
konem i výbavou • MS Cordless Wheel Mouše — 
Bezdrátová myš podle Microsoftu • IBM Microdrive 340 — 
Pevný disk do krabičky od zápalek • Wacom Graphire — 
Tablet pro lidi • MS-6301 — Základní deska s čipovou sa- 
dou i810 Camino a s celou řadou zvláštností • Canon Po- 
werShot S10 — Dvoumegapixelový digitální fotoaparát 
s širokými možnostmi použití • Transcend TS UWH31 D — 
Úsporná základní deska s paticí PPGA. 


Sítě a komunikace: GnatBox 3.0 — malý a jednoduchý fi- 
rewall • WebShuttle — ISDN Terminál adaptér pro USB • 
RoamAbout — rádiová síť 1 1 M b/s od Cabletronu • Ellipse 
500 — záložní zdroj řízený přes USB od firmy Merlin 
Gehrin. 

Software: Dreamweaver 3 Fireworks 3 Studio — Interaktiv- 
ní web a Macromedia se dobře rýmuje • C++Builder 5 - 
Inprise přichází s novým překladačem C++. Jak se líbí na- 
šim recenzentům? • Notes R 5 CZ — Tuzemský klient No- 
tes, od kterého si Lotus dost slibuje • FrontPage 2000 — 
Jak navrhnout web podle Microsoftu • PC Translator 2000 

— Nastal už čas pro automatický překlad? 

Technologie: XML — Pokračování seriálu o klíčové techno- 
logii dnešního Internetu. • UML — Čtvrtý díl seriálu 
o návrhu informačních systémů se věnuje metodice BORM 
a jejímu použití. • Synchronizace času v sítích Microsoft 

— Je právě 17 hodin, 20 minuta dvacet vteřin • Marathon 

— klastr pro NT — Neustálý běh systému i v prostředí 
Windows NT. 

Speciální článek: Účetní programy trochu jinak. Netradiční 
pohled na malé informační systémy 

Magazín: Setkání uživatelů Oracle se točilo hlavně kolem 
elektronického obchodování • Náš člověk byl na konfe- 
renci BrainShare a ví, co chystá Novell • To nejlepší ze 
SWNetu • S virtuálním boxerem ve skutečném ringu • 
Webové stránky, knížky (odborné i jiné), multimediální 
CD, počítačové hry, muzika, výstavy, koncerty, interneto- 
vé kavárny... • Deníček Ivana Straky • Dopis na poslední 
stránku TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT. 
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Mladý muž 
Karel Virt 
Duchcov 

k doručení: ihned 
Ahoj Kájo, 

Asi před měsícem ses mě zeptal, co máš dělat pro to, abys byl programátor. A já Ti odpověděl hloupě, něco o Baltíko- 
vi a angličtině, ty banální pravdy, kterými si občas pomáháme, když chceme něco říci a nevíme moc, co. Doma jsme 
Ti pak ukázali kousek programu v Cobolu, nějaký návrhář obrazovek a Ty jsi říkal, že to je strašně složité. 

Od té doby o tom přemýšlím. O tom, co je nutné, aby člověk byl programátor. Nepřišel jsem na to, ale napíšu Ti 
co Tě čeká, když se rozhodneš to zkusit. 

Když už jednou začneš (a nemyslím tím šolíchání, abys nějak zabil volný čas nebo splnil úkol do školy, ale to, 
že se popasuješ s něčím, co strašně moc budeš chtít vyřešit), myslím, že se Ti bude programování líbit. Máš rád hry 
na hrdiny — a programování je takové hře strašně blízko. Zjistíš, že Tě počítač poslechne na slovo, zjistíš, že jsi jeho 
neomezeným pánem a že co ho jednou naučíš, bude opakovat pořád. Zjistíš, že programování je kreslení mapy a vy- 
mýšlení pravidel. 

A začneš se — tak, jak budeš do programování čím dál více pronikat — učit nazpaměť spoustu věcí. Konec řád- 
kuje CR LF, hexa OD OA. Zjistíš, kde jsou na klávesnici složené závorky a apostrof. Zkraje se Ti bude zdát, že je to slo- 
žitý, neprobádaný hvozd, ve kterém zabloudíš, ale po pár toulkách zjistíš, že hraniční kameny znáš docela dobře a že 
se v močálech už neboříš. Už budeš vědět, jak se deklarují proměnné, už nebudeš vyvolávat help na každém řádku 
třikrát a program začne dělat to, co chceš. 

To pořád ještě programátor nebudeš — stejně jako šachistou není ten, kdo umí tahat figurkami. Sem Tě ještě 
pořád může dovést obyčejná touha to zkusit. 

Ale možná půjdeš dál. Možná Tě svět, který sám vytvoříš bude fascinovat tak, že začneš programovat opravdu 
vážně. Pak přijdeš na to, že programování je hlavě boj s chybami. Vlastními i cizími, ale těch prvních, těch bude, 
Kájo, mnohem víc. Ladění programuje hledání chyb které jsi udělal Ty sám — a přijdeš na to, že jich děláš mnohem 
více, než si myslíš. Budeš unavený z hledání chyby, která v programu být nemůže, ale přece tam je; naštvou Tě hlou- 
pá opomenutí v překladači a jeho zbytečná omezení, budeš se vztekat při hledání té správné funkce systému. A když 
všechno bude fungovat tak, jak budeš chtít a pošleš program do světa, budeš jedním dechem proklínat uživatele, že 
nečtou příručky, tvůrce operačního systému, že nefunguje tak, jak má a sebe, žes přehlédl spoustu evidentních 
chyb. 

Ale také zjistíš, že programátor je hráč. Zjistíš, jak je těžké odtrhnout se od klávesnice i obrazovky, když Ti to 
jde a všechno funguje na první pokus — vždyť přidat ještě jednu proceduru je záležitost pěti minut. Zjistíš, jak je těž- 
ké se od počítače odlepit, když Ti to nejde — vždyť za chviličku tu chybu přece musíš najít. Zjistíš, že zírání na údaje 
debuggeru může být zajímavější a napínavější než kino, televize nebo knížka. 

A nakonec, Kájo, nejspíš zjistíš, že programování je především pracná záležitost. Zjistíš, že to, co na první po- 
hled vypadá jako úžasné dobrodružství, může být práce od osmi do půl páté, že spoustu kódu opisuješ ze svých dří- 
vějších programů a marně se rozpomínáš, proč jsi to tenkrát napsal právě takhle. Smíříš se s tím, že svoboda při 
pojmenování proměnných a procedur je ošemetná — a když nebudeš pracovat sám, budeš muset v téhle oblasti dodr- 
žovat striktní pravidla. Dojde Ti, že na první pohled zbytečné komentáře a dokumentace, kterou píšeš s nechutí na 
konec celé práce, jsou důležitější než pracně vymyšlený elegantní algoritmus — ostatně většina Tvé práce bude tak 
jednoduchá, že nepůjde o vymýšlení geniálních algoritmů, ale o pracné převedení prostých myšlenek ze jazyka lidí 
do jazyka strojů. 

Pak možná dojdeš k rozhodnutí, že programátorem být nechceš. 

Jenže to nepůjde tak snadno. Programování je návyková droga, jedna z nejtvrdších na světě. Přes všechno, co 
jsem Ti napsal, to je zábava, vysoce tvůrčí a intelektuální práce, prostředek moci. Když se rozhodneš přestat, nebude 
to jednoduché. 

Měj se pěkně — a kdybys chtěl začít, najdu doma nějaké knížky. 

Tvůj strýc 
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